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INTERACTIVE 

Eres T'ai, un tigre experto en 
kung fu, inmerso en una lucha 
sin cuartel contra el Dragón 
Master. 

Entra en un mundo donde te 
acechan ocultos numerosos 
clanes animales y grandes 
peligros en cada rincón. 


ERES LO SUFICIENTE DURO? 


MODO DE LUCHA KUNG FU 
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Hola consoleros, consoleras, etc... 

PSM es el proyecto más ambicio¬ 
so y que con más cariño me he deci¬ 
dido a realizar. Muchos me conocéis 
por el programa de videojuegos Top 
Games en la noche más loca de Top 
Radio pero quería llegar a vosotros 
de una manera más extensa para 
poder contar mejor todo lo que se 
cuece en este mundo del entreteni¬ 
miento y he pensado que la mejor 
manera que tenía de hacerlo era a 
través de un medio como este. Y me 
decidí a hacerlo con la mejor revista indepen¬ 
diente de juegos de Playstation, número uno en 
Estados Unidos, como es PSM. La nuestra es la 
versión española de esta revista, que muchos de 
'.osotros ya conoceréis porque la hayáis podido 
leer en internet, y está hecha conforme a los lan¬ 
zamientos del mercado español. Por eso quiero 
recalcar ya desde el primer número que PSM no 
es una revista traducida como empieza a decir la 
gente por ahí en cuanto uno tiene una licencia de 
una publicación americana o inglesa, lo único que 
tiene de la americana es su diseño y su formato. 
Además sería imposible traducirla puesto que los 
lanzamientos de allí no coinciden nunca con los 
españoles, sin embargo las noticias que desde 
allí llegan si que nos sirven para informar antes 
que nadie y de primera mano de lo que se aveci¬ 
na y para que os enteréis antes que nadie de 
detalles sobre cosas que todavía pueden tardar 
tiempo en llegar aquí, todo esto en nuestra sec¬ 
ción Monitor. 

El resto de secciones son las habituales de 
cualquier revista de videojuegos solo que con 
ese toque particular que los que me conocéis 


sabéis que me gusta dar a las 
cosas. 

Así por ejemplo tenemos 
Incubadora que es la sección que 
se encargará mes a mes de ofrece¬ 
ros un avance de los juegos que se 
encuentran próximos a su lanza¬ 
miento, informando de su fecha 
aproximada de salida y dando una 
ligera idea de lo que nos podemos 
encontrar. 

A examen se encargará de estudiar 
más a fondo ese nuevo título que 
acaba de salir o está a punto de hacerlo, de una 
manera totalmente objetiva y siempre bajo nues¬ 
tro punto de vista ya que PSM es una revista 
totalmente independiente y no se casa con nadie 
cuando emite un juicio o valora un título, y esto 
si que quiero que lo tengáis muy claro ya que es 
nuestro principal lema. 

El resto de secciones son las que siempre 
gustan tanto y que cambian sus temas todos los 
meses y son éstas las que quiero dejar abiertas 
siempre a sugerencias. Estas secciones son las 
de entrevistas, estrategia, trucos y sobre todo 
cartas, esta última es la que quiero que sea más 
vuestra que ninguna otra, somos una revista 
abierta a sugerencias y pretendemos hacerla lo 
más interactiva posible porque esa será la 
forma de conseguir siempre algo que sea del 
gusto de todos y los que me conocéis por la 
radio sabéis que así es como me gusta hacer 
las cosas, el objetivo es que seamos una gran 
familia de consoleros, consoleras y tal y 
tal...como siempre digo. 


Alberto Minaya Rodríguez. Director 

/ * % «i 


Sin ellos no habría sMo posible 




¡Silencio! Nuestro director 
está meditando sobre los nue¬ 
vos contenidos de PSM... o se 
¿estará echando una siesta? 



Se nota cuando a nuestro 
Director de Arte le gusta un dise¬ 
ño de portada. Agarra su herra¬ 
mienta y vean como disfruta. 



Vean la cara que se le pone 
a nuestra diseñadora cuando 
se acerca la hora del cierre de 
nuestra revista... 



Llama a la redacción y verás 
lo dulce que es la voz de nues¬ 
tra telefonista. ¿Será por que 
es un ángel? 



Así se quedó nuestro compa¬ 
ñero de redacción cuando vio la 
montaña de novedades sobre 
las que tenía que escribir. 



Parece que nuestro redactor 
Jefe nunca ha roto un plato. La 
verdad es que no sólo los rompe 
sino que se los come... 
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Pcwfo de viata ► pc. is - 

Entrevista con Juan Montes 

Director de desarrollo de Sony Computer Entertainment Europa 


'hiadfad&ta - pc . 24 ^ 

Los mejores juegos a punto de llegar a nuestra consola 


Ridge RacerType4. 

Sports Cars GT. 

Metal Gear Solid. 

Monkey Hero. 

Bichos.. 

Legacy of Kain: Soul Reaver 

Rally Cross II. 

Running Wild. 

Populous: El Principio. 

Final Fantasy VIII. 

NeedforSpeed4. 



pg.25 - 

pg.28- 

pg.30 - 
Pg. 33 - 
Pg.34 - 
pg.35- 
P&36- 
P&37 - 
pg. 38 - 
Pg. 80 — 
pg42- 


_ ► PC. 82 

Los secretos mejor guardados de tus juegos favoritos al descubierto. 


*PS7tC ► PC. 86 ^ 


Cartas, dibujos y lo que se te ocúrra 
vosotros y nosotros. 


^ ^ ► pc. 90 ^ 

Resuelve tus dudas antes de decidirte por ese juego que quieres comprar. 


► pc. 44 


El análisis más profundo y objetivo de los nuevos lanzamientos. 

Eliminator. 



Asteroids . 



Pequeños Guerreros. 


.► PC. 50 - 

Knockout Kings. 


.- PC. 52 - 

Tiger Woods 99. 



Rollcage. 



Poy-Poy 2. 



Test Drive 4x4. 



The Unholy War. 



X Games Pro Boarder. 



Pentféntcot 

A. 

*• 

► PC. 62 ^ 

StóMteqca, 

9 

► pg. 66 


Todas las pistas necesarias para sacarle el mayor partido a tus juegos con nuestras 

guías 


Crash Bandicoot 3 Warped.. pg. 66 — 

Tenchu. .■* pg 70 - 

Gran Turismo. '¿^p .► pg. 76 -« 
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Revista Playstation S 




Crash 

Bandicoot 3 
Warped 

► pg. 66 — 

Otra vez Crash tiene que afrontar una gran 
aventura en la que recoger todos los Cristales 
y Gemas para salvar el mundo. Nuestra guía te 
ayudará a conseguirlas. Te enseñaremos de forma 
detallada como conseguir el 105?ó y acceder 
a los dos niveles super secretos del juego. 
Ve a por un café bien cargado, coge tu 
revista favorita (nosotros) y ve a la página 66 
ya mismo. 



ge Racer 
pe 4 

Pg- 25 - 


Tenchu 


► pg. 70- 


Si crees que Tenchu es un juego de acción pura 
prepárate para meterte en la piel de un 
verdadero ninja con la ayuda de nuestra 
guía. Te enseñaremos a permanecer 
oculto tras las sombras y te 
explicaremos cuándo y como atacar a tus enemigos 
Busca la fuerza dentro de ti y abre la revista poi la 
página 70. 


La pasada del año. Más de 300 coches sobre las pistas más rápidas. Te revelamos 
todos los detalles de uno de los lanzamientos más importantes. Si te gustan los 
juegos de carreras no sigas leyendo este párrafo y ve a la página 25. Ya nos lo 
agradecerás más tarde 

Legacy of 
Reaver 

► pg. 35 - 

Nunca robar almas y saltar por los precipicios más altos había sido tan 
endiabladamente divertido. Te enseñamos en primicia las imágenes 
de uno de los juegos más esperados. Si quieres saber más sobre este 
título mejor será que te des una vuelta por la página 35 y compruebes 
su calidad. 





Si eres una mente inquieta que no puede esperar a leer 
últimas noticias del lejano país nipón (la cuna de los juegos 
para consola) entonces eres la persona idónea para dar una 
vuelta por las seis páginas llenas de cotilleos, noticias y un 
reportaje completo del pasado Tokyo Game Show. Nuestra sección monitor te está 
esperando. 


Las últimas 
novedades de 
Japón 

► Pg. 8 - 


r 

TXrlnc 


LA PORTADA DE ESTE MES 


Todos los meses en PSM podréis ver las portadas más increíbles de los juego rnás importantes En 
nuestro primer numero hemos querido resaltar cuatro títulos muy importantes F'nal Fantasy VIII. 
Street Fighter Zero 3 Legacy oí Kain Soui Reaver y lo que queda de nuestro querido León de 
Rosident Evil 2, como podéis ver su aspecto parece que ha pasado una de las peores noches de su 
vida con una juerga entre zombis Como podéis ver por las imágenes esta portada ha tenido mucho 
traoajo, esperamos que os guste El próximo numero viene con mucha mas fuerza 
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Playstation sigue pisando fuerte 


ste otoño el Tokio Game Show (TGS) tuvo lugar 
durante el fin de semana del 9 al 11 de Octubre. Por 
supuesto PSM estaba dispuesta y preparada para una 
de las muestras de videojuegos más importantes del año. 

La diferencia principal entre el TGS y ferias de EE.UU 
como el E3, es que 
durante los últimos dos 
días de la muestra, esta 
permanece abierta al 
público. Si desde el 
primer día el recinto 
ferial está repleto, 
siendo exclusivamente 
para la prensa, os 
podéis imaginar la masa 
ingente de personas 
que intenta acuñarse en 
los ocho recintos que 
constituyen la muestra. TGS 
es la feria donde todos los 
desarrolladores del mundo 
nos presentan lo que vendrá 
en los próximos meses. Entre los títulos que se muestran hay muchos que llevan 
esperándose desde hace meses e incluso años. Esta vez no se desvelaron grandes 
secretos, (desgraciadamente, no vimos ningún proyecto de Playstation 2), las grandes 
noticias venían de Sony y su nuevo PocketStation. Por suerte en esta ocasión, había 
suficientes juegos para que cualquiera pudiese probarlos, (sin tener que pelearse) r ~ ■ 


A Al inicio del TGS 
todas las chicas buscan un 
hueco donde colocarse. 


ACuando se abrió el show al 
público, todo el mundo se dio 
cuenta que era muy difícil 
moverse por allí. 




ya es una realidad 


Al final del TGS Sony presento oficialmente su 
PocketStation (conocido anteriormente como PDA) 
Se mostraron varios juegos en los que se pudo 
comprobar el funcionamiento de este pequeño 
dispositivo El PocketStation estará en las tiendas 
americanas a partir de primavera Aquí en España, 
como siempre, 
tendremos que esperai 
al verano para saber de 
que va el "cacharnllo" 
este. 

^ Capcom decoro su 
stand con azafatas 
portando un PocketStation 
cargado con el Street Figh- 
ter Alpha 3. 


(HOLA 

C0M0TAM0! 
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Y las chicas 


Ln e TGS, mucho mas que 
en ei E3 o el F OTS, las 
azafatas do los 
Stands son 
Ana parto ,* ».. 

del show. 

Cada Stand Ak 


ayuciai yuroiihócior 
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Crash Pandicoot 1 Warped 

Desgraciadamente, la versión europea no tiene soporte 
para PocketStation, dado que el juego ha salido antes que el 
periférico La versión japonesa, tiene un modo en el que se 
puede hacer bailar a Crash e incluso acceder a :n tas del 
juego Una característica que parece ser bastante común a 
los juegos de PocketStation, es la disponibilidad de varios 
mini juegos diferentes 




Street Rghter Alpha 3 

Empiezas controlando un personaje al que debes 
entrenar Más adelante puedes luchar contra otros 
jugadores, ganar nuevos personajes y aprender 
nuevos movimientos para batallas de 3 contra 3 
En este mim-juego se hallan representados todos 
los personajes del juego original 


Pocket Pimgeon ^ 

Este es un juego exclusivo para ,« 
PocketStation, Que permite explorar \ 
cavernas y mazmorras en primera 1 
persona Tenaras que ir superando 
niveles y consiguiendo magias para 
poder llegar a! final No sabemos si 
este mim-juego llegará a nuestras 
fronteras 



Theme Aquarit/m 

Como los demás juegos de la sene EA, Theme 
Aquarium permite a los jugadores diseñar y hacer 
funcionar cualquier acuario En este mim-juego 
aprenderás lo que puedes hacer con tu 
PocketStation de la mano de un delfín que será tu 
entrenador 


gTSTO ia 




Pocket MuMo 

Se trata de una recopilación de 
puzzles diferentes, que estaban en 
la serie Jumping Flash Este juego 
ha sido diseñado exclusivamente 
para PocketStation ú 


Otros Juegos 

Otros juegos que se vieron en la feria, que 
serán compatibles con PocketStation, son IQ 
Final (la segunda paTe de tntetógent Qube), el 
esperado Fina: Fantasy VIII v Monster Farm 2 
(En América saldrá bajo el nombre de Monster 
Rancher 2) 
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qui tañéis algunos 
cotilleóse información 
al minuto sobra lo qua se 
cuece en el mundillo de 
Playstation 


—-— Squorr Amaneo ha onun 
óodo oficialmente desde sus ofici 
nos en Honolulú que se oslo tro- 
bajando en lo creación de una 
película basado en lo sene Rnd 
Fantasy lo película tiene su fecha 
de lanzamiento paro el 2001 y 
supuestamente conloro con los 
ufemos odelanto s en ontmocion 
por ordenador 

^ lego Racerv basado en 
los populares juguetes de oons 
tracción Bogara a PlayStohon el 
próximo orto El juego promete 
mucho ocrion d eshb Mano Kart 
ademas de lo posibilidad de 
modificar las caches usando pie 
zas de lego jGervali 

— Un titulo más poso a 
engrosar lo sentencióla Imeo pb 
ftnum Cr Potare do Psygnosn. el 
luego de helicópteros fiAjnsta» 
que nos tuvo enganchados esta 
desde ya mismo disponible en lo 
gamoplatmum Estañas loco v no 
aprovechoro s lo oportunidad de 
tener en tu estonleno (si no lo he 
nes ya) uno de ios juegos mas 
importantes poro HnyStafion Tu 
mismo con tu meconismo 

Adivinan ve ha hecho con 
lo licencio para publicar juegos 
basados en Star Tnek El pnmero 
de ésto señe va a ser Star Trek 
Iraurrection basado en la nueva 
pefreulo de la soga que se estro 
nará en USA ésto invierno El 
luego está siendo desarrollado 
por 'SeveraJ Systems’ y su inten 
oon es que se encuentre en las 
estanterías americanos antes de 
finalizar 1999 los "trekkiies" 
estamos de enhorabuena ¿logra 
ro ser Activiston quien comtguo 
lanzar por fin algún juego decen 
fe sobre nuestra querido serie 2 ¡Ya 
veremos! 

Están locos estos |apos, 
Final Fantasy VIII salió a la venta 
el pasado once de Febrero en 
Japón y según revela un estudio 
de ventas de la empresa Teleparc, 
se alcanzó la escalofriante cifra de 
un millón y medio de reservas de 
compra. Parece que lo único que 
ocupa a los japoneses estos días 
es jugar a Final 
Fantasy. ¡cielos! 
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Los juegos de Otoño en el Tokyo Gome Show '98 

En este Show se mostraron muchísimos juegos Uno de los mejores fue 
probablemente Ridge Racer Type 4 de Namco.. que se ganó la admiración del 
publico al demostrar a todos los visitantes la magnífica calidad gráfica de este 
juego de carreras Pero poi lo que más llamó la atención fue por el Stand que 
Namco había preparado con bailarinas un DJ y muchos decibelios Otro título 
que gustó mucho fue BeatMama de Konami (disponible desde hace un mes en 
las salas recreativas de España). En Japón este título ha tenido una fuerte 



^ Namco sorprendió a todos con las A Intelligent Qube, junto a Crash, era una 
bailarinas R4 y su pantalla gigante. de las grandes apuestas de Sony 


acogida pero curiosamente Sony ha denegado su lanzamiento, lo cual hace muy 
posible que no salga aquí en España Por supuesto Square y Emx presumían de 
sus juegos de Rol (Final Fantasy VIII y Dragón Quest Vil respectivamente), 
aunque en nuestra opinión, no había punto de comparación entre estos dos 
títulos, puesto que gráficamente Final Fantasy VIII era muy superior mientras 
que Dragón Quest VII rememoraba a los juegos de 16 bits Lo peor fue que no 
había ninguna demo jugable Está claro que Emx todavía tiene mucho trabajo por 
delante con este título Otros juegos de importancia fueron Theme Aquarim de 
EA, el piometedor Silent Hill de Konami y la fantástica conversión de recreativa 
Street Fighter 3 Alpha de Capcom 



A Había cola para jugar a Beatmama En 
España llegará sólo en versión arcade. 


A Square preparo una gran pantalla con 
el fabuloso Final Fantasy VIII. 




il tipo ni 


Virtualmente no había límite en el t 
en la cantidad de artículos relacionados 
con los juegos que pochas encontrar en 
este show. 

AJ ser una fena abierta al publico, las 
compañías se aseguraron de tener ACopcom temo tirites, uno de los 

• r / jndismg oa f a * rnói extroños formas de hocer 
sus juegos propagando que pudimos ver. 


$rf 


< Había muchas 
casas increíbles, 

-- 1 — — ■ JJ: 

fnj rooiiufíift om 

cil saber en que 
gastarse el dinero. 

^ Los colecciónalas 
poden c o mprar répfc- 
cas de las joyas de 
Squal por "sólo' 
150$. Aaog! 


Playstation 2 


PROYECTO SECRETO 
ENTRE TOSHIBA Y SONY 

La agencia de prensa Nikkei Business Newswire 
reveló interesantes noticias sobre la rumoreada 
Playstation 2. Según esta el chip interno de la nueva 
consola será diseñado conjuntamente por Sony y 
Toshiba. De hecho, poco después de realizarse este 
anuncio, se nos confirmó que ese acuerdo se había 
producido. Por fin algo más que simplemente 
rumores... 

PROFUNDIZANDO 

Internamente la Playstation 2 se compondrá de 
dos chips principales, el primero un DSP (Digital 
Signal Processor) y el segundo un procesador 
RISC (Reduced Instruction Set Computer). El 
chip DSP funcionará a la increíble velocidad de 
250 MHz y será el encargado de perfeccionar los 
cálculos de coma flotante. Estos cálculos son 
esenciales para procesar de forma rápida los grá¬ 
ficos 3D. Internamente el DSP también incluye 
hardware de descompresión MPEG-2, que justa¬ 
mente es el formato usado para almacenar pelí¬ 
culas en DVD. Esto claramente apunta a que la 
consola Playstation 2 usará el DVD como forma¬ 
to principal. 



A ¿Será el clásico Chrono Trigger uno de los lanzamientos 
para PS2? 


El segundo componente es una CPU que 
funcionará a 250 MHz CPU bajo la arquitectura 
MIPS, muy similar al que posee actualmente la 
Playstation. Lo que se desconoce hasta el momento 
son los chips de proceso gráfico y de sonido. Esto 
significa que esta arquitectura de Toshiba y Sony 
sólo es una parte de una estructura mucho mayor. 
Según se comenta la unidad de proceso gráfico 
separada, capaz de generar una cantidad obscena de 
polígonos en pantalla (los rumores dicen que estará 
entre los 10 y 12 millones de polígonos por segundo, 
contra los 350 mil polígonos/seg de la actual 
Playstation). Los desarrolladores han indicado que 
muy posiblemente se use un sistema natural de 
NURBS para crear los objetos 3D, aunque no está 
confirmado. 


La empresa Nikkei ha dicho que este chipset se 
mostrará por primera vez en la feria de Febrero 
'International Solid State Circuit', esto indica que 
posiblemente haya alguna demostración en el Tokyo 
Game Show de primavera. 


El hecho de que Playstation 2 tenga una estrecha 
relación con el sistema DVD (por las 
características internas) afirma algo que nosotros 
ya imaginábamos, el DVD será la opción para la 
siguiente consola de Sony. Por supuesto, hay 
otros rumores que todavía persisten, como el 
que apunta al minidisc como soporte principal, 
cuyo diseño actual tiene menos capacidad real 
que un CD normal. Actualmente se rumorea la 
existencia de (al menos) 10 empresas con 
equipos de desarrollo para PSX2 en fase beta. 
Una de las que posiblemente tenga un equipo 
para desarrollar programas en la futura PSX2 es 
la famosa Square, y este rumor viene dado por 
dos títulos, el primero Chrono Trigger II, y el 
segundo el recientemente anunciado Final 
Fantasy IX. Su diseño para PSX2 no está 
confirmado, lo que si se conoce es que estos 
juegos saldrán para la actual Playstation, 
rumores y más rumores. Lo que sí sabemos a 
ciencia cierta es que a nuestra querida consola 
gris todavía le queda mucha guerra que dar, y si 
no echa un vistazo a las maravillas que se 
avecinan para éste mes y el resto de lo que 
queda de año. [p 
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Jape Cocoon Sorprende a 

LOS LOCOS DEL ROL JAPONESES 



Una empresa desconocida para nosotros 
"Genki" ha desarrollado un juego llamado Jafe 
Cocoon que esta recibiendo alabanzas a dies- 
tio y siniestro en todo Japón (la cuna de los 
juegos de Rol de consola) 

En el juego asumiremos el papel de 
Levant, un chico joven que tendrá que sal¬ 


var a la humanidad (un recurso muy 
común en los juegos y las películas), pero 
la forma en la que se desarrolla es lo 
importante y lo novedoso. 

La primera aventura con la que nos 
enfrentaremos es la de salvar a nuestro 
pueblo que está siendo atacado por una 
plaga de insectos, después de conseguirlo 
el juego cambia a proporciones insospe¬ 
chadas. La forma de mteractuar con los 
demás personajes es mediante el sistema 
de siempre de cajas de texto 

La historia se desarrolla mediante la 
combinación de fondos pre-renderizados y 
caracteres en tiempo real, que se mez¬ 
clan con tomas de cámara muy a lo 
Resident Evil. Todo esto con una calidad 
artística impresionante jamás vista hasta 
la fecha 

La parte central de! juego es el nuevo e 
intrigante sistema de batalla, que visto por 


encima no parece muy diferente al de la 
mayoría de juegos de Rol, pero al profun¬ 
dizar en él, las diferencias empiezan a sal¬ 
tar a la vista Tendremos las comunes 
opciones de ataque y magia, y la novedad 
consiste en que podremos capturar anima¬ 
les de fuera del pueblo (un Pokemon) y lle¬ 
varlos a una mujer que tiene el poder de 
convertirlos en otros "mejores". Levant 
podrá invocar a estos animales usando 
una flauta (al estilo de Zelda). y quedarán 
encerrados en huevos que podremos lle¬ 
var con nosotros y liberar en la batalla El 
juego usa un sistema de algoritmos que 
combinan gráficos poligonales y las carac¬ 
terísticas aleatorias para los nuevos 
seres. 

Esperamos tener pronto en España este 
onginal juego que probablemente en Japón 
se sitúe como uno de los mas vendidos 
(con lo que les gusta los tamagotchi) 
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Saludos desde Japón de Hua-Kin, vuestro 
corresponsal, siempre a la ultima de lo que 
se cuece, en la tierra del sol naciente, que no 
caliente. 


quí donde la gente de ops rasgados no para 
de devorar mangas. |uegos de simulación de 
novias, de simulación de conductores del metro y ahora 
hasta de ! simulación de disc-jockeys! Esto ya si que es 
la repera, y es que hay un juego que esta arrasando por 
estas tierras que se llama Beatmania y que trata de eso, 
de que te metas en el papel de un pinchadiscos. Ya vere¬ 
mos cuando os llegue por aquellas tierras, si es que 
llega, como se comerá. Os invito a echar un vistazo por 
esta sección para que se os haga un poco la boca agua 
con los ¡uegazos que se avecinan y también, como no, 
a que os enteréis de los cotilleos más jugosos que pulu¬ 
lan por aquí. Por cierto, entre tanta boca hecha agua y 
tanto jugoso me esta entrando hambre, así que me voy 


famoso arcade (en Japón) Ehrgeiz desarro¬ 
llado por Namco y Square incluirá personajes 
de Final Fantasy Vil. Por estas tierras todo el mundo 
habla ya de la conversión de este fabuloso juego a 
playstation, lo que no saben es que esta versión será 
infinitamente superior al arcade y con muchos mas 
modos de juego. Personajes como Sephirot o 
Vincent estarán disponibles para 
luchar con ellos, pero lo más aluci¬ 
nante de todo es el "Quest Mode" o 
modo aventura, muy similar al de 
Tobal 2 pero con gráficos muy supe¬ 
riores. Atención porque es un firme 
candidato a desbancar del trono a 
Tekken 3. 


►Ehrgeiz, el nuevo juego de lucha de 
Namco y Square, incluye personajes de Final 
Fantasy Vil entre otros. 


a comer. Sayonara! 

COTUJUEOS MADEIN J AFAN __ 

► ¡Vuelve Strider! Finalmente Capcom ha oído mis ple¬ 
garias. Llevo años escribiéndoles cartas pidiéndo una 
nueva entrega y por fin alguien en Osaka me ha chiva¬ 
do que el juego esta en desarrollo. Vamos que no te 
acuerdas de Strider, si hombre si, aquel juego que hace 
diez años arrasó los arcades. Tenias que ir rebanando 
los cuellos de los malos con tu espada, con unos gráfi¬ 
cos alucinantes para aquella época. El caso es que ésta 
continuación será diez veces más alucinante. Capcom 
todavía no ha soltado prenda, pero mi espía me ha 
dicho que piensan lanzarlo muy pronto aquí en los salo¬ 
nes de juegos, ¿lo convertirán pronto a Playstation?, mi 
"peaso" de informador en Osaka dice que a lo mejor 
para la play2, pero como dice la canción esa que tanto 
os gusta por allí: son rumores, son rumores... El juego 
será una especie de mezcla entre gráficos en 3D y el 
estilo de los juegos en 2D. Seguiré informando. 

► Alerta piratas! los nuevos juegos de Sony no fun¬ 
cionarán en las Playstation con el "Chip". 

Se veía venir. Alguien tenia que hacer algo que frenara 
la escalada de "listillos" que gustan de aprovecharse del 
trabajo de los demás. El nuevo "Poporogue" de Sony no 
funciona con las playstation "chipeadas". Parece ser 
que el disco manda a la consola una especie de código 
que detecta la presencia del chip y hace que el juego se 
"cuelgue". Esperemos que el resto de compañías imiten 
a Sony para que los piratas se dediquen a beber barri¬ 
les de ron que es lo suyo. 


(x i 
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ME COMIA! X 


La tercera entrega del mejor juego de combate aéreo 
pora Playstation planea ya sobre nuestras cabezas 
No daba crédito a mis ojos cuando abrí la caja de Ridge 
Racer Type 4 y 1 sorpresa¡ allí había 
una demo de Ace Combat 3, !b«en por 
los chicos de Namcoj Eso si que es mar- i 
keting He sido un autentico fanático de I 
toda la serie Ace Combat desde el prm- ¡ 
cipio y por lo que he podido ver esta j 
tercera entrega es la mejor a años luz j 
Por desgracia esta demo no es jugable, 
solo muestra un vídeo del juego, aun¬ 
que es suficiente para darse cuenta de j 
la calidod que atesora No hay todavía 
fecha de lanzamiento aunque en el CD 
dice que será durante el 99 




te A Pronto podre¬ 
mos sobrevolar de 
nuevo esos cielos 
de Dios con esto 
atocinante tercera 
entrego de Ace 
Combat. 


CYBERBGRG, 


( 101 'i SQUARE 


I y fe o hay mes en el que no haya noticias sobre Square en Japón y encima que estas sean buenas. 
IJhLP Square esta desarrollando un oction/shoot-em-up en 3D llamodo Cyberborg. La occión trans¬ 
curre allá por el siglo XXII y tu misión es la de rescatar a un embajador de un planeta amigo que 
ha sido secuestrado por unos cuantos asquerosos aliens. Puedes elegir entre tres personajes diferentes, 
cada uno con sus propias características, para llevar a cebo la misión. Os preguntareis que tiene todo 
esto de especial, ya que este es un argumento muy usado en un montón de juegos, pues bien, b espe¬ 
cial es que es b primero vez que Square se adentra en estos temas de b ciencia ficción y conociendo 
b manera que tienen de hocer bs juegos, este puede ser otro de bs bombazos de este año. No ten¬ 
dremos que esperar mucho para saberte ya que se lanzara en Japón esto primavera 
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Mas noticias, ésta vez desde la capital, de 
nuestro corresponsal Ka-Chong-Din. 

Hola a todos, me llamo Ka-Chong-Din 
pero podéis llamarme Ka-Chong-Din. Es 
broma, vivo a las afueras de Tokyo y 
ayudo a Hua-Kin en sus tareas informati¬ 
vas con noticias curiosas sobre el mundo 
Playstation en Tokyo. Os informare sobre 
que se vende y que no, cual es la ultima 
moda aquí en juegos y en general sobre 
todo lo relacionado con la cultura del 
videojuego en la capital 

LOCURA MUSICAL 

Que es lo que vuelve locos a los japone¬ 
ses este mes Todos han pasado de sus 
tamagotchis, la locura oficial ahora es la 
música o mejor dicho pinchar música 
Quien es el culpable de todo esto Pues ni 
más n¡ menos que Konami y su simulador 
de DJ's Beatmania que recientemente ha 
sido convertido a playstation acompaña¬ 
do de un periférico a modo de plato con 
el que se puede "scratchear" y realizar 
todo tipo de viguerías como si fueses el 
mismísimo DJ de Studio 54. 


Más música. En los salo¬ 
nes recreativos esta arra¬ 
sando un titulo llamado 
Dance Dance Revolution 
en el que los jugadores 
han de subirse a una 
plataforma a modo de 
pista de baile y allí 
demostrar sus habilida¬ 
des "Travoltianas" para 
regocijo de todos los 
mirones (muchos) 
que asisten al 
evento La pista 
en cuestión esta 
dotada de unos 
sensores que 
envían la infor¬ 
mación a la 
maquina la cual 
analiza que tal 
lo has hecho 
premiándote 
con su corres- 
p o n d i e n t e 
numero de "points". Como no, el artífice de este 
engendro mecánico no podía ser otro que el mismo 
de antes Konami. 


ZONA AKIHA&ARA 

Akihabara... el santuario de todo ¡ugón, uno de los 
lugares del mundo con mas videojuegos por metro 
cuadrado. En uno de mis habituales paseos por este 
rincón de Tokyo me dedique a preguntar a los cha¬ 
vales que andaban por allí enganchados cosas sobre 
el ultimo R4 de Namco. Las respuestas fueron de lo 
mas variopintas "los gráficos están bien, pero los 
coches se manejan mal" "El nuevo controlador 
Jogcon (que Namco ha desarrollado en exclusiva 
para este |uego y que lleva una rueda a modo de 
volante en el centro) es algo difícil de manejar" "La 
chica que da la salida esta muy buena" etc... Y es que 
los "enanos" son el me|or escaparate para informar¬ 
se sobre deta¬ 
lles que a lo 
mejor a uno 
se le escapa¬ 
rían (hombre 
lo de la tía 
buena no se 
me ha esca¬ 
pado eh). 

En fin esto es 

lo que pasa en la capital y así os lo he contado. El 
mes que viene mas y seguro que mejor. Chao chao. 

Ka-chong-din. 
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PocketStation 

ARRASA EN JAPON 



El PocketStation ha salido en Japón y ya no 
quedan 

La PocketStation-mania ha 
golpeado con fuerza las calles nipo¬ 
nas nada más salir a la venta el pasado 
23 de Enero, se vendieron hasta los 
que estaban en los exposito¬ 
res de las tiendas 

Un total de 60 000 uni¬ 
dades en un solo dia, una 
cifra más que respetable 
Pero según parece si hubie¬ 
se habido más en stock 
seguramente las cifras hubie¬ 
sen sido mucho mayores, todo 
un récord. 

Aquí en España todavía no se 
ha confirmado una fecha de lanza¬ 
miento, aunque todo apunta al 
verano. Tenemos muchas ganas 
de hacernos con uno de esos mag¬ 
níficos PocketStation para contaros 
más detalles. 

V_ I _ 


Square sigue fiel a 
PiayStatiom 

Ve olvidando esos rumores que decían que Square 
estaba desarrollando para DreamCast una versión de 
Final Fantasy o el cotilleo de una versión de Secret of 
Mana para N64 Square sigue fiel al desarrollo en 
exclusiva para Playstation De hecho seguirán así 
durante mucho tiempo, y no desarrollarán para otro 
hardware (excepto posiblemente para PC) hasta 
Playstation 2 

r Está claro, por ahora solo 
Playstation podrá ver juegos tan 



Primeras mmm ñ Parappa I 


Una de las noticias más curiosas de 
Japón es la incursión de un spot publicitario 
que muestra a nuestro Parappa en su 
segunda entrega. Según se deduce de las 
imágenes que vimos parece que la según- 
da parte se centrará más en la guitarra y el 
rock que en el rap. 

El spot muestra partes del juego en las 
que se ve claramente el modo de dos juga¬ 
dores. 

Por ahora no hay ninguna fecha de salida 
aquí aunque parece que en Marzo estará 
disponible en Japón. 



A ¡Aquí esta ella!, por el título del juego nos 
imaginamos que Rami (se pronuncia Rah- 
mee) es la heroína del juego. 


A Después de verla, Parappa cayó locamen¬ 
te enamorado de Rami. Pero es amor del de 
verdad, quien sabe, el tiempo lo dirá. 



A Parappa no puede despegarse de la tele¬ 
visión su querida Rami está actuando y el no 
se lo puede perder. 




A Esta imagen muestra el "posible" modo de 
dos jugadores que tendrá el juego. El gato se 
llama Katy. 



A Rami abandona el rap para meterse de 
lleno en el rock & roll. Menudo cambio de 
look. 


y 
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Si quieres más información sobre los últimos títulos y todos 
sus detalles, no busques muy lejos, por que PSM siempre 
tiene la oreja pegada a la pared para ti... 


Square empieza 
a trabajar en 
Chrono Trígger 2 

¡entras las ultimas 
1 ' noveda¬ 
des sobre 
Final Fantasy VIII 
siguen copando 
titulares, corren 
rumores sobre 
Chrono Trígger 2 
Posiblemente 
Square tenga este 
título en plena fase 
de desarrollo. Su sali¬ 
da al mercado se cal¬ 
cula para finales de 
este año, estos rumo¬ 
res han sido confirma¬ 
dos por fuentes de 
confianza Será sin 
duda la continuación del 
clásico de SNES También 
corren rumores sobre 
una posible continua¬ 
ción, del desconocido en 
España, Brave Fencer 
Musasni, el próximo año 

► Crono el del pelo puntiagudo y su 
pandilla están preparados para su 
volver a Playstation. 



El Retomo de un Cósico de la 



I año pasado Camage Heart se convirtió en un clásicos entre los 
juegos de estrategia Ahora corren rumores sobre su 
Continuación, Camage Heart Zeus Es muy posible que aparecca en 
) \ 1 Éstados Unidos Quién lo importara permanece todavía en secreto, pero 
; es muy posible que sea Electronic Arts quien haga realidad su 
: lanzamiento 

^ Camage Heart Zeus se pone en lista de lanzamientos japo¬ 
neses este invierno, su llegada a España es todavía una 
incógnita 


¡Todos quieren tener 
Dragón Quest Vil! 


M 


A 


ID 


¿10 millones de Polígonos? 



generar la increíble 
miones de polígonos por ¡ _ 
usando todos los efectos especiales, son 7 
rr k oes rr lás que la mejor recreativa actual. 
Hay rumores que apuntan que para la 
primavera de! próximo año ya se verán 
recreativas basadas en este hardware. 
¿Verdad o n * mira cochina? Sony s^ue sin 
dec.r nada por ahora 



Sabemos que lo PS2 será poderosa, pero 
¿ton jxxiorosa? Suena demasiado b*en pora 


ragon Quest Vil está entre los juegos más deseados 
por los aficionados americanos a los juegos de Rol y 
por suerte para todos Sony va a publicarlo en América 
para finales de 1999, su lanzamiento en España todavía está sin 
confirmar, aunque todos sabemos que casi todos los 
lanzamientos que salen en América llegan a Europa. 
Seguramente el juego salga bajo el nombre de Dragón Warrior 
Vil, al igual que pasó con sus predecesores en la consola NES, 
aunque todavía no hay nada oficial al respecto. Según "los que 
saben" el próximo año se podrá disfrutar de una de las series de 
rol más querida, todo cortesía de Sony. 




L 


A Los entusiastas de Final Fantasy conseguirán 
realizar su sueño: Una versión para PiayStotion 
de la quinta porte de la serie 

os entusiastas de Final Fantasy j 
estar de enhorabuena por ¡o que \ 
este año. Square esta haciendo re 
! os planes de conversión para Playstation de los 
títulos Final Fantasy IV y V. FFIV apareció antes 
bajo eí nombre de Finai Fantasy II en 
Nintendo. Pero el episodio que V nunca legó a 
Europa o América 
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Una cuestión que demandan cada vez 
más los acérrimos de Playstation es 
que los juegos estén traducidos al cas¬ 
tellano. Al respecto Juan Montes afir- 

ma que merece la pena 

el esfuerzo, los desarrolla¬ 
dores se han dado cuenta, y lo más 
importante es que ahora su traducción 
se plantea antes de llegar al final del 
proyecto para evitar retrasos de seis 
meses y de esta forma, al traer un 
juego desde Japón el lanzamiento en 
España se hará en castellano. 
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PSM: Sega y Nintendo se preguntan 
¿cual es el secreto del éxito de Sony? 

Juan Montes: Sin duda es el entorno 
abierto que tenemos al tratar con todas las 
empresas. 

Nosotros cambiamos mucho la forma 
tradicional, en la que las empresas inde¬ 
pendientes estaban controladas, pudiendo 
hacer solamente un número de juegos limi¬ 
tado Nuestra forma de actuar con las 
empresas es de ayuda, nunca diciendoles 
que tipo o cantidad de juegos tienen que 
hacer, lo único que les pedimos es calidad 
en sus títulos. Otro factor importante es la 
máquina en si misma, la cual desde el 
punto de vista de la programac ón, es un 
sistema fácil que permite expresar todo 
tipo de creaciones, claramente esto se ve 
reflejado cuando se juega con títulos tan 


importantess como Final Fantasy Vil, que 
contiene un desarrollo muy amplio y com¬ 
plejo (más de setenta horas de juego llenas 
de acción). Realmente es un orgullo ver 
como Square es capaz de mover este tipo 
de juegos en PlayStation, demostrando el 
gran potencial de la máquina. 

PSM : ¿Cuál es el objetivo que se ha 
fijado Sony en el mercado español? 
ahora que hay un millón de consolas? 

Juan Montes: Queremos conseguir el 
segundo millón en mucho menos tiem¬ 
po, espero que sea antes del 2000 ya 
que el mercado español esta siendo 
uno de los que experimenta un creci¬ 
miento más rápido . 

PSM : Cada vez más juegos vienen tra¬ 
ducidos al castellano, ¿será esta una con¬ 
dición obligatoria para todos los nuevos 


PüN 


lanzamientos que salgan para PlayStation 
en España, o sólo una opción? 

Juan Montes: Es una opción que todos 
los distribuidores tienen. Pero dentro de 
Sony hemos visto el buen resultado y está 
claro que otras empresas también lo han 
comprobado. Cuando se traduce un juego 
al castellano se nota una gran diferencia 
de ventas, nosotros lo hemos apreciado 
claramente con Final Fantasy Vil y Gran 
Turismo. De esta forma tanto Sony 
PlayStation como los desarrolladores coin¬ 
ciden en que merece la pena hacer el 
esfuerzo y lo planean mucho antes de lle¬ 
gar al final del proyecto, así pueden reali¬ 
zar la traducción en menos tiempo evitan¬ 
do los retrasos que han habido en el pasa¬ 
do al salir un título en Japón y tener que 
esperar seis meses antes de su lanzamien¬ 
to en otro idioma. 

PSM : ¿Qué factores detienen lanza¬ 
mientos japoneses que no llegan a salir 
en España? 

Juan Montes: En Japón, el año pasado 
por ejemplo, salieron más de quinientos 
juegos. De todos estos sólo llegaron a 
España o Europa los juegos que tuvieron 
una mayor demanda. 

La política japonesa es dar utilidad a 
todos los desarrolladores, grandes o 
pequeños, para que sean creativos, 
saquen su producto al mercado y que éste 
elija. Otra razón es que allí las tiendas 
están acostumbradas a tener grandes can¬ 
tidades de juegos, sin embargo, aquí las 
tiendas miran los veinte o treinta mejores y 
más recientes títulos, ya que no pueden 
mantener ese tipo de política. 

PSM : Sony siempre nos sorprende con 
sus lanzamientos, consiguiendo más rapi¬ 
dez, más colorido e incluso más adicción, 
¿Qué títulos hay preparados para este 
año 1999? 

Juan Montes: Crash Bandicot 3 que 
ya salió estas Navidades, ha mejorado 
bastante comparado con sus predece¬ 
sores. El equipo de Naughty Dog siem¬ 
pre encuentra nuevas formas de supe¬ 
rar el juego, no solo añadiendo nuevos 
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De izquierda a derecha, Juan Montes, Alberto Minaya de PSM y María Jesús López de Sony C.E. 


niveles sino cambiando bastante el 
desarrollo y la acción del mismo. 
Seguramente el lanzamiento más gran¬ 
de de este año sea Metal Gear Solid 
previsto para Marzo. Este título cuenta 
con una complicación, precisión y deta¬ 
lles muy elevados, de hecho todos los 
desarrolladores están estudiando el 
juego para averiguar como han sido 
capaces de llegar a este nivel, es muy 
probable que gracias a esto se produz¬ 
ca una mejora en la calidad de todos 
los juegos 

Otro título importante es Ridge Racer 
Type 4, que saldrá en Abril. Hay una nove¬ 
dad importante en este título y es que es el 
primero en Japón que incorpora el uso del 
PocketStation Pero lo más llamativo de 
este título es su gran calidad gráfica. 

PSM : Un apunte entremedias, ¿es 
Crash la mascota de Sony? 

Juan Montes: Hace mucho tiempo que 
decidimos no simbolizar la plataforma con 
una mascota como han hecho nuestros 
predecesores. La máquina debe ser simbo¬ 
lizada por el catá- 
logo de juegos. 

h: ^ 

qué punto 
serán lle- 
vadas 

las 

i 

i capa- 

| cida- 
d e s 
de la 
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consola con títulos tan esperados como 
Gran Turismo 2? 

Juan Montes: Hemos hablando de Gran 
Turismo y estamos seguros que con su 
segunda parte todo el mundo comprobará 
como todavía se pueden exprimir aun más 
las capacidades de la consola Playstation. 


PSM: Cambiando de tema, queríamos 
saber más sobre la Playstation 2, de la 
cual no hay nada cien por cien oficial 
¿Hay ya una fecha clara para el 
lanzamiento? 

Juan Montes: No hay 
fechas y realmente no tene¬ 
mos prisa, Playstation sigue ven¬ 
diendo bien, el mercado es 
tanto para consumidores como para 
desarrolladores. 

PSM: Sabemos que hay dos nombres 
registrados, ¿Playstation 2 o 
Playstation 2000? 

Juan Montes: No es seguro, siempre 
cabe la posibilidad de crear otro 
nombre, lo que está claro es que toda¬ 
vía "la mente está trabajando". 


PSM : ¿Se sabe ya si la nueva 
Playstation será compatible con los jue¬ 
gos actuales? 

Juan Montes: Ese es uno de los sueños 
que a Kutaragi le gustaría hacer reali¬ 
dad. Por ahora sólo eso, un sueño en la 
mente del genio que se encarga de rea¬ 
lizar estas cosas. 

PSM : ¿Dejarán de salir juegos para la 
consola Playstation o será algo similar a 
lo que es hoy en día la Gameboy de 
Nintendo? 

Juan Montes: Seguiréis viendo lanza¬ 
mientos para Playstation en el 2002 o 
2003. 

PSM: ¿Qué postura adopta Sony res¬ 
pecto al lanzamiento de Dreamcast de 
Sega ¿Adelantará Playstation 2 el suyo? 

Juan Montes: Hemos estudiado todos los 
detalles sobre Dreamcast siguiendo la con¬ 
sola desde el lanzamiento de las primeras 
unidades de demostración en las tiendas y 
en la exhibición de Tokio de Octubre, tam¬ 
bién hemos visto el tipo de juegos que van 
a sacar, pero no estamos inquietos ni sen¬ 
timos la necesidad de acelerar o cambiar 
nuestros planes. Eso no quiere decir que 
no apreciemos que Dreamcast va a ser un 
serio competidor. La calidad de los juegos 
será lo que los consumidores juzguen a la 
hora de decidirse por una u otra máquina. 
Lo que está claro es que no es uno o dos 
juegos lo que definen la calidad de una 
consola sino la gran variedad y calidad 
de estos. 

PSM : Hay un nuevo 
periférico que 
nos ha 
sor- 


pren- S 

dido, se C ^ 
trata de el 

PocketStation, nos gustaría saber en qué 
consistirá exactamente y que utilidad ten¬ 
drá para títulos como Final Fantasy 8, 
Street Fighter 3 Alpha o Ridge Racer 4. 
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Juan Montes: 

El PocketStation, se co¬ 
necta al puerto para 
la tarjeta de memoria 
en la Playstation, una 
vez conectada pue¬ 
des introducir, en el 
PocketStation, datos 
del juego, pero también 
puedes cargar programas que 
se ejecutan dentro e indepen¬ 
dientemente, ya que posee un 
procesador interno bastante 
potente. Estos programas se ven 
desde un display en el 
PocketStation por el que se pueden 
controlar y manejar juegos simples. Por 
ejemplo, en Ridge Racer 4, puedes cam¬ 
biar la configuración de tus coches, sin 
tener que usar la Playstation. 

Otro detalle importante es la posibili¬ 
dad de comunicarse con otro Pockets- 
Station mediante el transmisor de infra¬ 
rrojos que lleva incorporado, de esta 
forma se podrán intercambiar coches o 
puntos con otras persona sin la necesi¬ 
dad de tener una Playstation conecta¬ 
da. En Final Fantasy Vllll se podrá 
desarrollar un carácter para que consi¬ 
ga nuevos efectos mágicos o más fuer¬ 
za. 

PSM : ¿Se conoce ya la fecha de lan¬ 
zamiento del PocketStation? 

Juan Montes: No hemos fijado la 
fecha, pero seguramente éste en las 
tiendas este verano. 

PSM : Y por último, ¿Presentará 
Sony la Playstation 2 en el próximo 
Tokyo Game Show o nos tiene reser¬ 
vada otra sorpresa para este nuevo 
año? 

Juan Montes : En estos momentos no 
hay ningún plan de anunciar la 
Playstation 2 en ningún Show. 

PSM : ¿Nos puedes desvelar alguna 
sorpresa que tengáis para este año 
99? 

Juan Montes : Si te lo digo no seria 
sorpresa. PI 
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Una reseña indispensable para todo adicto a los juegos. 

La mejor fuente de actualidad ¡i 
día sobre los lanzamientos má« 
todo; fechas reales de salida, ni 
detalles más importantes sobre 
estarán disponibles hasta los pró; 

ndispensable para estar al 
» importantes. Lo sabrás 
imero de jugadores y los 
aquellos juegos que no 
ximos meses. 



La saga Ridge Racer llevada 
a los límites más insospecha¬ 
dos Hasta 300 coches que 
manejarás por las pistas de 
competición más rápidas del 
mundo Da una vuelta por la 
esta preview que hemos pre- 
paradu y no lo lamentarás 



Sport Cars GT 


28 


Especialmente dedicado a todos los amantes de :a pruebas de GT 
Llegará muy alto si es tan bueno como parece Ya estas tardando en ir a la 
pagina 28 

Metal Gear Solid 30 

Nunca ser un espía había sido tan amo$$>nante Te ensenamos uno de 
los juegos más esperados del año Todas :ma jenes , detalles mas 
impactantes 



El juego nriás mono Rol al estilo Zelda Tiene tocios los ingredientes para 
convertirse en un buen juego de Ro) 


Bichos 34 

Basado en la película de Disney y con de; ; rollo en ter • • , i ersona 
Promete entretener a todos los amantes de este film. 



Asesino y guebrantadoi de 
almas gue eliminará a todos los 
que se entrometan en su cami¬ 
no Acción gue desbordara por 
los cuatro costados Te mostra¬ 
mos algunos de los secretos 
mejor guardados ~obre este 
lanzamiento No lo dejes pasar 

Rally Cross 2 36 

Una continuación meioiada de uno de los pocos juegos de rally que 
apuesta por la acción r3pida y divertida 






Te mostramos como seia y en gue consiste este curioso juego de la fac¬ 
toría Sony 

Populous: El Principio 38 

Nunca hasta ahora ser un Dios había sido tan divertido Gobernarás 
mundos, conquistaras sistemas solares e impondrás tu voluntad a todo el 
universo Que el mana te acompañe 

Final Fantasy VIII 40 

El más esperado de todos los 
tiempos Tenemos los secre¬ 
to^ mejor guardados de esta 
indispensable saga, hasta una 
entrevista en exclusiva con el 
creador de la saga mejor con¬ 
seguida de la histona 

Need for Speed 4 42 

S» Need for Sneed 3 fue entretenido ve preparándote para este nuevo 
lar .'¿miente de Ele tr • Art Desd< un LMW hasta e' clásico Ferrari 
Te res jbr irnos todos se retos, cc r es y ; ’as ce esta cuarta entrega 
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'Tu patrocinador te felicitará cuando 
lo hagas bien o se acordará de tus que¬ 
ridos parientes cuando lo hagas mal. 
"He arriesgado mucho dinero contigo, 
chaval" 


"Pac Racing Club" uno de los cua¬ 
tro equipos en los que puedes enro¬ 
larte. Este en concreto es el de dificul¬ 
tad normal. 


Tu premio por ganar carreras. Un 
nuevo coche más potente, más veloz 
y...más vacilón. 


Antes de cada carrera tendrás toda 
la información necesaria sobre el circui¬ 
to, la hora de la carrera (de día o de 
noche) así como del coche con el que 
participas. 


G t) a wn pdtv ^ ste m ° d ° es un ° de ,os mas ¡ntere " 

III |\ I \ sanies del juego. Básicamente es un 
* A ***** campeonato que se compone de ocho 
carreras o mangas que consisten en 
irse clasificando para acceder a las siguientes. En las dos primeras te bas¬ 
tará con quedar tercero, en las dos siguientes deberás ser segundo como 
mínimo y en las tres últimas y la final, sólo te servirá el primer puesto. Los 
jugadores deciden con que marca de coches desean correr y en qué equi¬ 
po (cada equipo tiene un nivel oe dificultad) 


Gran Turismo los coches de R4 no 
son reales sino que han sido diseña¬ 
dos exclusivamente para el juego, sin 
embargo cuenta casi con el mismo 
número que éste (320) aunque la 
mayoría son variaciones sobie el 
mismo modelo El estilo de juego de 
R4 es mas tipo arcade que simulador, 
de hecho, aunque Namco se ha basa¬ 
do en la recreativa, no es una conver¬ 
sión propiamente dicha sino que el 
programa se he rediseñado específi¬ 
camente para Play-Station 
Hay cuatro modos de juego Grand 


Puedes 
intentar 
quitártelos de en 
medio a base de golpes pero perderás 
velocidad y el "Dual Shock" vibrará como 
un poseso. 


| R i d g e 
Racer ha sido 
desde los inicios de 
Playstation quien ha marca¬ 
do las pautas a seguir en lo que a 
juegos de carreras se refiere De hecho cuando se haya podido 

salió la consola mucha gente se la compió solo crear jamás e- 

para poder disfrutai del título que por aquel specíticamente 

entonces arrasaba en los salones arcade En para un video- 

esta ocasión es muy posible que vuelva a ocurrir juego, el sonido 

lo mismo cuando este juego se ponga a la de los motoies 

venta R4 ha dado otra vuelta de tuerca a la capa- está realmente 

cidad de la gris consiguiendo no solo apurar aún conseguido, el 

mas sus posibilidades gráficas sino también ruido de los 

exprimir al máximo su chip de sonido La banda derrapes es 

sonora cuenta con la mejor música "House’ 1 que salvaje 


La jugabilidad es prodigiosa, los coches se 
manejan con una suavidad como nunca hubie¬ 
ras podido imaginar además uno de los aspec¬ 
tos que más nos ha gustado es que la 
dificultad va aumentando de una mane¬ 
ra progresiva, cuando lleves un buen 
rato jugando y creas que va lo tienes 
dominado, las cosas se te pondrán un 
poco más difíciles y así cada vez mas 
A diferencia 
con 




Para poder continuar en el campeo 
nato tendrás que ser tercero como míni 
mo en las primeras pruebas y ser el pri 
mero en las finales. 
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Ridge racer vuelve mejor que nunca 
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v Ninguno de los coches de 
R4 son reales pero . ¿Has 
visto que pinta tienen?. 





























































Esta nueva versión de Ridge Racer 
cuenta con muchos más modos de 
juego que las anteriores entregas, lo 
que hace que sea con mucha diferen¬ 
cia el mejor y el más jugable de todos. 


Una vista del modo 2 jugadores a pan¬ 
talla partida. Hay un modo para 4 juga¬ 
dores usando el link cable. 


En eJ modo Time Triol podrás correr con¬ 
tra ti mismo y tus tiempos además de per¬ 
feccionar tu estilo de conducción y apren¬ 
derte los circuitos. 


El modo Extra Tria! estará disponible 
cuando ganes el Grand Prix. Correrás con¬ 
tra los coches ocultos del juego. Si consi¬ 
gues ganarles serán tuyos para siempre... 
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El cuidado de los detalles es fantástico Si vieras ese avión en movimiento 
alucinarías. 


para ver quien es el que mas pilota. Extra Trial es 
un desafío que te propone la máquina en el que 
corres tu sólo contra un coche super especial 
si consigues ganarle, el bólido pasará a ocupar 
plaza en tu garaje. 

Por si todo esto fuera poco R4 cuenta además 
con la opción del Pocketstation. con éste nuevo 
periférico de Sony podrás guardar los coches 
que has ido consiguiendo en el modo Grand Prix 
e intercambiarlos con otros colegas, lo que 
fomentará la camaradería entre los poseedores 
del juego (Aviso no vale vendérselos al inútil de 
turno poi un módico precio no tengas tanto 
morro). 

Como suele hacer Namco, el juego vendrá 
acompañado de un periférico especial para la 
ocasión (acordaos del Neg-Con o la G-Con 45) 

En éste caso se trata del Jog-Con (¿es que 
todos tienen que acabar en "Con"?) una especie 
de mando con un disco en el centro a modo de 
volante analógico (en este mismo artículo 
encontrarás mas información) 

Todo esto hace que Ridge Racer Type 4 sea 
uno de los juegos más innovadores de este año 
y un firme candidato a arrebatarle el trono a 
Gran Turismo. 


Prix, Time attack, VS 
Battle y Extra Trial 
En el modo Grand Prix 
entras a formar parte de 
un equipo en el que tendrás que 
competir contra otros tres, cada equipo pone dos 
coches en carreia. así que contando contigo v tu com¬ 
pañero cada parrilla está formada por ocho coches Tu 
misión, como es lógico, es ganar y el premio es un 
coche nuevo y más potente cada vez que ganes una 
serie Según tu posición en la llegada obtendrás un 
coche mejor esto es, si llegas el primero tu coche 
extra será mejor que si llegas el segundo, lógico ¿no 7 
El modo Time attack es básicamente un modo 
entrenamiento que te servirá para aprender los circui¬ 
tos algo realmente importante si quieres obtener 
buenos resultados Aquí eliges el circuito y el coche 
que quieras y ja correr 1 

En VS Battle podrás competir contra otro colega a 
pantalla partida (o contra tres mas en el modo link) 


<4 Las repeticiones son de las 
que quitan el aliento. jSi es 
que parecen reales! 


EL JOGC'ON 

▼ El nuevo periférico de Namco creado 
especialmente para R4 ofrece una forma 
distinta de conducir en los |uegos de carre¬ 
ras con esa especie de mini-voíante que 
lleva en el centro 


JogCon es un mando cuya principal novedac 
salta a la vista Esa especie de rueda que llev? 
en medio es un volante analógico que te permi 
tirá apurar mucho mas en las curvas más cerra 
das y ofrecerá un control mucho más suave er 
la conducción Lo que ya no sabemos es lo que 
costará a i r ars e a este nuevo modo de mane 
jar la dirección En Japón Namco le 
comercializa junto con el juego 
igual que hizo anteriormente cor 
Time Crisis y Point Blank con l< 
G-Con 45, aquí en España cas 
seguro que hará lo mismo 
En cuanto lo probemos oí 
daremos información máí 
detallada 
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Pac-Man uno de los más famosos juegos de 
Namco es el sponsor de este equipo 


LOS C OCHES 
DE TUS SUEÑOS 

Ninguno de los modelos de 
coches que apaiecen en R4 son 
reales, pero eso no quiere decir 
que no sean atractivos El diseño 
de todos los vehículos es el punto 
fuerte del juego, Namco ha creado 
los prototipos más alucinantes que 
jamás se han visto en un juego de 
carreias Estos de abajo son algu¬ 
nos de los coches ocultos que con¬ 
seguirás ganando en el modo Extra 
Trial 


UTOPIA Batman "fliparía" con este 
cohete. Es de los coches cuva acelera¬ 
ción te sacará los ojos por la nuca. 




Heaven and Hell 


«Esta autentica monada además de la pro- 
tagomsta de la espectacular intro es la 
encargada de dar la salida en las prue¬ 
bas finales del Grand Prix Está 
como un aueso .. o no. ,Cuidado 
Lara Croft te ha salido una com- 
Detidora 1 


Out of Blue 


Helter Skelter 


Wonder HiU 


Brightest Nite 


Shooting Hoops 


A VOLCANO. Una especie de 
"Hovercraft" capai de alcanzar los 
356 Km/h sin que notes el asfalto 


a ECUREUl. No te cachondees de su 

aspecto, es uno de los coches más 
rápidos del juego, capaz de oceleror 
de 0 a 100 antes de que tengas tiem¬ 
po de decir ya. 
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En otros juegos de carreras, la 
manera de preparar los coches 
siempre ha sido muy complicada . El 
menú de preparaciones de Sports 
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1 ó 2 
jr^adores 


© Distribuidor Electronic Arts 
Desarrollador EA Irvine 


Cars GT se ha hecho para los que no 



B ran Turismo ha marcado una pauta a 
seguir en el mundo de los juegos de 
carreras, aunque realmente hasta la ^ 
fecha no hay ningún título a la 
altura del clásico por 
excelencia. Sports Car 'Hr 4 *' 

GT de EA es una ' 

apuesta realmen- 

te seria que no ^ JF 

decepcionará a 
todos los que 

disfrutamos de £¡^5 

Gran Turismo. J w 

Sports Car ^ % 

un j 

gráfico al que se une un 


¿r* mmammrj mno- 

^vador 
sistema 
de inteligencia 
artificial. Pero 
muchos os preguntaréis 
W ¿para qué queremos inteli- 
¡§^Jp gencia en un juego de 
coches?. La explicación es sen¬ 
cilla. Antiguamente podías jugar y 
adivinar claramente las intenciones de 
tus adversarios controlados por la 
máquina, esto se debía a que el 


▼ Ei diseño de los coches esta 
realmente muy cuidado. 


^ Los efectos climáticos están perfecta¬ 
mente ambientados. Con ver como que¬ 
dan los reflejos en la pista húmeda es más 
que suficiente para darse cuenta del nivel 
que alcanza éste título. 


▼ No hay muchos juegos de carreras en los que 
podamos conducir un Porsche. También dispondre¬ 
mos de los fantásticos BMW, Callaway, Liste i* 
Mosier, Panoz, Vector o Saleen. 


UP- 1 VÍ 

KSTUP 


saben de mecánica pero sí de 
divertirse conduciendo 


Lo primero que tienes que comprar es 
un motor de altas prestaciones con un 
nuevo chip y bujías de iridio. 


Para mejorar los neumáticos dispon¬ 
drás de varios sets, duros, blandos, 
slicks y para lluvia. 


Una buena elección de amortiguado¬ 
res influirá decisivamente en el manejo 
del coche en las curvas. 


Como todos los juegos éste 
también cuenta con pistas y 
coches secretos, aunque no 
podemos mostraros todos pues¬ 
to que no disponemos todavía 
de la copia final. De momento 
aquí tenéis un anticipo de algu¬ 
nas pistas como la de París y de 
algunos coches extras. 


La silueta de la torre Eiffel nos 
acompañará a lo largo de la carrera 
por las calles de París. 


La silueta de la torre Eiffel nos 
acompañará a lo largo de la carrera 
por las calles de París. 


La silueta de la torre Eiffel nos 
acompañará a lo largo de la carrera 
por las calles de París. 
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LAP TIME 
8E8T LAP 


LAPTIMÉ I.T.WrR.M.g /y 
6E8T LAP BBfBVy 


▼Sports Car GT dispondrá de los coches 
clásicos de estas competiciones. 


forma, te vas a comprar 


nivel de inteligencia de los pilotos contra¬ 
rios no era muy alto, por esta razón EA se 
_ ha puesto manos a la obra para dise- 
^3cñar un avanzado sistema de inteli- 
K gencia artificial que simulará las 
^reacciones que tendría un piloto en la 
vida real. De esta forma será virtualmen¬ 
te imposible predecir los movimientos de 
los contrincantes. Por fin sufrirás la ver¬ 
dadera tensión de una carrera tal.y como 
es. 

El juego dispondrá de un original modo 
de competición en el que los jugadores 
podrán apostarse sus coches personaliza¬ 
dos, el que gana se queda el coche del 
^^otro Ya puedes ir preparando tus tar- 
^íjetas de memoria para ir almacenan- 
do los coches que ganes a tus ami¬ 
gos y entrenándote para no perder los 
tuyos. 

Las pistas de Sports Cars serán las de 
Motorsport Park, la carretera de Atlanta y 
una versione reducida del circuito inter- 
bv nacional de Sebring. Las pistas conta- 
^ rán con todo tipo de detalles, pero lo 
Y nnás interesante es que el juego tendrá 
45 licencias de coches que podremos 
ajustar y mejorar a nuestro gusto 
(más velocidad igual a más 
diversión) 

Está claro que EA apuesta 
¿¡ ft» muy fuerte por este título y 
si consigue crear un siste- 
M ma de control a la altura 
: de las circunstancias 
& estaremos ante otra de 
^ las maravillas de este 
año.Seguiremos atentos 
para poderos ofrecer más 
noticias y un análisis a fondo 
j en próximos números. 


repetición muestra imágenes tan espectaculares como éstas y si son 
I espectáculo está servido. 













































Por fin saldrá el esperado Metal Gear 
Solid en exclusiva para nuestra querida 
Playstation. Muchos somos los que 
hemos seguido su lanzamiento en 
«Japón el pasado mes de Septiembre, ya 
han pasado muchos meses y juegos 
por nuestra consola, pero la verdad es 
que la espera va a tener sus frutos, 
pues que Konami ha hecho un esfuerzo 
muy grande traduciendo el juego para 


su lanzamiento en nuestro país, lo que 
ha provocado su retraso. 

Hoy en día pocos son los que recuer¬ 
dan aquella saga de hace años, se lla¬ 
maba Metal Gear y estubo disponible 
en la ya anciana MSX. Ahora y gracias 
a la genialidad de los programadores 
de Konami podemos disfrutar de una 
obra maestra, y no es que estemos exa¬ 
gerando, dentro de un mes todos 
podréis disfrutar de este 
Vangogh de los videojuegos. 
¿Todavía dudáis?, seguid 
leyendo. 

En Metal Gear Solid te mete¬ 
rás en la piel de Solid, Solid 
Snake, un ex-agente especial 
de la agencia Fox-Hound, 
cuya misión será rescatar 
agentes capturados, evitar 
todo sistema de seguridad y 
detener los planes de los 
terroristas enemigos. Dicho 
así hasta puede parecer una 
tarea fácil... A lo largo del 
juego te irás introduciendo 
en una complicada trama de 
amor, odio, venganza y 
poder. Muchos serán los obs¬ 
táculos que se pondrán en tu 
camino, pero si haces el tra¬ 
bajo y te entrenas a concien¬ 
cia no tendrás "demasiados" 
problemas en tu camino. Solo 
tendrás que ocuparte de no 
dejar huellas, no ser visto, no 
hacer ruido, disparar desde 
las sombras, usar enemigos 
como escudo protector y evi¬ 
tar sensores láser de movimi- 
miento... Ahora seguro que lo 
ves de otra manera. 


Para que os hagáis una ¡dea de lo 
genial y detallado que es el juego... Si 
usáis los cigarrillos podréis ver los 
haces láser o disponer de objetos tan 
útiles como visores termales, visión 
nocturna, minas personales, rifles con 
mira óptica y muchísimas armas y 
objetos más, y si sois buenos tal vez 
consigáis armas especiales para per¬ 
manecer invisible... Pero sobre esto 
último ya os contaremos algo más ade¬ 
lante. 

En definitiva lo que tenemos entre 
manos es uno de los títulos, después 
de Gran Turismo, que van a demostrar 
que todo el potencial de la plataforma 
Playstation estaba por descubrir. Esto 
queda claro nada más ver la introduc¬ 
ción; tomas de cámara que crean un 
ambiente digno de las mejores pelícu¬ 
las de acción, efectos que dejarían 
boquiabierto al creador de la saga 
Predator , una calidad artística que 
cuida hasta el más ínfimo detalle y una 
compleja trama que te dejará noches 
sin dormir. Con todo ello Konami ha 
conseguido crear el mejor juego de 
aventura, acción y estrategia nunca 
visto hasta ahora. Id yendo a las tien¬ 
das a por un vaso por que con este 
título vais a babear sobre el pad de 
vuestra Play a los cinco minutos de 
juego. Y reservad un día libre, por que 
cuando empecóis a jugar no habrá ni 
dios capaz de sacaros de la habitación, 
el que avisa no es traidor, después no 
os quejéis si no podéis pasar un día sin 
vuestro Snake. 

Y si no aguantáis más y deseáis el 
juego ya mismo, jugad a Tenchu y 
practicad, en Abril llegará el mejor 
juego jamás visto "Metal Gear Solid". 










Incubadora 


Marzo 1999 


► Tendrás arsenal de sobra, rifles con mira 
óptica, pastillas para controlar él ritmo cardia¬ 
co y hasta botes de ketckup... 




^ Destruye tanques, 
helicópteros y grupos de 
asalto armados. ¿Podrás 
tu solo con todos? 
















I 


32 


Incubadora 



Marzo 1999 





-1H V; / 
g 


Cuando te acabes el juego 
podrás crear tus propias aven¬ 
turas con esta especie de 
"action man", si llegan a 
España De momento están a la 
venta en USA. 









SlLENT 

ttlLL 


Si deseas ver una pequeña parte de este 
juego, prepárate porque Konami ha puesto 
una demo de Silent Hill en Metal Gear Solid. 
Si señor por fin podréis ver con vuestros pro¬ 
pios ojos todas las posibilidades de uno de 
los pocos juegos con capacidades para con¬ 
vertirse en el sucesor natural de Resident 
Evil. 

En el próximo número os iremos desve¬ 
lando como será este bombazo de Konami. 

IMAGENES 

1 .El miedo y la tensión irán creciendo a lo 
largo de este thriller de acción. 

2 La ambientaaón tndimensional está per¬ 
fectamente conseguida con los efectos de 

niebla e iluminación 


The toweiVdd!h\js locked. 
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ol y puzzles de lo más monos. 


• Los efectos de iluminoción son 
recurso que veremos mucho en la 
habitaciones del juego 


quedó roto cuando las fuerzas 
de las tinieblas invadieron los 
otros dos mundos para aniqui¬ 
larlos y destruirlos por comple¬ 
to. Para esto solo tenían que 
hacerse con las almas por 
medio de las pesadillas. De esta 
forma comenzó la invasión 
mundo de los Sueños. Tu misión será 
restablecer el equilibrio cósmico 
entre los tres mundos para impedir 
que las inocentes almas se pierdan 
en los reinos de la oscuridad. 

Muchos han sido los juegos de Rol 
que han pasado por nuestra consola, 
algunos simplemente eran malos y 
otros han conseguido elevarse a los 
altares de la Playstation. Monkey 
Hero va a ser uno de los candidatos a 
ser llevado a los confines de nuestra 
consola. El juego seguirá una línea 


a 

del 


▲ Estos cofres serán los objetas más impor¬ 
tantes en el juego. Generalmente contienen 
nuevos hechizos o armas de mayor poder. 


Zelda con 
grandes elementos de los clási¬ 
cos manga, aunque hay muchos 
aspectos que todavía no cono¬ 
cemos del todo. 

El juego tiene dos partes muy 
diferenciadas, la lucha y la reso¬ 
lución de puzzles. Los puzzles 
consisten básicamente en 
"busca la llave y encuentra la 
puerta" aunque pueda sonar 
sencillo para muchos puzzles 
habrá que estar realmente aten¬ 
to y tomar buena nota de todo 
lo que suceda. El sistema de 
combate se maneja básicamen¬ 
te con un solo botón con el que 
podrás atacar, cargar o lanzar 
proyectiles mágicos. Como en 
la mayoría de estos juegos irás 
adquiriendo poco a poco ata¬ 
ques más potentes y nuevos 
hechizos que formarán una 
larga lista de poderes. 

Gráficamente Monkey Hero 
es un título con escenarios muy 
claros donde no habrá mucha 
complicación de detalles inne¬ 
cesarios, disponiendo de más 
de 1600 pantallas en las que 
prácticamente no hay ninguna 
repetición (un gran reto que 
consigue no aburrir). Pero lo 
mejor del apartado gráfico son 
los efectos de iluminación de la 
luz que entra por las ventanas, 
de las llamaradas del fuego o 
los efectos mágicos de este 
personaje tan "mono". 

Cuando esté totalmente 
desarrollado os contaremos 
todos los detalles de este inte¬ 
resante juego de Rol. 


▲ Un buen consejo: Habla con todo e^mundo y 
tendrás muchos menos problemas a la hora de 
enfrentarte con los puzzles del juego. 


A Pocas veces podemos disfrutar de unos esce¬ 
narios tan claros y bien dibujados. 


^Ja c e 
mucho 
tiempo el 
universo 
estaba dividi¬ 
do en tres mun¬ 
dos: El de los Sueños, el de los 
Despiertos y el Oscuro mundo de las 
Tinieblas. Estos tres mundos conviví¬ 
an en paz y armonía para ayudar a 
todos los seres vivos... Pero el deli¬ 
cado balance 
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Carta año los saltamontes vienen a robar la comida a 
las hormigas, pero este año las cosas van a cambiar... 


4 En este juego disfrutaras de los escenarios más 
increíbles. 


A Flik es una hormiga corriente pero las va a pasar 
canutas 


Pronto podremos disfrutar de 
este juego basado en la pelícu- 

r la de Pixar (los creadores de 
Toy Story). Para los que ya 
_ Jr conocen la historia no hay 
mucho que contar. En definiti- 
f va el juego te introduce en el 
J papel de Flik, una pequeña hor- 
m '9 a con grandes problemas, 
w Bichos introduce al jugador en 
quince mundos distintos en los que 
hay que ingeniárselas para evitar a 
los enemigos naturales (no hay nada 
I peor que ser una hormiga y estar 
J A alejada del hormiguero). También 
M y tendremos que enfrentarnos a 
¥ I grandes y pequeños puzzles o inte- 
M i ractuar con los más dispares y 
M m extraños personajes que nos irán 
Jr dando pistas para poder avanzar 

P en esta pequeña odisea. 

El juego se desarrollará en tercera per¬ 
sona (como un Tomb Raider") pero con muchos 
elementos de aventura gráfica, de esta forma el 
juego contará con una interesante mezcla de 
momentos en los que actuar o pensar. Este títu¬ 
lo dará la posibilidad de meterse en la piel del 
protagonista a todos los amantes de la película 
Una gran oportunidad para pasar horas de diver¬ 
sión en los terrenos más inhóspitos para una 
pequeña gran hormiga. 

Todavía no sabemos nada sobre el tipo de 
control o la forma de interactuar en los diferentes 


▲ Y así será como las utilizarás contra 
demás enemigos. 


A Estas serán tus armas. Tendrás 
para defenderte con ellas. 


recolectarlas 


aranas y 


A Eres tan pequeño que hasta el cesped estará por 
encima tuyo, y este es sólo uno de los 15 escenarios. 


Uno de tus mejores ata¬ 
ques será saltar sobre tu; 
enemigos. 


niveles del juego, aunque lo que si conocemos 
es que el apartado gráfico contará con la posibili¬ 
dad de explorar mapas enormes en los que no se 
verá el horizonte 

Definitivamente Sony va a conseguir con 
"Bichos" entretener tanto a jóvenes como a no 
tan jóvenes con un juego fresco innovador , 
divertido y lleno de acción. 


Una aventura épica «le proporcione 5 * diminuta 5 * 

i ii 
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Sistema de 
combate 


Sujetando el botón R1 centraras tu ataque 
en. un sólo enemigo. De esta manera 
podrás desplazarte a los lados y atacar 
rápidamente 


W eres del ultramundo, calamidades de la creación y 
jr ^ lugares repletos de maldad te introducirán de lleno 

en este próximo título de Eidos. El juego se desarrollará en 
p > tercera persona y promete ser realmente interesante. 
f? El protagonista "Razie!" tendrá poderes muy extraños. El 
J más curioso es que Raziel mediante los poderes del 
I ultramundo fy tras absorber unos cuantos sere9 inútiles) 

podrá curvar la realidad hasta deformarla para alcanzar 
sin ningún esfuerzo zonas que antes resultaban inaccesi- 
bles. Esto os lo explicamos en las imágenes de arriba. 

Hay muchos detalles que se desconocen del protago- - 
nista de este juego, pero lo que está claro e9 que el plí 
^ destino será destruir y aniquilar al responsable de 
su actual estado. Para tu misión contarás con mágias 
6^ y poderes que irán creciendo a lo largo de esta aven- 
¿ tura gráfica. Pero está claro que no hay nada * 

mejor que absorber unas cuantas almas para * ^ \ 

conseguir fuerza para esta gran contienda. / A | 

Por suerte ya falta poco para conocer todos / '( 

los detalles del enigmático Raziel. Pronto ^ y\ \wí 
podremos disfrutar de este título lleno de / j ^ 

niebla, castillos, trampas y... CIENTOS DE 9 / / I 

ALMAS QUE ROBAR. £ 14 


Después de matar a un enemigo 
apretando CÍRCULO podrás absorber 


su almo poro aumentar tus poderes 


po sabremos mas de 
este antihéroe. 


Seguromente podremos disfrutar de 
muchísimos personajes y enemigos con 
os que interactuar. Y estos sólo son dos 


El uso de la niebla está hecho para 
evitar los sobresaltos de polígonos. 
Pero está claro que añade muchísima 
atmósfera al juego. 


Robando almas 
desde el 
ultramundo. 


Imágenes como esta mues¬ 
tran el verdadero potencio! de 
tos escenarios de este juego. 
Habrá zonas tan altas que te 
darán vértigo. 




p, fl|| 

r • 


4Nj 

ri 

i. _ 4 


1 

jugador 

® ! 

Distnfcudor Proeln fetho de soWn Finales Abril 

DesorroWw Eidos Tipo Aventura 

_____ 

y 

Incubadora y 
















36 


Incubadora 

1 

jugador 

© 

Dnmbwdor Sony fecho ót sokáo Marzo 

Dwouolodo? 989 Studios Tipc Correros 


Marzo 1999 



jlos de Ralíy en el mer- 
| ca i >,urv s apunt.n \ i$ a sirfíy • 
dores (Coíi.n Me Rae) y otros 
más a! estilo Arcade (V-Rally) Rally 
Cross 2 es una mezcla de estos dos 
elementos y por lo que hemos com¬ 
probado van a conseguir un juego 
extremadamente divertido, rápido y 
sobre todo jugable. 

Lo mejor del juego son los escenarios 
cuya función no es puramente decorativa, 
sino que forman parte esencial de la carrera cre¬ 
ando mayor dificultad a la hora de enfrentarnos contra 
los elementos naturales del medio ambiente Así ten¬ 
dremos que dar giros de 180 1 con grandes derrapes por 
carreteras escarpadas o salir 3 toda pastilla de zonas 
prácticamente inundadas Con todos estos detalles se 
ve como han conseguido recreai perfectamente un 
ambiente real en el que encontrarás obstáculos de los 


de las 
o• no ho 
Lado con res¬ 
pecto a su 
predecesor es 
la poca cali* 
dad gráfica 
de los efectos 
de agua y 
barro 


LOS BUGAS 


Los coches disponibles son 
Montero Bug, Tigra, A4, 31 81 , 
F150, Corolla, Focus, Lancer e 
Impreza A pesar del paieoido con 
los coches reales, en Rally Cross 2 
no se han reproducido exactamen¬ 
te, pero la verdad es que se ase¬ 
mejan mucho en las característi¬ 
cas de velocidad y manejo 



más dispares como 

tractores, ai nado- 
ras, coches en senti¬ 
do contrario, etc En 
definitiva una mbien- 
tación no muy innova¬ 
dora gráficamente 
peí o que ofrece en 
todo momento una 
jugabilidad endiabla¬ 
da 

Entre las novedades que trae Rally Cross 2 
hay que destacar el sistema de edición de pistas, podie- 
mos creai las nuestras propias sin tener que limitarnos 
a las que vienen en el juego Otra característica intere¬ 
sante es que podremos poner a punto nuestro coche 
como ya viene siendo habitual en estos juegos 

Por lo demás poco que destacar. Pronto tendremos 
esta "muy mejorada" segunda parte de un juego que no 
llegó a gustar pero que será perfecto para 
aquellos que no desean un título dema¬ 
siado técnico v que buscan horas v horas 
de diversión haciendo el cabra con un 
coche de rally 


▲ Elige el Montero si 
estabilidad y segundad 
Aunque depende de ti 
pegues. 


deseas mayor 
' en los golpes 
que no te la 



r monta o 

9 bxtg 

9Ugra 


seTec t car 

1 ; 


▲ El Tigra será la opción perfecta 
para todos los amantes de los rallys 
llenos de velocidad y potencia. 


‘ bock * JCCCpt 


▲ Si te quieres pasar un buen rato 
elige este escarabajo y prepárate 
para darle caña a tus amigos 




▲ Rally Cross 2 apuesta por una 
acción extrema Si no tiene* cuidado 
hasta el salón se te llenará de arena 


Personaliza 
tu juego 

Rally Cross 2 va más allá de la 
simple puesta a punto de los 
coches Permitiéndote crear tus 
propias pistas Podías pasar horas 
y horas, dejando tu coche bonito, 
pero un jugador de verdad gastará 
más su tiempo en ajustar e! coche 
y crear las pistas más increíbles 


9thocks m 

9ste or/ag 

9 h,¡,k (¡s _ 
9rgti os 
9 goai box 
9tUcs 


1 back • accopt n resot 


v Si no sabes que es lo que haces al 
cambiar las partes de tu coche haz 
como nosotros y prueba todas las 
combinaciones 



a No te gustan los colores del coche, 
¡Pues cambíalos 1 . 





A Podras crear cientos de pistas com¬ 
pletamente nuevas 




▲ La falta de detalle 
gráfico está campen 
sada por la gran 

riqueza de detalles __ _ 

de los paisa¡es. sG tO¿ l ^ En modo dos jugadores se divi- 

de la pantalla, aunque siempre 
- ' Y'JU .« V podrás usar la opción cable Link. 
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. El nivel de detalle de los escenarios llegorá o cuco- 
tas muy altas. 


a Noda mejor que encontrarse a una mujer falta de 
ropa para animar ia aventura. 


▲ La ciudod de noche tiene vida propia. Por fin a l guie n 
consigue simular un ambiente real. 


1 



▲ Los escenarios más insólitas y futuristas te esperan 
en el mundo de Ornaron 


a acción se desarrolla ai más puro estilo 
P Tomb Ratder y nos introduce en una mis¬ 
teriosa dudad en la que se ocultan extraños 
poderes de las ciudades perdidas. Cada ser de 
ésta ciudad tiene su propia vida y se moverán de 
forma independíente sin necesitarte, sólo inte¬ 
ractuando contigo cuando sea necesario o pidas 
su ayuda Para escapar de éste mundo tendrás 
que averiguar el oscuro propósito que se escon¬ 
de detrás de éste tétrica y enigmática dimensión 
paralela. 

De entrada tomarás el papel de Kayl Más ade¬ 
lante irás controlando el cuerpo de otros ciuda¬ 
danos. De hecho si mueres irás directamente a¡ 
cuerpo de otros humanos en el mundo virtual. Y 
aunque probablemente os suene a novela de fic¬ 
ción ésta será ia historia de Omikron. 


Lo más interesante es que tendremos hasta 
cuatro kilómetros de juego a explorar, todo un 
mundo. 

Para mejorar el apartado gráfico Eidos ha 
usado a expertos en artes marciales de los que 
han capturado los movimientos, algo que cada 
vez se está extendiendo más en los juegos de 
rey en d : a y que es ./ > - ira ’erist c i pnmord il 
para conseguir unas animaciones fluidas y rea¬ 
les. Aunque lo importante es que los personajes 
hablarán gesticulando «as caras algo que definiti¬ 
vamente le añadirá mucho realismo al juego. 

Un juego que puede pasar desapercibido pero 
que realmente va a impactar con un argumento 
fresco e innovador. 



▲ Podrás pascar por las tiendas de este mundo de 
cuatro kilómetros y comprar algunas cosas... O matar 
al tendero, tu decides. 
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Ajkft | uchas generaciones han disfrutado ya de 
la saga popu’ous Hace unos años cuan¬ 
do sa’ ó e! primer título consiguió crear un 
mito en los juegos de estrategia Por fin tomarí¬ 
as el papel de un Dios paca Jomm *r i ios peque¬ 
ños humanos Ba;o esta premisa la saga popu¬ 
lóos fue creciendo más y más hasta convertirse 
en uno de los clásicos por excelencia 

En cade un > de jas fases de éste juego, ten¬ 
drás qu<- conquistar un mundo Pero no creas, 



▲ El nivel de detalle del juego le dejoró aiocinodo 
desde el primer momento. Incluso podra* ver el rastro 
de tus enemigos (la linea blanca al lado del cursor) 


qt’ sera una tarea fac:' ni para un 
dios como tú 

Esta nuev! entrega creada por 
el ' -quipo de Bullfrog va a cont j; , 
con una histora y un desarrollo 
realmente interesante Tu papel ’ 
es e! de dios, pero para llegar a 
serlo tendrás que conquistar a los 
seres de cinco poderosos mundos 
Todo el que no ucumba ante ti sera ani- ~ 
quilado bajo la fuer¬ 
za del aos ¿Cruel?, 
Sí Estamos ante un 
juego que enfoca la 
imagen que antigua¬ 
mente tenían los 
más temibles dio¬ 
ses griegos, crueles 
y poderosos que 
podían incluso sen¬ 
tir rencor de aque¬ 
llos que él mismo 
había creado 
De esta manera nos 
reencarnaremos en 
un Chamán (ante el 
que los pequeños 
aldeanos harán las 
correspondientes 
reverencias) que ira 
guiando a sus segui¬ 
dores De ésta 
manera sernos con- 
tmland. al pueb'o a > pto para - .tar. aniqu ir 
y destruir a todas las aldeas que no se sometan 
a tu poder 



Por lo que hemos visto en la primera 
beta jugable, han conseguido superar 
con m icho a todos los juegos ante- 
nore^ de la saga Du >sta manera dis¬ 
frutaremos de mundos en 360° en 
los que d r gir nuestras tropas en pos 
de 1 1 venganza Per no te emocio¬ 
nes, no somos del todo omnipotentes, 
si los 


enemigos 
destruyen al 
chamán per¬ 
derás Pero 
por suerte 
t* nar< mos 
algunas ayu¬ 
das “extras' 1 
Contaremos 
con la magia 
que infundes 
tu (el dios) al 
chamán en el 
que te reen¬ 
carnes Poco 
a poco irás 
descubriendo 
nuevos y más 
devastadores 
hechizos tras 
¡levar a tu 
pueblo ante 
ios dólmenes 
que celosa¬ 
mente alma¬ 
cenan los 
poderes más 



a Con la fuerza del tornado de tu 
parte nada impedirá que las construc¬ 
ciones de tus enemigos caigan bajo el 
peso de tu mogia 



a El circulo de dólmenes te verán 
nocer y morir en coda una de tus 
reencarnaciones 















▲ El mana fuira libremente por el cuerpo de la Chaman. Nunca una mujer a Sólo controlando la fuerza de los elementos podrás llegar a convertirte en 

había tenido tanto protagonismo en la aniquilación de un planeta. un verdadero de Dios. 


ocultos Pero también habrá construcciones a las 
que solo el chamán de la tribu podrá acceder 
para adquirir mayor conocimiento (nuevas cons¬ 
trucciones) 

En definitiva, un nuevo juego de EA y Builírog 
que va a dar en el clavo con una adicción increí¬ 
ble y una jugabilidad que atrapará a todos los 


á 



A Nada mejor para introducirte en tu papel que ver el video de presentación de eite juego 
Siéntate y no te olvides de las palomitas 



a Estos dólmenes olmacenor;an celosamente los poderes mágicos mas destructivos Pero ten 
cuidado no son infinitos. 


amantes de la estrategia Pero no os asustéis, ei 
juego no sólo es estrategia pura y dura, también 
hay muchos elementos “cómicos" que le darán 
un toque muy entretenido a! desarrollo, ae por 
ello, veremos como los soldados salen despedi¬ 
dos por los aires ante hechizos de rayo o como 
arden ante el poder del fuego Y según hemos 

visto la gente de 
Bullfrog tiene en 
mente urna serie 
de hechizos tan 
fuertes como el 
de Armageddon 
\¿tendrán que 
venir los chicos 
de Bruce Wíllis a 
salvar el mundo 7 ) 
El juego consta 
de 25 niveles en 
j cada uno de los 5 
diferentes mun- 
| dos, planetas 
totalmente tridi¬ 
mensionales va 
no tendremos que 
lugar a un popu- 
lous en el que nos 
perdemos 
Un nivel de deta¬ 
lle del terreno 
escalofriante, 
hechizos devas¬ 
tadores Volcán 
Rayos certeros, 
Terremoto etc 
Si te gustaton 
juegos de! tipo 
de Tbeme Park, 
Theme Hospital 
etc, disfrutarás 
como un enano 
con PoduIous 
que además los 
supera en acción, 
humor y espectá¬ 
culo Un titulo 
absolutamente 
recomendable 
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E Rinoa es 
uno de los 
persona¬ 
jes más 1 
importan¬ 
tes para 
Square. 

Jugará un 
papel muy 
importante en 
la historia de 

FFVIII. I 


Square revela nuevos detalles sobre el juego del año, 


W punto de salir a la venta en Japón 
,Square sigue revelando detalles e 
imágenes Final Fantasy VIII. 

Se han introducido dos nuevos personajes 
de los que todavía se desconoce su función. El 
primero de ellos es Fuujin, la diosa de la guerra 
que usará una extraña y mística espada en la 
batalla y llevará un curioso parche en el ojo 
cubriendo una gran herida. 

El otro personaje es Raijin el Dios del Trueno 
(aunque pensábamos que ese era el nombre 
de Raiden) que usará una vara gigante de 
madera como defensa y arma. 

Aparte de los nuevos personajes, dispondre¬ 
mos de nuevos modos de transporte que no 
aparecían en FFVII, que serán una nave espa¬ 
cial, y un coche que podremos alquilar e ir 
donde queramos mucho más rápido, aunque 
no de la forma más segura. 

La nave espacial se llamará Essss 
Ragnarok y aparecerá bas- 
avanzado 


ahora ^ 

t e n d r e - 
mos que robar y 
aprender los hechi- 
zos de nuestros enemigos., 
aunque este detalle no se sabe a 
ciencia cierta. Square ha hecho un gran 
esfuerzo para crear un juego que se aseme¬ 
je lo máximo posible a la realidad, de esta 
manera nos moveremos por escenarios i 
como los de la vida real e incluso podre- A 
mos enviar cartas a nuestros amigos. M 
Es más que posible que FFVIII eclip- ■ 
se a su hermano menor FFVII en V 
muchos aspectos y por lo que hemos v 
oído la historia que envolverá esta aventu- 1 
ra será la más compleja y mejor desarrolla¬ 
da de toda la saga Final Fantasy. 


"^Mi nombre es ¡ 
Raijin y... tengo 
la vara más 
larga que nadie. 


tante avanzado el juego 
como ocurrió en la anterior 
entrega con Viento Fuerte. 
Por lo que sabemos nos per¬ 
mitirá viajar a otro planeta 
para traer y llevar a nuestros 
compañeros. 

Por último comentaros que 
el sistema de magias de 
FFVIII ha sido totalmente 
renovado, ya no tendremos 
las clásicas materias de FFVII, 


ASquall y Rinoa comparten 
uno de ios momentos enter¬ 
oecedores del juego. 
Realmente parecen dos tor¬ 
tolitos. 


Explorar por todas partes será la 
única forma de conseguir toda la infor¬ 
mación que necesitas. ¿Alguien sabe 

Inrwiác? 


A Muchos enemigos como este se pon¬ 
drán en tu camino y la verdad es que 
esta plantita no tiene cara de buenos 


A El ¡uecjo cuenta con una amplísima variedad de fondos. Es 
veas un 7 


más que probable que nunca 


luego. 


Viajando por el mundo 


En FFVIII habrá muchas más formas de viajar. Aquí te 
enseñamos algunas de ellas. 


A Los chocobos han vuelto con más fuerza A Ragnarok - Este pedazo de nave te 
que nunca y te serán de mucha más ayuda vira pura navegar por los planetas, 
que en FFVII. r 'T 11 « «w . 


A Trenes - Cuando necesites dar una vuel¬ 
ta en tren para ir a otra ciudad ve a la 
estación y toma el primero que salga. 


A Automóviles - Parece que Sqi 


▲ Automóviles - Parece que square ha pues¬ 
to a nuestra disposición una gran variedad 
de coches con los que movernos por este 
enorme mundo de FFVIII. 


Incubadora ^ 
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poro FFV1II. 

do» de los personajes principales Squali y Seiíer. Es simplemente increíble lo calidad que bs 

alcanzar con un poco de tiempo de su parte. 
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Si hay algún apartado on ol que Square siempre ha destacado sobre todos los eternas es la gtdn calidad de las ant 
macones en full rnotion video Pero lo más sorprendente es que han conseguid” superar on mucho*, asuetos la 
enorme calidad de los videos de su predecesor FFVII. Realmente lo vais a flipar 


► Al principio de la aventura tendrás a 
tu lado a Rinoa y Zell para ayudarte. A 
lo largo del juego aparecerán otros per¬ 
sonajes. 


► Curiosamente el mapa general de 
FFVIII se parece mucho al de FFVII. 
Pero esta vez tendremos muchos más 
lugares que explorar. 


▲ Esta es una imagen de otro tipo de A Pocos detalles se conocen sobre Fuujin y 
coche. Parece que lo más apropiado será Raijin pero es muy posible que esten para 
un coche todo terreno. ayudarte. 


** ci puerro recueroo o puenu jumuu uc 
FFVII excepto que esta vez el hidro es 
mucho más impresionante. 


► FFVIII tiene muchísimos más ambien¬ 
tes y fondos de batalla que cualquier 
otro juego de rol. Esta imagen de la 
zona polar es un magnífico ejemplo. 


► Uno de los 
personajes 
recientemente 
introducidos 
en el juego 
es Fuujin un 
Dios de la 
Guerra que 
ayudará a 
Squall en su 
aventura. 


Entrevista con: 

íRÍTi^Cv' ' i 

Productor y'Diseñador'Sé Tá saga Filial Yañtásv. 


PSM: ¿Cuanto costo hacer Final Fantasy Vil? 

Sakaguchi: Aproximadamente 25 millones de dólares. 
Final Fantasy VIH costará menos como ya he dicho 
antes. 

PSM: ¿Tendrá Final Fantasy VIII elementos de Final 
Fantasy Vil? 

Sakaguchi: No puedo especificarlo pero Final Fantasy 
VIII está un paso por delante sobre Final Fantasy Vil. 

PSM: ¿Se han incluido tantas horas de video como 
en la anterior entrega? 

Sakaguchi: Oh,si. Más de 60 minutos de video incluso 
mejores a los de Final Fantasy Vil. 


r ara la mayoría de nosotros el nombre de 
Hironobu es totalmente desconocido, 
mientras que en Japón es una celebridad 
por una razón muy sencilla: el es la persona 
responsable de la saga de rol más importante y 
popular de toda la historia. Final Fantasy. Aquí 
tenemos algunas respuestas sobre los nuevos 
proyectos que est;án rondando por la cabeza de 
este genio nipón. 

PSM: ¿De dónde tacas la inspiración para crear tus 
propios juegos.? 

Sakaguchi: De películas de James Cameron, 
especialmente Terminator y Terminator 2. En ellas el 
desarrollo de la historia está totalmente equilibrado sin 
el ¡nncesaraio uso de los movimientos rápidos de 
cámara. Esto es lo que actualmente intento conseguir, 
las películas son una constante inspiración para mi 
trabajo diario. 

PSM: ¿Cuánta genta está involucrada en la creación 
da Final Fantasy VIII? 

Sakaguchi: Alrededor de 95 en plantilla. 

PSM: ¿Cual ee ei coste de desarrollo de Final 
Fantasy VIII? 

Sakaguchi: Todavía no se conocen las cifras finales, 
» pero será menor que el de Final Fantasy Vil. 


Nota: Nuestro agradecimiento a la revista Next Generation por permitirnos usar este fragmento de la entrevista. 
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Carreteras 
de ensueño 

Los escenarios son siempre los que 
determinan la calidad gráfica de un 
juego Por esta razón EA ha puesto 
todo su empeño en recrear los parajes 
más increíbles que hayamos visto 
jamás 



Nunca antes se había conseguido repro¬ 
ducir un paisaje nevado con tanto realismo 
como en este NFS. Lo meior es la persecu¬ 
ción de los policías en medio de la nieve 



Las colinas son el me|or escenario para 
(alcanzar la maxima velocidad con tu 
coche 6 0 si no por que te crees que se 
llama Need for Sjoeed? 



Nmj Fon ÍMm 1 V 

Hfgh States 


T '«la sene Need For Speed siempre se ha caracte- 
i ’ rizado por su jugabihdad y rapidez endiabladas, 
imaginaos cómo puede ser ésta cuarta entrega ríe Ja serie, 
algo 'pa veMo" NFS High Stake f : tiene todas las posibili¬ 
dades de hacer que EA lance al mercado uno de los mejo¬ 
res juegos de carreras de la historia, sobre todo por el 
nuevo y avanzado motor con el que van a conseguir inno¬ 
var a lo grande 

Lo primei o que destaca es la mejora en el apartado 
gráfico, ahora el juego se ve mucho meior que nunca Para 
ello EA ha cogido el motor interno del anterior título y lo ha 
renovado desde dentro Entre las novedades más intere¬ 
santes contaremos con un nuevo sistema de control físi¬ 
co (gravedad fricción saltos etc) con el que el juego lle¬ 
gará a los mas altos niveles de jugabilidad. ya no rebota¬ 
remos contra las paredes, el coche al recibir un golpe dis¬ 
minuirá de velocidad y la preciosa carrocería quedará 
hecha un fiasco (con lo que tendremos que gastamos las 
pelas del premio para dejarlo en condiciones) Pero para 
hacer aún mas peligrosa la conducción, NFS contara con 
un sistema de pelíqros aleatorios como avalanchas de 
nieve o tráfico parado Así pués no importara lo bien que 
te memortces las pistas, siempre habrá algo nuevo para 
evitai que te duermas en los laureles, solo llegarás el pri¬ 
mero si pones tanta atención como en una carrera real 

El clasico modo Hot Pursuit repite en esta cuaita entre¬ 
ga, pero ha sido remodelado y mejorado en muchos 
aspectos Ahora desde el prin¬ 
cipio podremos elegir 



* Nada mejor que una boni¬ 
ta puesta de sol para sacar tu 
coche y despertar a unos 
cuantos polis dormilones 


La gente de este pequeño pueblo va o 
alucinar en colores cuando te vea pasar a 
más de 300 km/h. Abstenganse las vieje- 
crtas con problemas de corazón. 


entre ser el poli o el • 
perseguido Pe r ono "* * v 

te confies, si eliges 
ser policía tu tarea no 
va a ser nada fácil poi 
que los coches ahoia cuen¬ 
tan con un avanzado siste¬ 
ma de inteligencia artificial 
con el que te daran esqui¬ 
nazo a la primera de cambio 
si rio haces bien tu trabajo 

Incluso darán giros de 180 & en medio de la autopista Otra 
novedad es que ésta opción es también seleccionare en 
el modo dos lugadores Te puedo decir que hay un par de 
peí sonas en la ledacción de PSM que no hay ni dios que 
los despegue de la pantalla, que si ahora me toca ser a mi 
el poli, que no que me toca a mi j Es que son como crios 1 
La novedad más importante del juego es el modo Pmk 
Slip en el que dos jugadores se apostarán los coches que 
hayan ido mejoiando con el dinero ganado en los modos 
de un solo jugador Definitivamente no hay nada mejor 
que jugarse el mejor bólido de tu tarjeta de memoria para 
añadirle emoción a una carrera cara a cara El que gane se 
queda el coche del otro y al otro que lo zurzan Ve prepa¬ 
rando los clinex si tienes un BMW o un Ferrari y lo pier¬ 
des 

Prepárate para el 'peazo" examen que te ofrece¬ 
remos en próximos núme¬ 
ros 


,< Este no es como el mercedes 
del Fary, con éste correrás 
mas que el "torito bravo* 



Si quieres ganarte los coches de tus 
amigos en el modo Pink Slip mejor sera 
que vayas entrenándote en todas las 
pistas. 



«■Km 

S —aax.».. I 


I 


> *S| 


¿_ J 



Apostamos lo que sea a que por 
estos railes pasa un tren a toda pastilla 
y teja tu coche < 
minio. 


como una pelota de alu- 


Al igual que en los NFS anteriores ten¬ 
dremos atajos por donde adelantar a 
nuestros amigos o de|ar a los policías con 
los ojos abiertas 
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¡Qué pasada 
de coches! 

Algo que Siempre ha estado 
presente en toda la sene Need For 
Speed son los carísimos coches 
que podramos pilotar EA sigue 
manteniendo en secreto la ksta 
completa de coches disponibles, 
pero nosotros hemos intentado 
averiguar algunos 



hoy más aue ver el 'covollino rom- 
ponto* en fo parlo trasoro deJ coche. 



Los Chevrolet han estado presentes 
on la soga NFS más de una vez Aquí 
tenerooi ai Comaro en plena acción 



Este es otro logo fácilmente recono¬ 
cible ¡un BMW! Es increíble en nivel 
de detalle que alcanza este ¡uego. 



El Mustang convertible es perfecto 
para que fe claven una multa por ir a 
300 km/h en un día soleado. Una 
buena elección para hacer comer el 
polvo de la carretera a los polis 



De esta vista trasera podemos 
deducir que se trata de un Corvette 
negro de todo lu¡o Oh si, es igualito 
al Corvette de NFS 3 



Si miros de cerca verás que en esto matricula 
pone PSM. Por fin un juego en el que podremos far¬ 
dar de nu< tra propia matrícula con los amigos. 



Los derrapes con el freno de mano no son algo 
tan necesario en otros títulos como en NFS, aquí 
tendrás que tirar de el o te comerás todas las vallas 
del juego 


Aquí intentamos tirar del freno de mano para 
confundir al poli, pero esta claro que no sirvió de 
nada, el ho nos salió por la otra esquina Deben 
comer unos donuts de lo más energéticos 



Títulos como Gran Turismo o el nuevo R4 han popularizado las 
vistas de cámaras televisivas. NFS- FIS apuesta por un sistema 

de repeticiones que nos dejara pegado al asiento 




El nuevo sistema 
de control físico por 
cuatro puntos da al 
coche el realismo de 
uno de verdad. 
Desafortunadamente 
muy pocos han podi¬ 
do tener en sus 
manos un pepino 
como este 


^ Cientos de coches 
y paisajes de lo más 
vanado Need for 
Speed High Stakes 
es definitivamente un 

J uego que no podra 
altar en tu "playsta- 
tionteca" 


Gana sufiente 

3 ue tu coche sea inbatible Pero ten cuida- 
o de no perderlo al jugártelo con un 
amigo. 


Las curvas cerradas serán un verdadero 
problema para un conductor temerario 
como tu.. Y si vas como un "tomasín" los 
polis te van a empapelar y alicatar hasta el 
techo 


En las repeticiones podremos admirar Nada mejor que ver 1a repetición de 
hasta el calor que desprende el motor de una partida en fo que dejasta a tu ami- 
nuestro buga. Pero eso no es todo, los guete por los suelos. Podrás verlo desde 
destellos del sol en la carrocería te deja- todas las posiciones de cámara imagi- 
rán de piedra. nobles. 


Esta cámara te dará la mayor sensa¬ 
ción de velocidad. Si vas rápido te que¬ 
darás agarrado al dual shock por si te 
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No hay nada mejor que pasar un control a todos los 
juegos que están en el mercado para orientarte acerca 
de cuales merecen la pena y cuáles no. Los que aprue¬ 
ben podrán recibir el gran honor de formar parte de tu 
almacén personal de juegos; si no superan esta prueba 
mejor ni los mires. 

Puedes estar totalmente seguro que los que no pasen 
el examen será por que no lo merecen y por el contrario 
las notas altas sólo estarán reservadas para aquellos jue¬ 
gos que forman parte de la élite de Playstation. 


! 

| 
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Rompiendo esquemas, el estilo PSM. 

Aquí fe 
explicamos 
las puntos 
fuertes y 
débiles del 
luego 
Tendrás 
una infor¬ 
mación 
rápida y 
resumida 
de lo que 
te conta¬ 
mos en 
nuestros 
análisis 


»- - - _ - _ - Aquí se analiza la durabilidad de los títulos, esto quiere 

decir que a medida aue pase el tiempo mantiene o pierde 
su ínteres Por ejemplo si mantuviese el 5 durante toda la 
Las características mas importantes para pun- gráfico sería el mejor |uego de la historia y si lo hiciera en 

tuar un juego. Todas puntuadas del 1 al 10 el 1 pues lo contrario ¿Lo pillas’ 



Como puntúa PSM 

En PSM nos tomamos los análisis 
muy en seno, por esta razón hemos 
confeccionado esta tabla que te dará la 
información de la forma más clara y 
objetiva sobie calidad de los juegos. Si 
es malo suspende y aprobarán solo los 
que realmente lo merezcan 



Qué significan nuestras puntuaciones 




Suspenso, mejor ni mirarlo. 
Si te lo compras allá tu. 


Aprobadillo, cógelo si te gusta 
mucho el género. 

Seguro que no te decepcionará. 
Esta es la nota media más habitual y te 
garantiza encontrarte ante un progra¬ 
ma de buena calidad. 

Cuando un juego supera el ocho 
quiere decir que es sobresaliente y por 
lo tanto una compra obligada para 
todos no puedes perdértelo 

Esta nota sólo será alcanzada por 
los juegos que escriban la historia de la 
Playstation. No lo olvides el 10 es sólo 
para los más grandes 
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D^réüitof Psygnosis 
Psygnosis 


teto óí sato" Disponible 
Ti^c Shoot-em-up 3 D 


A E 




as oficinas de Psygnosis en 
Liverpool han sido las responsa¬ 
bles de títulos tan importan¬ 
tes como Colony Wars o 
* ^ Wipeout. Ahora se les 
ha metido entre ceja 
y ceja este título: 

"Eliminator", o 
\ sea que ya os 


Empirzas el juego siendo un pobre preso al 
que van a trasladar, pero... 


...tu suerte ha cambiado aunque no sabemos 
si para mejor o peor. 


iréis haciendo 1 
una idea del jue- I 
gazo que han 
conseguido 
crear. 

E I i m i n a t o r 
antes de la gue¬ 
rra era una com¬ 
petición llena de 
honor y gratifica¬ 
ción personal para 
quien consi¬ 
guiese salir 
vivo. El que 
ganaba se 
convertía lite- 


para que todos los ciuda¬ 
danos pudieran ver 
como una pobre alma intentaba luchar 
por su vida. 


Comienza la acción, ludia por conservar tu 
pellejo y tal vez consigas la libertad. 


í: 


No se porqué me da en la nariz que el indi¬ 
viduo de azul tiene ganas de bronca. 


raímente en 
un hombre 
rico. Pero tras la 
guerra Eliminator 
fue reavivado para 
ajusticiar a los 
prisioneros. 

Todo el 
honor de 
la victo¬ 
ria había 
quedado 
reducido a 
un espectácu¬ 
lo televisado 


Eliminator nos introduce en el juego 
con este guión sacado alguna de esas 
películas futuristas de Arnold 
Suadsenagüer. Una vez tú (un prisionero 
injustamente encarcelado) seas introdu¬ 
cido en la nave tendrás que buscar tu 
salvación tras eliminar a las hordas ene¬ 
migas, batallones de la muerte y un sin 
fin de jefes finales que clamaran por tu 
cabeza como desayuno. 

Pero relájate, tranquilízate, siéntate por 
que el juego no es nada fácil, necesitarás 
poner toda tu atención para hacerte con 
los controles de una de las cuatro naves 
(Redeemer, Freedom, Liberty o Survivor). 


- % 











El juego está traducido al castellano, por lo que Aquí es donde empieza todo el "fregao" lo 

no tendrás ninguna dificultad para enterarte de qué carretera de La Coruña en el año 3.000 y pico Y no 

va la historia. hay atasco... 


V 


Penitenciaría militar Shellaka, el interno R26S-8572- 
C está siendo trasladado en la cápsula de alta segundad. 


\ 


No te pierdas la intro, en ella podrás enterarte de 
toda la trama del juego. 


•n 

k 1 

j 

M 1 


R 1| 

i 

1 1 

i i 

- 



En ésta cápsula es trasladado nuestro prota¬ 
gonista. 


Una vez entres de lleno en el juego 
verás como el contador de tiempo empie¬ 
za a moverse hasta cero. A partir de ese 
momento tu objetivo será mover tu nave 
lo más rápidamente posible y matar a 
todo bicho que se te ponga a tu paso, 
cuando mates a los enemigos de un área 
ésta te irá abriendo las puertas para poder 
avanzar en el nivel. Y es aquí donde el 
juego se convierte en un continuo mata¬ 
mata no apto para cardiacos. Al final si no 
tienes la mente despejada y no piensas 
rápido el juego te agobiará mucho al ver 
como mueres bajo la presión de robots 
con pocos puntos débiles y 
objetos que se mueven más 
rápido que tus ojos. 

Lo mejor del juego es el modo 
de dos jugadores. Si tienes un 
amigo y dos mandos, este 
juego te dará muchísimas 
horas de diversión. No hay 
nada mejor que patearle el 
trasero a un coleguilla con un 
penoso contador de ocho a 
cero. Sobre todo por que los 
mapeados del juego han sido 
creados para evitar que sepas a 
ciencia cierta donde está tu contrin¬ 
cante , aunque siempre te podrás 
guiar por el radar verde. Pero no te 
confíes o serás pasto de los misiles, lásers 
y minas de tu enemigo... aviso: como el 
otro tenga el ítem de ataque nuclear ve 
rezando lo que sepas o busca un ítem de 
invulnerabilidad rápidamente. Las perse¬ 
cuciones por laberintos y el intento de dar 
caza a tu amigúete provocarán risas, ner¬ 
vios y frases como no te escondas cabr..., 
na na na na na na ,te he dado, por lo 
menos eso era lo que se oía en la redac¬ 
ción cuando nos viciamos con éste juego, 
menos mal que intervino nuestro maque- 
tador separándonos cuando ya nos empe¬ 
zábamos a enganchar del cuello. 

Está claro que el apartado gráfico 



¡Toma del frasco Carrasco! como sigas así vas a 
durar menos que un bizcocho a la puerfa de un colegio. 


Mira esos 
efectos de luz, se 
nota la mano de 
Psygnosis en la 
calidad de todas 
las imágenes del 
juego. 


Dispondremos o lo largo del juego de multitud 
de armas que se irán potenciando según recojamos 
los ítems que encontraremos por el camino, algunas 
tan contundentes como la bomba atómica. 
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i hay algo que tenemos que resaltar 
de Eliminator es el modo para dos 
jugadores a pantalla partida, probable¬ 
mente y sin temor a equivocarnos podemos 
asegurar que se trata de uno de los más 


divertidos que hemos jugado Las persecu¬ 
ciones por los interminables pasillos y los 
cambios de dirección en las esquinas son 
rapidísimos Pasarás largos ratos intentando 
adivinar por donde se ha metido el contrario 


y cuando lo encuentres (sirviéndote de ese 
pequeño cuadrado verde que es una especie 
de radar) te liarás a pepinazos con él. Aquí es 
donde se empiezan a oír las frases como 
"Te cacé, toma pilla" En serio, es la bomba. 


(como la mayo¬ 
ría de los jue¬ 
gos de la casa 
Psygnosis) 
llega a cotas 
muy altas en 
cuanto a la 
calidad y dise¬ 
ño de los nive¬ 
les, aunque hay 


La penitenciaría es 
de lo más tétrico, parece 
sacada de la película 
"Escape de Absolom". 
Procura ser el mejor en 
los combates o volverás 
a dar con tus huesos en 
ella por siempre jamás. 
AMEN. 


momentos en los que al aparecer dema¬ 
siados enemigos el juego se ralentiza 
ligeramente, difi¬ 


cultando la punte¬ 
ría o una decisión 
rápida. 

Definitivamente 
Eliminator tiene 
todas las bazas 
para convertirse en 
uno de los mejores 
juegos de acción en 
modo dos jugado¬ 
res hasta la fecha. 


«f - 

tJ 


Esa nave que aparece arriba en lo 
pared es la tuya retransmitido por TV vía 
satélite. Todos están pendientes de tu actua¬ 
ción, quieren sangre y destrucción. 


El modo dus jugadores es real 
mente fantástico Los efectos de luz 
y sonido son de ía factoría Psygnosis 


El nivel de dificultad es no es pro¬ 
gresivo, liad;» peo» que agobiarse ya 
desde la priméis tase. 
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1Ó2 

jugadores 


Dtotrfbuidor Proeim 
DiwrTolIfldof Activision 


Fecha de solido Disponible 
Tipo Arcode 


P oco a poco las riquezas natur 'es h m 
ido desapareciendo, los recursos natu- 
rales de los planetas han quedado totalmente 
mermados Ahora las grandes empresas 
mineras han puesto sus ojos en los minerales 


Cuidado con estos asteroides alienígenas, tienen 
vida propia 


Flotando en medio del espacio encontraras ítems que 
te servirán de gran ayúdaoste en concreto contiene 
puntos extras 


defensa será el escudo de energía que radiará 
la nave siempre que quieras (echarás mano de 
él más de una vez). 

Todavía puedo recordar aquellos tiempos en 
los que jugaba en un monitor de fósforo verde 
a un juego con un triangulito y una especie de 
pedrolos que había que destruir apretando la 
barra espadadora. Para muchos el clásico 
Asteroids continúa presente como uno de los 
primeros juegos que consiguieron atraparte y 
dejarte pegado a la máquina horas y horas. 

Pero esos tiempos ya son historia, ahora se 
imponen los gráficos en tres dimensiones y los 
efectos de luces y movimiento ambientados 


del resto del universo los asteroides 
grandes moles de roca que son capa¬ 
ces de destruir una nave nodriza o ani¬ 
quilar un batallón entero de cruceros 
estelares Y esa será tu doble misión, 
limpiar el camino a las grandes naves, 
destruyendo y reduciendo a partí¬ 
culas los grandes asteroides con tu 
pequeña nave En tu mano está la 
posibilidad de ser un héroe y 
ganai toneladas de dinero, pero no 
va a ser tarea fácil Tendrás cientos 
de enemigos que pedirán tu cabeza y 
miles de asteroides que pasarán a 
toda velocidad por delante tuya...o 
por encima Pero no estás indefenso, 
la compañía minera tiene .arias armas 
en desarrollo que te hará llegar para faci¬ 
litarte la tarea, aunque está claro que tu mejor 


NUNCA ASTEROIDS SE HA6IA VISTO TAN BIEN "l 


os buenos juegos nunca pasan de 
moda Evidentemente estas esce- 
húbieran sido imposibles de ver en el 
juego original, pero es que hoy las ciencias 
adelantan que es una barbaridad, el lavado 
de cara que ha sufrido el juego nos permite 
ahora jugar a un Asteroids como nunca, 
con todo lujo de detalles gráficos sin renun¬ 
ciar a la endiablada íugabilidad que caracte¬ 
rizó a éste título cuando sólo eran cuatro 
líneas y puntos en blanco y negro 


_ Darse un "rulo" por los planetas de la galaxia no es 
tan fácil como parece 


y 
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fres naves 


ana batalla 
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. eras el encargado de limpiai fas gran- 
I des y bastas zonas del universo 
pobladas de asteroides Muchas naves de 
transporte se han perdido en el intento y efes 


con las ban¬ 
das sonoras 
en estéreo 
d o I b y 



la última esperanza ira * r ía misión nuestra 
antigua nave en forma de trsangulito esta 
mas aue anticuada La empresa minera y el 
consorcio de transporte intérplanetarío te van 


oídas. Por esta razón Activision se ha puesto 
manos a la obra para renovar uno de los clási¬ 
cos por excelencia en el mundo de los video¬ 
juegos. 

Han conseguido plasmar todo el encanto y la 
gracia del antiguo Asteroids aunque había 
cosas que no se podían dejar como estaban, 
sobre todo los gráficos. Ahora disfrutaremos 
de un juego rodeado 
de grandes nebulo¬ 
sas y super 
noyas que ale¬ 
grarán nues¬ 
tro pecu¬ 
liar traba¬ 
jo, limpiar 

la galaxia ' 

de asteroi- 
das para extra¬ 
er todc:- los minera- __ 

les que se encuentren 

dentro de tilos. Pero no solo 

se ha ienc.adu el clásico añadiendo gráficos 


A Es más diverti¬ 
do romper piedro- 
los con la ayuda 
de un colega. 



a ofrecer una de estas tres naves, la cuarta 
está oculta, ya os contaremos como acceder 
a ella Lo que está claro es que los asteroides 
tienen las horas contadas. 


de mayor calidad se ha intentado recrear e: 
juego desde dentro, introduciendo nuevas 
opciones como el modo de dos jugadores (con 
el que evitaremos las largas esperas entre 
turno y tumo) o la larga lista de armamento cor. 
que contaremos para destruii esos asteroides 
rebeldes como cañones satélite minas de 
detección de movimiento misiles auto-dingi- 
dos, perforadores de plasma, lassers. etc Otra 
novedad es la clase de "basura" que encontra¬ 
remos en el espacio, ya no habrá solo asteroi¬ 
des, ahora encontraremos cometas incandes¬ 
centes, asteioides cristalizados, minerales 
indestructibles e incluso asteroides con seres 
alienígenas Toda una gozada que no pued* 
faltar en tu Playstation 

Realmente Asteroids no necesita de más 
presentaciones El juego está pensado para 
personas que buscan un 
juego con acción rápida y 
desenfrenada, un género 
que últimamente está 
cobrando mucha fuerza. 




Si al verte jugando tu 
padre te dice que se 
acuerda de éste juego en 
su versión antigua y que 
era un fenómeno jugan¬ 
do, ponle en un aprieto. 

Hay una forma de 
acceder al modo clásico 
del juego, recogiendo un 
ítem que aparece en 
alguna pantalla. Nosotros 
sabemos esta más fácil: 

En la pantalla de presentación, espera a que aparezca el mensaje PRESS 
START, manteniendo apretado SELECT pulsa O O O A □ □ O > escucharás 
un sonido. Presiona START y en las opciones de luego aparecerá "elassie 
L mode'' selecciónala y a ver si es verdad que sabe tanto . 
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tecnología de mi- 
crochips conse¬ 
guían destrozar y 
aniquilar todo lo 
que se l€ 
su paso Pero 
¡ulas son cor- 
y muchos 
que 

tengan más de la 
escasa hora y 
media de acción 
que nos dan Por 
esta razón EA ha 
realizado el juego 
de acción basado 
en la película 
pero por suerte para todos no es una simple con¬ 
versión del guión Pequeños Guaneros es un juego 
con una trama y desarrollo totalmente nuevos con¬ 
siguiendo dar más acción que en juegos como 
Duke Nukem Time to Kill o Tomb Raider Si a ésto 
le añadimos la estupenda banda sonora y los fan¬ 
tásticos niveles tenemos un gran juego entre las 
manos 

De esta forma nos introduciremos en^H 
Archer, una criatura del planeta 
pre había vivido 
juguetes 


a sus amigos y casi aniquilan toda forma de 
vida en el planeta Ahora todo esta en tus 
podrás liberar a tu planeta 
de la escona 
• enemiga 
Armado hasta 



El desarrollo del juego 
no es sencillo, no bastará 
con ‘matar a todo dios* para 
completar los niveles En 
muchos de ellos tu misión será rescatar, proteger y 
salvar a tus conciudadanos. Para ello tendrás que 
encontrar llaves ocultas, teletransportadores y cien- 
de armas Pero lo que más sorprende son los 
con lanzamisiles que podrás mane- 

el mego 
































Morzo 1999 



A Esta arma es una ¿a 
y te permita atacar a tus 


conseguir una victoria rápida contundente y 
sobre todo, efectiva 

El juego es genial en todos los sentidos , 
acción arrasante, armas con los efectos 
mejor conseguidos en Playstation y sobre 
todo una jugabilidad increíble Si eres un fan 
de los juegos tipo Duke Nukem Time to Kill 
disputaras de éste como un enano 


espacio^temporal podras 


Por esta 
un nuevo nive 


Nunca antes unos juguetes habían tenido tanto poder 
en sus manos. Ahora tu un pacífico Goromita tendrá que 
armarse de piez a cabeza para evitar la masacre de su 
pueblo. Pero la tarea no va a ser fácil, tus enemigos son 
grandes, fuertes y tienen muy malas pulgas. 

Está claro que EA ha conseguido recrear toda la emo¬ 
ción de la película Pequeños Guerreros con una historia 
y guión completamente nuevo. 



a No dejes que tus compatriotas caigan m el combata 
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Knockout 

Kingsgg 


PORTS 


LOADING... 


Pensábamos que no, pero el hortera que creamos en 
el modo carrera resulto al final un tío con los guantes bien 
puestos. 


botones posibles cuanto antes", por lo menos 
hasta que aprendas a manejar bien todos los 
controles y a cubrirte bien (algo muy importan¬ 
te si no quieres que te pongan las p.ias a la pri¬ 
mera de cambio) El aspecto negativo de todo 
esto es que no h 0 n logrado reflejar la acción 
rápida y demoledora de una contienda de 
boxeo profesional (hasta mi abuela golpea mas 
rápido que estos peieles) 

Si buscas acción rápida, golpes que dejen a 
tu contrincante en el suelo y cientos de movi¬ 
mientos ocultos éste no es tu juego 
Knockout decepcionará un poco a los que no 
sean muy aficionados al boxeo Los tiempos 
de carga son muy largos, los gráficos dejan 
mucho que desear y la falta de diversión en el 
desarrollo de los combates hacen perder 


Hemos estado esperado mucho tiempo a 
que saliese un buen juego de box- o que saca¬ 
se todo el partido de ¡a verdadera tensión v 
estrategia del deporte de las doce cuerdas EA 
Sports ha sido e; encargado de sacar al merca¬ 
do Knockout Kings, un juego que a pesar de 
aiyun que otro pequeño fallo mantiene una 
línea muy fiel a! desarrollo de una peiea de 
boxeo por todo ello pedemos aecir que 
Knockout Kings es mas un simulador deportivo 
que un beat-em-up 

El boxeo es un deporte basado en rapidez, 
técnica y reflejos EA ha logrado condensar 
toda la técnica dei boxeo en este título, aun¬ 
que los movimientos de los jugadores están 
muy lejos de sei reales Las luchas se convier¬ 
ten al principio en un "voy a apret r todos los 
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Un recorrido por la historia del boxeo con todos los grandes del crte de las doce cuerdas a tu dspos o desde Roclcy Marciano hasta Pernell Whitakcr posando por 
Ali, De la Hoya, Foroman, Holy Fidd ...Falta el Potro de Vollecas, pero es que cuando fueron a buscarle para incluirle en el juego no estaba 



muchos enteros 3 un juego qc>; podía haber sido mucho mas de lo que 
es. no obsta »te volvemos a recalcar que es un simuiador aunque esta cali¬ 
ficación no d sculpa a ¡os programadores de haberse podido emplear un 
poco más a fondo 

Disponemos de tres modos de juego exhibición, pelea sin regias y el modo 
historia En el modo exhibición podremos escoger entre los boxeadores más 
famosos de todos los tiempos en categorías de peso ligero, medios y pesos 
pesados, así nos • ncontraremos con figuras de la tafia & Mohammed Alt, 
Perr ü Whitaker, Rocky Marciano, Oscar de la Hoya 

El combate sin reglas, pues te lo puedes imaginar, aquí ©I arbitro es el que 
menos pinta Golpes bajos, agarrones al contrario, golpear después del gong 
etc Se puede decir que este es un modo para descargar adre^a' na, olvidarte 
de las buenas maneras e »nter»tar machacar a¡ contrario por todos ios medios. 

El modo histori i es el que más nos ha llamado la atención Aquí !o que 
tienes que hacer es crear un boxeador y entrenarle para que a m adida que 
vaya compitiendo y ganando combates se haga un historial con el que 
enfrentarse a las grandes figuras. Podras elegir cómo quieres que sea tu 
boxeador, desde el pese, la talla, los rasgos faciales, el pelo, hasta el coior 
del calzón, de los guantes etc 

Por ultimo comentar que el sistema de control es tan extr ño que te hará 
"empollar" el manual para conseguir algún movimiento especial Está claro 
que estamos ante un título al que todavía le falta madurar y que probable¬ 
mente en su continuación salga con toda la calidad que prometía tener 
desde un principio 

Por ahora se queda simplemente en un título para los anrrntes del boxeo 
con ganas de hacerse con una carrera de boxeador profesional a base de 
"darle a todos ios botones" 


En el modo historia o 
carrera crearas tu pro¬ 
pio boxeador y tendrás 
que entrenarle para 
que llegue a ser 
alguirn Este es el más 
hortera que hemos 
podido fabricar, eso si 
el nombre es muy espa¬ 
ñol. 
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Podrás hacer tu propia carrera de golfista o 
dedicarte a pasarlo bien en el modo principiante. 


■ ■ ay muchos jue- 
JLl'P gos de golf 
que, o bien son muy 
serios en todo lo que se 
refiere al manejo y la juga- 
bilidad (generalmente títu¬ 
los aburridos) o que no tie¬ 
nen nada de realismo y 
apuestan por una linea 
juvenil y divertida Tiger 
Woods'99 ha conseguido mez¬ 
clar la diversión y el realismo del 
verdadero golf. 

Gráficamente el juego está muy 
bien realizado, sobre todo por que pode¬ 
mos distinguir perfectamente el terreno í 
perdernos o confundirnos, pero si nos lia¬ 
mos dispondremos de la vista aérea que 
permitirá apuntar justo al hoyo sin ningún 
problema 

Si eres muy pardillo o nunca has jugado a un 
juego de golf siempre podrás cancelar el lanza¬ 
miento y repetir hasta conseguir un tiro perfecto Y 
si quieres sacarle todo el partido a este juego inten¬ 
ta hacer el tiro más fuerte ajustando la dirección en 
el mismo centro y., ya verás. 

Disponemos de cinco tor¬ 
neos con sus pistas 
para cada compe- 
y en 
cada una de 
ellas ten¬ 
drás que 
saber 


manejarte 
mejor que 
tus com¬ 
petidores (y 
ten cuidado 
por que ellos 
son profesionales). 

a Tiger Woods 99 supera gráficamente a muchos de 
sus competidores, esto es algo que queda claro al ver 
las estupendas vistas del campo de golf. 


También 
tendrás la 
ayuda de Tiger 
que te irá re¬ 
te comendando 
Wj el mejor palo 
W para cada golpe 
^ Los jugadores 
"más serios" dis¬ 
ponen de un modo 
torneo en el que no 
se podra cancelar el 
tiro ni tendremos el 
apoyo "moral" de Tiger, 
estaréis solos tu y tu 
palo de golf ante los dife¬ 
rentes recorridos del tor¬ 
neo Si no tienes práctica 
echa unas pardrtidas con 
Tiger en el modo tutorial y 
empóllate las técnicas de 
un verdadero maestro del 

más increíble es el 
nuevo y revolucionario sis¬ 
tema con el que podre¬ 
mos controlar el golpe 
con el stick analógico de 
nuestro dual shock. En 
definitiva, este título se 
sitúa como uno de los 
mejores juegos de golf 
para Playstation hasta 
la fecha. 


i Tendrás total control de los golpes tonto con 
el controlador analógico como con el digital. 


Tiger Woods tiene muchísimos modos de 
lo. Desde el mas simple hasta el más 
¡onal. 


A Nada peor que ver como tus competidores 
te pisan el terreno. 


[◄ Tendremos esta vista 
cuando el tiro pase 
cerca del hoyo. 


SPORTS 



Golf 

emocionante 


La mayoría de títulos de golf no ■■■■— ■ ' i - 

pondrían tanto énfasis en las I 
emociones del jugador, pero Tiger f™ 
no tiene ningún reproche en I 

demostrar lo contento o triste que V J 

está tras hacer una buena jugada. A Si señor, a ver si levantan la vandera 

y hacer un buen Birdie. 


▲ Este es uno de los movimientos 
más repetirá Tiger en el juego. 


que A Podremos ver la repetición de nuestras 
mejores jugadas. 
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▲ La cantidad de pistas en las que podremos 
participar es increíble 


Un tiro perfecto 


¡Juega con Tiger! 

Si eres un principiante y no tienes ni idea de jugar al 
golf, Tiger te echará una mano recomendándote la 
fuerza o el palo que debes usar en cada momento. 
Aunque siempre seras tú quien tome las decisiones. 


▲ Algo que hemos descubierto por nuestra propia 
cuenta es que si haces un tiro al máximo de fuerza y apun¬ 
tas ¡usto en el mismo centro Tiger nos hará uno de sus tiros 
especiales ¡Oyuken! 


▲ 302 yardas hasta la bandera No llegaría ni Tiger. 


A Después de todo no ha ¡do tan mal. 


A La precisión con la que sabremos hacia donde diriji- 
mos nuestros disparos es increíble. 


A Estamos listos para hacer Par. Nunca os 
si lo conseguimos o no. 
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n el futuro ya nadie quiere ver como un 


El apartado gráfico es uno de los aspectos en 
el que este pequeño “Rollcage" consigue llevarse 
muchos enteros Veremos misiles que nos man¬ 
darán contra la otra parte de la carretera en medio 
de un sinfín de explosiones y distorsiones térmi¬ 
cas Todos estos efectos se mueven a 30 trames 
continuamente, sin 
E ningún tipo de bajón 
I (no hay caídas de 
| velocidad ni teniendo 
I todos ios coches en 
I pantalla) Mirad las 
imágenes aunque no 
I os podéis hacei a la 
I; idea de cómo es en 
hasta 


BU3P coche todo terreno sale volando por los 
aires, ni siquiera las carreras profesionales de 
coches han perdurado, nadie desea ver como un 
pequeño coche se pelea por llegar el primero 
antes que otro Quieren guerra, destrucción y 
ver como los coches 
se suben poi las 
enredes a 300 km/h | 
sin hacerse un rasgu- I 
ño, quieren Rollcage 

Tras unos pocos fl 
segundos de juego (y 
es que realmente 
tarda poquísimo en 1 
cargarse) podremos 
meternos de lleno en | 
plena acción sobie E 
ruedas. Pero no te 

confíes, estos co- * Solo hay una cosa mejo 
ches no son nada 500 km/h boca abajo, y esa es 

normales. Ahora gra¬ 
cias a su sistema de tracción y control interno de 
la suspensión pueden "pegarse" a las paredes a 
velocidades que dejarían al "Chumaker" pensando 
si lleva un Fórmula 1 o un taca-taca Si eres de los 
que desean acción, velocidad y muchas explosio¬ 
nes éste es tu juego 

El juego tiene un desarrollo progresivo que 
recuerda en muchos aspectos al clásico Wipeout 
Tendremos que ir avanzado de categoría para ir 
enfrentándonos contra enemigos más inteligen¬ 
tes, rápidos y demoledores. Así iremos accedien¬ 
do a nuevas pistas en las que demostrar que 
somos unos verdaderos Rollcage-maníacos Pero 
antes de empezar tendrás que prepararte un 
asiento cómodo, un par de bebidas frías, el 
mando Dual-Shock y tu querida Playstation, hazte 
a la idea que este es uno de los juegos más rápi¬ 
dos, entretenidos y explosivos del momento no 
apto para personas con problemas de corazón 


movimiento 
que no lo juguéis, 
es espectacular 
Pero no sólo son 
importantes los gráfi¬ 
cos, la música es un 
apartado que también 
ha sido muy cuidado, en todo momento tendre¬ 
mos la estupenda música de fondo de grupos 
como EZ Rollers. Aphrodite, Hoax, Ed Rush and 
Nico, Pressure Rise. Ashley Beedle Presents, 
Pascal. Freestyles. Les Rosbifs. Ratman and Dan 
Mass Posiblemente no te suene ninguno de 
estos, pero piensa que estos grupos son lo mejor 
de la música Progressive y Tecno. 

El control juega el papel más importante en el 
juego, ya que tendremos que ingeniárnoslas para 
pasar por los potenciadores de velocidad que 
están pegados en el techo o en paredes por las 
que pasaremos a toda velocidad Si no tenemos 
cuidado acabaremos de espaldas, por suerte dis¬ 
ponemos de un botón guía que ajustará el coche 
en la dirección correcta, perderse es ^ 2 === 
imposible Cuenta con los consabi- 
dos modos de juego de todos ^— 
los de carreras, el time ~ J 

/JZ carrera, lBK| 

jugadores a - - ^ 

campeonato en 

que a medida que / 

9 vayamos ganando uno^^N^ó/gPfe 
t podremos acceder a otros de 
mayor nivel Rollcage es un 
juego innovador, la forma en que se 
desarrollan las carreras es de lo más ori¬ 
ginal (no hay muchas en las que los 
coches se suban por las paredes y los 
techos) los escenarios son interactivos 
(prueba si no a tirar un misil a un edificio 
que os y verás lo que pasa) y la sensación de 
os para velocidad es de las más conseguidas 
Totalmente recomendable 


¡rsecucion a 
juego. 
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A Jugabilidad explosiva, velocidad El manejo de los coches es menos 
T endiablada, tiempos de carga de ins- preciso de lo que nos hubiera 
É tantáneos. Adictivo a más no poder. gustado. 
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L uién no ha pasado horas y horas jugando 
al Bomberman, Pang o al clásico rom' 
pemuros en alguna recreativa? Este tipo de 
juegos son la esencia de todos los de hoy en 
día y suelen ser una referencia a la hora de 
crear nuevos juegos de acción Poy Poy 2 
se une a esa larga lista en donde lo impor¬ 
tante no es la historia o el argumento En 
Poy Poy 2 lo importante es e! juego en sí 
mismo 

El desarrollo es bastante sencillo. Elegirás uno 
de los personajes que más te gusten (cada uno 
tiene características de 
velocidad, magia y fuer¬ 
za especificas) y tendrás 
que luchar en un esce¬ 
nario contra otros tres 
personajes de diferente 
clase 

La velocidad del juego 
es lo que mas llama la 
atención A lo largo de 
cada uno de los tres 
rounds tendrás que 
moverte a toda prisa 
para esquivar misiles, 

magias y piedrolos de ' ' . 

casi dos veces tu tamaño Pero no estarás inde¬ 
fenso ya que tendrás las mismas armas que tus 
enemigos De esta manera podrás sai r comendo 
a por un misil y lanzarlo a tus contrincantes con el 
consiguiente despichorre Al final solo ganará el 


GLOVE CATALOS 



En esta pantalla se 
guantes que puedes escoger 
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Este amable depen¬ 
diente te venderá lo 
que necesites por un 
modico precio. 

También contaras 
con una larga lista 
de hechizos de los 
que solo podrás 
seleccionar uno Y 
que podras lanzar al 
recoger un misil y apre¬ 
tar el R1 

Gráficamente el juego 
sólo llega a los niveles 
justos y necesarios, en 
el que destacan los 
efectos mágicos (que 
no son nada del otro 
mundo} Los escenarios 
son muy simples y 
recuerdan a los clicks 
de famobil 

Donde e¡ juego alcanza 
cotas increíbles de 
muestran todos los tipos de • versión es en el modo 
de cuatro jugadores con 
el muitt-tap La historia 
se conv erte entonce, un todos co?.:ra todos 
del qj“ sólo saldrá vivo el que sea más ramdo 
tirando menos o aquel que posea ei coeficiente 
más alto de mala uva. porque aquí también cuen¬ 
ta ia estrategia para saber como hace más daño 
que nadie utilizando el mínimo esfuerzo posible 


Las foses de agua junto 
con las de nieve son las 
más difíciles del juego 
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Agarra ya esa 
viene a por tí. 


de blanco 


r 
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Mis queridos amigos / cuando hay que presentar 
un personaje con esa garra, esa fuerza juh, uh, uh!. 
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Este es un catálogo donde se explica para que 
sirve cada tipo de guante. Elige bien. 

que quede sobre la pista vivo o al que le quede 
más energía 
Lo más entretenido del 
título es lo divertido que 
será moverte por los 
escenarios En cada uno 
de ellos la estrategia y 
las dificultades serán 
muy diferentes y depen¬ 
diendo de tus caracterís¬ 
ticas tendrás mas o 
menos problemas a la 
hora de ganar la ronda 


KONAM! 


Preparados para el 
gran espectáculo Todos a 
tirarse piedras o lo primero 
que pilléis. 
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Por fin un juego que aprovecha a Flojea mucho en el aspecto grafi- 
tope el multi-tap. El modo 4 jugado- c ° con es °s muñecajos y escenarios 
res es la diversión en estado puro. triangulares. Al principio cuesta 
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DrttfibuScr Electronic Arts 
Deserre! ¡ido» Accolode 


Fecho ái solado Disponible 
Tipo Correros 
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Por fin un buen 
juego de 

40 


ACCEPT MCI OSEIECT 


os juegos de 4x4 nunca han sido un 
género que haya triunfado tanto como 
los juegos de siempre Pero ahora Accolade v E4 
han conseguido recrear la verdadera acción 

sobre un todo terre- _ 

no con el que ^ 
dominar los recorri¬ 
dos agrestes más 
difíciles del 
mundo Desde las 
arenas de la playa 
hasta las monta¬ 
ñas heladas de 
suiza 

Gráficamente el 
juego ha sido dise¬ 
ñado usando el 
mismo motor de 
Test Drive 4 de 
esta forma disfru¬ 
taremos de una 
conducción muy 
realista aunque 
acompañada de 
unos paisajes que 
no llaman mucho 
la atención. 

Contaremos cor. 
coches como los 


Defender 90. Cherokee, Ranri Wrangler, el pro¬ 
totipo F-150 y muchos mas que iremos descu¬ 
briendo a medida que avencemos en el modo 
torneo 



Pero lo importante no es e¡ número de coches 
que podarnos manejar lo realmente interesante 
es ei perfecto control que tendremos en todo 
momento sobre nuestro todo terreno Nunca 
habrás sentiGc unas caídas y saltos tan reales 
como los de este juege si tienes el imprescindi¬ 
ble Dual Shock Está claro que hasta la fecha no 
había nada tan reai sobre e! mundo de los 4x4 
como este titulo 

La música y el sonido están en el punto justo 
para no estropear el juego 
El punto negativo es el escaso nivel de inteli¬ 
gencia artificial de los adversarios, adelantarles o 
echarles fuera de la carretela sera pan comido. 
Per esta razón el juego se disfruta verdadera¬ 
mente en su modo de dos jugadores 
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A En el modo orcade tendrás el desarrollo clasico. Si se te 
ocabo el hempo pierdes. 


▲ Nada mejor que un 4x4 para 
trar todo nuestro arte sobre los terrenos más 
difíciles. 


PLEASE SELECT YOUR CAR 
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A las características reales de los coches 4x4 más salvajes del 
mercado. 


_ .'. hora"DIA | r. SIMANA ^V. MES ""f Y. MES 

LO BUENO Y LO MALO 

El control del 4x4 es perfecto. Gráficamente no está a la 
Derrapes a toda velocidad por altura de las circunstancias, los 
los terrenos más salvajes de la desarrolladores podrían haber- 
naturaleza. se estirado un poco más. 
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El apartado estratégico del 
juego está bastante bien con¬ 
seguido. Aquí os mostramos 
como funciona. 


y 
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Antes de luchar ftndrós que mover tus 
guerreros. 
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Las batallas con 
dos jugadores 
están plagadas de 
efectos tan aluci¬ 
nantes como el de 
este guerrero ele¬ 
mental de fuego. Si 
tu persona|e no 
sobe volar lo llevas 
crudo. 
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Cada jugador puede moverse por aire 
o tierra. 


,!V. 
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Cuandos estés en posición de ataque 
se encenderá un indicador rojo. 
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La historia es 
sencilla, los 
íeknos y los 
Arcanos están en 
continua lucha para 
hacerse con el control 
del planeta Xsarra 
Estos dos bandos cuen¬ 
tan con muchos guerre¬ 
ros dispuestos para la 
batalla Cada soldado 
tenri r á sus especificacio¬ 
nes propias de velocidad, 
armamento, movimien¬ 
tos, puntos dediles y 
puntos fuertes Por ejem¬ 
plo los Arcanos tienen los 
hechizos y armas más 
destructivas jamás vistas 1 
toda su vida ha sido siempre un¡ 
constante guerra Pero los Teknos no se quedan cortos, han 
ido aplicando todos sus conocimientos científicos y cibernéti¬ 
cos para crear 'as armas más devastadoras La lucha por el 
planeta Xsarra está servida 
En el juego podrás luchar 
cara a cara con tus enemigos, 
pero no sera como en los clási¬ 
cos |uegos de lucha, aquí el 
factor estratégico juega una 
pane esencial Cada soldado 
tiene características especiales 
que lo harán más fuerte en 
terreno abierto o que le permi¬ 
tirán volar por los aires Si eli¬ 
ges e guerrero mas fuerte 
pero más lento y tu enemigo 
usa un ser alado tu muerte 
sera algo seguro De esta 
manera t-ndrás que plamfica r 
qué guerreros usar para cada 
escen irio y para cada enemi¬ 
go A todo esto hay que añadir 
la dificultad de aprenderse las 
mag js especiales de coda sol¬ 
dado, si las conoces tendrás 


muchas más posibilidades de eliminar a tus 
enemigos. 

Pero a pesar del prometedor desarrollo del 
juego el aburrimiento puede aparecer tras las 
primeras horas Esto es debido a que el nivel 
de inteligencia artificial de tus enemigos no es 
demasiado elevado, por lo que te recomenda¬ 
mos que busques a un amigo, un mando y te 
prepares para muchísimas horas de acción 
intensa de la buena 

Eidos y Crystal Dynamics han conseguido 
crear un gran juego que destaca en el modo 
multijugadoi llegando al nivel de otros como 
Virtua-On 
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• Snowboardmg ha sido un deporte desco¬ 
nocido hasta hace unos años, pero está 
daroque los tiempos avanzan y poco a poco depor¬ 
tes como este van abriéndose camino entre otros 
tan clásicos como el esquí Por esta razón poco a 
poco aparecen más y más fuegos que intentanre- 
crear el realismo y la diversión de un deporte tan 
rápido, exatante y entretenido como es éste 
Con X Games Pro-Boarder Sony ha conseguido 
reproduar con fidelidad y precisión la verdadera 
acción y movimientos que sólo algunos profesiona¬ 
les del snoMfcoard pueden realzar sm partirse en dos. 
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a Nunca hubieras podido i m o gi oor que saltos 
éste pudieran resultar ton fáciles de realizar. 


Últimamente hay una norma general en este tipo 
de fuegos como es basarse en marcas oficiales de 
tablas de snowboard y está claro que éste no iba a 
ser una excepción. Contaremos con marcas como 
Burton, K2, Morrow o Sessions Pero lo importante 
es que dispondremos de verdaderos profesionales 
del snowboard para realizar los saltos y movimien¬ 
tos más inaeíbles Cada uno tendrá sus valores 
propios de velocidad, salto, resistencia, etc 
Lo que más rápidamente se aprecia al jugar es 
que con simplemente apretar la X o las flechas de 
dirección controlarás los movimientos del persona- 
fe con total preasión. Incluso podrás controlar la 
dirección de los giros en el aire mientras agarras la 
tabla para realizar las vueltas más salvajes. Pero no 
será tarea fácil, tendrás que poner un per de horas 
de tu pane para sacarle todo el partido a tu tabla o 


quedaras siempre en el 
tercer puesto El sistema 
de control responde suave 
y rápidamente al ejecutar 
todo tipo de movimientos 
Lo que si es el punto 
fuerte del juego son los 
gráficos con una calidad 
casi como la de un PC, 
podremos ver la estela en 
la nieve que las tablas van dejando a nuestro paso 
Los terrenos están muy bien cuidados y chocaras 
más de una vez contra la copa de los (fichó¬ 
la sos árboles al intentar hacer el salto del 
año. En lo demas no destaca en exceso, 
simplemente añadí' que tos escenarios y 
las pistas están perfectamente pensadas 
para no deiamos descansar ni un sólo 
segundo Siemb'e habra un helicóptero o 
una barra de metal a la que saltar, as: es la 
vida de un snowboarder 
El nivel de dificultad puede resultar dema¬ 
siado elevado a la hora de conseguir las 
máximas puntuaciones De hecho 
esta será una situación bastante fre¬ 
cuente, pero con práctica y tesón 
podrás llegar a lo más alto en uno de 
los deportes mas extremos 
Lo mas importante y lo mas difícil tanrv 
_ bién es hacerse con el oro en todas las 
pruebas , asi accederás al modo secreto 
que cuenta con una pista oculta y un circuito 
cerrado Pero lo mas divertido es ei persona 
je oculto, un pequeño rape' con muy ma'as 
pulgas aunque con una técnica y rapidez 
increíbles 
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p«rsona|es r 
dd monde del Snowboard. 


r eo Ute* de barras y obstáculo* 
«apar. lealmont» no pasará r* 
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I De todos los de su clase es el 
que mejores gráficos ofrece Si 
dominas los controles haras pirue 
tas increíbles 


Puede ¡legar a descorazonarte 
por su elevado nivel de dificultad. 
Demasiados botones para controlar 
al personaje 


4 Nunca un juego de 
snowboard había sido 
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En esto secrion os mostra re mos mes a mes 
los periféricos que más nos lamen h 
atendáis ya seo por so dkeño o 
utiHad. Este práner mes podréis leer 
mfommáín sobre los 
mondos más innovadores. Tarde 
temprano leprai o España. 


Verano 1999 

El PocketStation se conecta en la ranura para las memory cards de siempre, 
y al igual que estas el PocketStation también almacena partidas salvadas. Pero 
este pequeñin tiene mucho más que ofrecer Funciona gracias a un procesador 
RISC de 32 bits. Como podéis ver en la foto tendrá cinco botones para contro¬ 
lar lo que suceda en la pantalla LCD de 32x32 puntos de resolución, también 
dispondrá de un puerto infrarrojo para intercambiar información con otros 
PocketStation. Realmente este producto va a permitir un sin fin de posibilida¬ 
des nuevas para todos nosotros, los locos por los juegos de Playstation. De 
hecho mejorará mucho los juegos (podrás entrenar personajes de tus juegos de 
rol sin tener encendida tu la consola). Tan pronto como tengamos una unidad 
en nuestras manos os contaremos todos los detalles a fondo y la calidad de los 
mini juegos que habrá disponibles. 
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Air Racer 

Fabricante SC&T America Inc 

Air Racer forma parte de un nuevo tipo de controladores para 
consolas. Su tecnología ya existía, aunque sólo en los últimos 
años ha sido rentable su aplicación para la electrónica de consu¬ 
mo Air Racer está basado en un sistema de detección de movi¬ 
miento mediante sensores ópticos. De esta forma Air Racer 
detecta la dirección en la que se gira. Este mando ha sido creado 
para los amantes de los juegos de carreras, aunque puede servir 
perfectamente para simuladores de vuelo. Su sistema de boto¬ 
nes permite una total y completa redefinición de las 
funciones 

Este mando es bas¬ 
tante innovador, sólo 
se producen proble¬ 
mas a la hora de 
encontrar una calibra¬ 
ción idónea Se tarda 
entre media a una 
hora paia dejarlo a 
punto 


Hammeruead 

Fabricante Cyberstuff 

Básicamente es igual al Air 
Racer excepto en su diseño, 
ya que se presenta en 
forma de palanca de vuelo 
Tiene un diseño sólido sin par¬ 
tes móviles con un sistema de 
uso muy similar al Air Racer ya 
que se puede manejar en el aire, 
configuración de los botones es lo único que 
nos preocupa, ya que hasta la fecha no sabe¬ 
mos cómo realmente se configurará. Tampoco 
conocemos si la palanca superior es analógica o 
digital. 

Por otra parte, Hammerdead presenta 
una ventaja peculiar con respecto a Air 
Racer, que es la sensibilidad, ya que se 
ajusta muy rápidamente y viene con 
cuatro posiciones predefinidas que 
podras cambiar en el momento 
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Diversión Sin Cables 


Vi 
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Fabricante: Ascii 

Hasta hoy era imposible utilizar controladores sin 
cable con un Multi Tap para cuatro jugadores. Esti 
era debido a que los controladores de infrarrojos 
estaban preparados para dos mandos, por ésta razón 
Ascii ha creado un Multi Tap con cuatro canales infrarrojos. 
Saldrá al mercado con dos mandos. Lo que no sabemos es 
si tendrá los mismos problemas que flan dado el resto de 


it* mrscnm 

Trac Ball 

Fabricante: Nyko 

Por fin alguien lanza un trac ball para Playstation 
Realmente este controlador hubiese venido de 
perlas para juegos como Command & Conquer, 

N20 o muchos otros como Centípede de 
Hasbro. Para los que no sabéis como funciona os 
diremos que consiste en una esfera a la que se le apir 



controladores que utilizan éste sistema, ya sabes, interfe¬ 
rencias. problemas de distancia, velocidad de res¬ 
puesta a las órdenes enviadas desde el emisor 
etc De momento servirá para que cuando tu 
abuellita se cruce por delante de tí, no se tro¬ 
piece con los cables con la con la consi¬ 
guiente caída al suelo de tu Playstation y tu 
sufrida abuelita 


v 



ca movimiento con la mano, de esta forma funcio- 

_ na como un ratón pero en sentido inverso. 

Esperamos tener pronto uno de estos pequeñines para exa¬ 
minarlo a fondo, aunque realmente lo que hace falta 
es que salgan más juegos que sean compatibles 
con el mando, ya que si no, tendríamos que 
hacer un desembolso muy grande (no sabemos 
el precio pero nos imaginamos que será alto) por 
algo que sólo sirva para dos o tres juegos. 
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Virtual Pistol 

Fabricante: 

Gamesource 

Posiblemente 
sea una de las 
mejores pistolas de luz que se han 
hecho Lo tiene todo (auto disparo, auto 
recarga y mas) incluso un diseño realista 
(seguramente tenga un color diferente en las 
tiendas) La Virtual Pistol es compatible con 
GunCon y el pedal para juegos como Time 
Crisis Otra de sus ventajas es que no pesa 
demasiado 

Y por supuesto tiene la opción de retroceso, 
alimentada por su propio cable de electricidad 
Posiblemente este sea el punto flojo de la pis¬ 
tola ya que produce un sonido que puede ter¬ 
minar resultando molesto, aunque por fortuna 
la opción de sonido se puede desactivar, ten 
por seguro que si no lo haces vas a tener movi¬ 
da con tus padres por hacer tanto ruido 

★ ★★★★ 

Erazer MP5 

Fabricante. 

Innovation 

Este arma de asalto y camu 
flaje también cuenta con la 
opción de auto recarga de 


munición y auto dispa¬ 
ro El gatillo esta 
muy bien situado 
El Erazer MP5 
también tiene la 
opción de retro¬ 
ceso, pero en 
ésta funciona de una 
manera diferente a la Virtual 
Pistol El Erazer tiene un motor 
interno (que necesita de cuatro 
pilas) que hace un ruido seco 
seguido de un "clak". Para que 
os hagais una idea, suena 
como la pistola de vuestro her¬ 
mano pequeño Definitivamente en este 
aspecto no esta bien trabajada 

El Erazer tiene buen agarre y la verdad es que 
esta bastante bien, pero no es la mejor opción de 
hoy en día 
★★ 

Scorpion 

Fabricante: Innovation 

La pistola Scorpion es la más 
ligera de las analizadas, a pesar de esto 
da un resultado muy bueno, pero no es 
compatible con juegos que utilizan la 
GunCon Tiene auto recarga y auto disparo 


como las anteriores el retroceso consiste en 
una pequeña vibración que no llegara a moles¬ 
tarte, pero no es nada real Scorpion está dispo¬ 
nible en una gran variedad de colores, incluyen¬ 
do un plata metálico y un dorado No es una pis- 
toia mala, especialmente si quieres echarle 
horas a un juego y no quieres acabar con el 
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Asen Sphere 360 


El Asen Sphere 360 es un controlador 
totalmente nuevo, cuyo diseño es casn 
idéntico a su homónimo de PC. el Space 
Orb 360 o Sphere Pad 3D Al igual que éste 
el controlador de Asen permite un control 
absoluto de los movimientos de un juego 
Si giras la esfera a la izquierda o la dere- A 
cha girarás el personaje en ese senti¬ 
do Si empujas la esfera hacia adelan 
te esta responderá de igual manera 
Asi podremos disfrutar de un control 
absoluto de los juegos, sin tener que | 
limitarnos a los típicos arriba, abajo, 
izquierda y derecha Ahora tendre¬ 
mos salto, a echarse, giro arriba, giro 
abajo, etc El control es absolutamen¬ 
te analógico y para los juegos antiguos 
podremos usar el control digital Otra w 
buena opc«ón es que el Asen Sphere 360 
vendrá con configuraciones por defecto 


para los juegos antiguos, mientras que ! os 
juegos nuevos (incluyendo el antiguo 
Forsaken) ya contemplan el 
uso de éste periférico. 




Este pequeño dibu |0 te dará uno ideo de lo que 
este controlador te permitirá hacer Podrás coger 
la esfera y girarla, rotarla o empujarla en cual¬ 
quier dirección y el |uego responderá perfecta¬ 
mente a tus órdenes. 
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Intensor 


i Fabricante: BSG Laboratories 

Se trata de una silla con varios altavo- 
ces acoplados. La experiencia de estar 
sentado aquí mientras se juega es 
realmente increíble, especialmente 
cuando tienes el subwoofer puesto 
(opcional) lo que se convierte en una 
solución perfecta si sólo se tiene una tele¬ 
visión mono o si lo que estás buscando es 
sentir al máximo la banda sonora de un 
juego, podrás sentir con todo detalle 
las explosiones e impactos de tus 
juegos favoritos. 
Desafortunadamente después de la 
emoción de los primeros momentos, las 


expectativas decaen un poco, ya que la cali¬ 
dad del sonido no es para tanto (los sonidos 
con frecuencias muy altas se reproducen 
bastante mal). La calidad de construcción de 
la silla no se corresponde con su precio, 
aunque nos resiste tiene toda la pinta de 
caerse en cualquier momento, habría que 
ver qué ocurre si colocamos a algún colega 
de cien kilos y le dejamos jugando un rati- 
to.... Por último añadir que no es que sea una 
maravilla de la comodidad, posiblemente la 
opción de cojines ayude bastante. 
Definitivamente se trata de un producto para 
aquellos que lo quieren tener todo a pesar 
de que en el empeño se puedan romper la 
crisma. 

★ ★★ 
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Cooling Station 

f abricante: Nuby 

El Colling Station esta diseñado para enfriar aque¬ 
llas Playstation antiguas que tras jugar días y días a 
Final Fantasy se calentaban y te dejaban con las 
ganas. Por esta razón Nuby ha diseñado este siste¬ 
ma de enfriamiento Todavía no hemos podido reali¬ 
zar pruebas a fondo para comprobar hasta qué punto 
es efectivo pero cuando lo hayamos probado a fondo 
os contaremos todos los detalles al respecto. 
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ASCII 

www ascnent com 

BSG Labs 
www intensor com 

Cyberstuff A „ 
www cyberstuff com 

Innovation .. „ 

wwwinnovationl com 

Interart 

wwwinteract.com 

MadCatz , 
www madcatz.com 


D i estás interesado en 
alguno de estos produc¬ 
tos o si tienes dificultades a la 
hora de encontrarlos, te recomen¬ 
damos que visites sus paginas 
web Ademas encontrarás más 
información sobre las característi¬ 
cas y otros detalles 


NO MAS SOBRECALENTAMIENTOS 


A=ñ 


ivaKt 


www nakiusa.com 
Nubv 


jnecom 

me.com 


3 nubyonijn 
nubyonTin 

Nyko . 
www nyko < 

SC&T America Inc. . 
www plaxinumsound com 

ww& pfaystation .< 

Thrustmaster 

www tnrustmaster com 
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CRASH BANDICOOT 3: WARPED 

como conseguí nioo%-r más 


Otra vez podremos disfrutar de las aventuras de Crash y Cortex. 
Crash en esta tercera entrega tendrá que enfrentarse contra una de 
las fuerzas más siniestras, Uka Uka el gemelo malo de Aku Aku. 
Una vez más Crash tendrá que recoger todos los Cristales y Gemas 
para salvar el mundo. La siguiente guía te mostrará la mejor forma 



de conseguirlas. ¡Pero espera, aun hay 
más! Te mostraremos el camino a 
dos niveles secretos y el modo de conseguir un fabuloso 105%. Así 
que ya puedes ir preparando tu Playstation, el mando y un buen 
cojín para las sorpresas que te vamos a desvelar. 



Cristales 


cristales y gemas 


Los cristales no te serán difíciles de 
conseguir, siempre están en un sitio fijo y 
solo tienes que acércate a ellos para 


cogerlos. Después intenta salir del nivel con vida y 
listo. En cada habitación interdimensional, una vez 
hayas conseguido los cinco cristales, podrás luchar 
contra el jefe de la zona. Cuando hayas ganado al jefe 
tendrás libre acceso a los niveles. Los jefes una vez 


eliminados te darán armas especiales. También 
puedes conseguir las gemas de cada nivel, pero no te 
preocupes con conseguir los cristales será suficiente 
para luchar contra Cortex y terminar el juego, además 
habrás conseguido los cinco poderes especiales. 


Ms jefas y páaw 



Jet >nes, lo mejor será correr a los lados y si se acer¬ 
can demasiado S3ita encima de ei>os Ganarás la 
super caída IEh tranquiloj, solo es el primer /-fe. 
ya caeran mejores podt res en tus manos 



Lo que sube 
baja Vigila las 
sombras del 
suelo nevado 
anticipa los luga¬ 
res donde cae¬ 
ran sus disparos 
y mantente en 
movimiento 
Cuando Dingo se 
prepare para disparar espera hasta el ultimo 
momento íestará quieto unas décimas de segundo) 
cambia d*- dirección esquivando sus dispams. poco 
a poco (en dos o tr- s tiros) Dmgo habrá abierto un 
camino en la barre' i de protección, acércate y dale 
un poco de su propia medicina Recuerda salir a 
toda prisa, solo dispondrás de unos segundos 
antes de !a explosión. El nuevo poder (doble salto) 
te vendrá muy bien para las siguientes fases 



Para evitar las cargas eléctricas usa el salto nor¬ 
mal, así tendrás un tiempo adicional para preparar¬ 
te p ;a el siguiente ataque Corre hacia éi y dale 
cuando las losas del suelo cambien Otra oportuni¬ 
dad para atacarle sera cuando recargue su arma 
(que será tarde o temprano) El nuevo poder es real¬ 
mente interesan!- , e! Tornado de !a Muerte te ven¬ 
dió muy bien cuando tengas que cruzar grandes 
precipicios |Oh. mural ¡¿Qué es eso ?l ¿Un avión? 
¿Superrran?, ¿Supe r coco? jUn marsupral vola¬ 
dor •Reaimenteestejw^r te vendrá de peí las 


N. SIN 





Ntropy 



Si calculas bien 
los mov mientos en 
ei momento justo 
podrás saltar por 
encima de las» be ‘ i'' 
de fuego 



de encima 
las ametralladoras 
de N Gm lo antes 
posbi“ Cuando 
no te vea (ponte 
detras de su codo) 
y se ponga amarillo atácale Destruye veloz¬ 
mente los lanzaproyectiles Prepárate por 
que en su segunda forma N Gm es mucho 
rmas dum de roer De la puerta de N Gfn sal¬ 
drán unas pequeñas cosas marrones 
Apunta a la pernera, elimina las armas de 
5us brazos y destruye ios lanza proyectiles 
Si vences obtendrás un poder muy bueno 
M E¡ Cañón lanzamanzanas", definitivamente 
ha valido la pena la lucha 
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Gemas si rompes todas las cajas del nrvel Pero hay Gemas de de otro nivel ¿Confundido? Echa un vistazo a esta guía 

En la mayoría de los niveles te color que solo se pueden conseguir visitando vanos de Saltos entre Niveles Pero ¡o bueno es que si te haces 

recompensarán con una Gema normal niveles o encontrando de casualidad una porción oculta con las 30 Gemas podrás ver el segundo final el juego. 


r 


Saltando niveles para hacerte con las 
Gemas de color 

¿Acaso sabes que son esas plataformas transpa¬ 
rentes? ¿Creías tener todas ias Gemas y no tienes las 
de color? Aquí te contamos como y donde encontrar¬ 
las 

Nivel Cuatro, Doce y la Gema Roja 


En tu primera visi¬ 
ta al nivel cuatro 
recoge el Cristal y 
harte con la Gema 
normal Pero no 
podrás recoger la 
segunda Gema 
hasta que visites el 
nivel Doce y consi¬ 
gas la Gema Roja 
Eso significa que 





* Este es uno de los caminos más difíciles de todo el |uego 
Apréndetelo de memoria, sal y lee la partida anterior Vuelve por el 
mismo camino y no salves o perderás un mantón de vidas Tu 
mismo... 


Nivel Siete, Veintisiete y la Gema Amarilla 



Consigue la gema ro>' 
ptendo todas las cajas de este 
nivel, poniendo especial aten¬ 
ción a las ocultas como esta. 



4 Ev* nivel será real- a medio camino 

mente r n r °/ y° ** pero no hay forma 

el Nrvel 27 hay una ti , , y 

parte muy pequeña del D°W ec: 
nivel 7 Hcite con la 
Amarilla y pasa 
con cuidado las cajas 
de Nitro. Desput i no 
habrá necesidad de 
voh'i'r ai nivel 7 Ahora 
tienes las Gemas de 5os 
dos niveles. Pero 
recuerda uoc necesita¬ 
rás 10 Reliquias para 
} entror a este nivel 27. 


Nivel Nueve, Trece, y la Gema Púrpura 



del nivel podras ver el camino a la Gema Púrpura, 
de llegar si no tienes el poder para hacer Saltos 

◄ No podras coger ninguna gema 
hasta visitar el nivel 13, por ahora 
no te preocupes por esas cajas del 
techo Cuando vuelvas rómpelas 
con el Doble Salto, por ahora déja¬ 
las como están. 


► Uega a este punto del nivel 13, 
salta a la plataforma y hazte con la 
Gema Púrpura. Pero si la imagen 
es como esta sal fuera (a la "Warp 
Room") 


Nivel Once, Veintisiete y la Gema Amarilla 



La primera vez la plataforma estara 
vacia Cuando vuelvas la verás con la 
Gema Amarilla, como en esta imagen 
Antes de subir sigue mas adelante y 
rompe el huevo 


Conduce al pequeño T- 
Rex hasta aquí y vuelve a 
por tu merecida Gema 
Amarilla. Nos lo agradece¬ 
ros mas tarde 




Para coger la Gema Azul del 
nivel dieciséis tendrás que hacer 
el nivel veinte. En este nivel 
podras encontrar el primer cristal 
y una Gema normal 


Tienes que 
llegar a este 
punto (|usto a 
la mitad del 
nivel 20) sin 
perder ningu¬ 
na vida y la 
plataforma 
estara sólida. 
Sera complica 
do, aunque 
puede aue esto 
te facilite las 
cosas, sigue 
leyendo 



Corre por el nivel 20, vence a N.Gin y 
consigue el lanzamanzanas. Ahora elimi¬ 
nar a los enemigos sera pan comido 


* Quítate de encima las cajas de nitro 
con un manzanazo Ahora conseguir la 
Gema Azul será fácil. ¿Nadie podrá 
detener este marsupial’ 


J 


T 
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Nivel Diecinueve y Veintinueve: 
Frenesí Futuro 


Consigue el Cristal de! nivel 19 v sigue hasta el 
nivel 29 En este nivel solo conseguirás 96 cajas 
Cuando visites el Futuro por primera vez no te pre¬ 
ocupes mucho por el Area de Bonus Ai volver 
desde el nivel 29 prepárate para manejar las situa¬ 
ciones más difíciles, un buen equipo lo es todo 


Al final del nivel 29 podrás conseguir la primera Gema 
(tras romper todas las cafas). Recuerda, solo se puede acce¬ 
der a este nivel teniendo 20 reliquias. Sera mejor que te 
familiarices con las pruebas de tiempo. 


Cuando el nivel 29 te envíe directamente al 19, vuelve 
hasta el principio del nivel y hazte con todas las cajas 
para recoger la segunda Gema. Antes de empezar gol¬ 
pea el Check Point (a tu derecha) 


Nivel Veintiuno, Veintitrés y la Gema Verde. 


* Si haces el nivel 21 sin la Gema Verde 
del 23, simplemente coge el cristal y no 
entres al nivel 22. Ve directamente al 23. 


< Es me|or dejar 
este Check Point 
para más tarde 
Rompe todas las 
ca|as hasta que 
llegues a las de 
TNT Dé|alas, si¬ 
gue avanzando 
y entra en el 
area de Bonus 


Vuelve al nivel 21 con la Gema Verde, rompe 
todas las cajas, incluyendo las de este punto. 
Delante hay una ca|a sólida (!) Dispara y las cajas 
son tuyas 


tu Lanzamanzanas, lo 
nuevo. EN ESTA ZONA 
CAJA, YA VOLVERÁS 


Elimina todas las cajas y enemi¬ 
gos, salta sobre la Gema Verde y será 
tuya. La me|or forma de sobrevivir es 
ir tranquilamente y hacer buen uso 
del Lanzamanzanas 


▲ Aparecerás aquí tras conseguir la Gema 
Verde, prácticamente al principio del nivel 
Ahora las cajas de arriba estarán rellenas, la 
caja para saltar será la única forma de alcan¬ 
zarlas Rompe todas las ca¡as normales y termi¬ 
na el nivel. Usa el Check Point que dejaste atras. 


Esto te debería resultar familiar. Pégate 
a la pila de cajas, golpea la de abajo y sal 
Continua hasta el final andando, jaero ase¬ 
gúrate de entrar al Area de Bonus. Cuando 
¡legues al Checkpoint tendrás 82 cajas. 


Nivel Veinticinco 



Para conseguir las dos Gemas de este 
nivel tendrás aue tener las cinco gemas 
coloreadas Saita sobre la Gema Azul y 
monta en las otras cuando vayan apare¬ 
ciendo. Recibirás una Gema al final del 
camino. 

Hemos ignorado los niveles de Bonus, 
pero en el 25 sera necesario romper todas 
las cajas del nivel para coger la otra 
Gema No sera fácil, pero os hemos inten¬ 
tado iluminar el problema Al final del 
nivel hay nitro, mucho cuidado. 

v~ ~ 
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¿Siempre llegas tarde a tus citas? 



◄ ¡Nunca sobrestimes 
el poder de la máscara! 
Algunos niveles tienen 
hasta tres máscaras. Y 
ya sabes lo que eso sig¬ 
nifica...Muchas veces 
están ocultas tras otras 
cajas, asegúrate de 
romper todas las cajas 
agrupadas. 


NIVELES SE 


* En las pruebas 
con la moto mantón 
el reloj a la vista 
entre 30 y 45 
segundos antes de 
arrancar. Ahora 
tendrás el camino 
libre para ir a toda 
velocidad. 



vtij 


» Las escaleras pueden 
hacerte perder mucho 
tiempo. No hay nada 
peor que ser aplastado 
por los muros por no 
saber subir unas sim¬ 
ples escaleras. Súbelas 
en ángulo y tendrás 
más posibilidades. 


◄ En los niveles con pla¬ 
taformas móviles, alfom¬ 
bras voladoras y agua 
móvil, el primer enemigo 
decidirá el transcurso 
del nivel. Empieza tu 
prueba cuando esté a la 
izquierda o la derecha y 
mira como cambia el 
nivel. 




◄ En los niveles acuáti¬ 
cos pasarás años en 
estas puertas eléctricas. 
No les sigas el juego e 
intenta pasar justo por 
el medio (como en la 
imagen). Tendrás aue 
darte mucho impul; 
(agarra el mando 
prepárate para ir a 
toda pastilla). 


► Cuando manejes 
el tigre mantón apre¬ 
tado el botón de 
velocidad todo lo 
posible, así podrás 
pasar por delante de 
los aragonés sin 
tener que saltarlos e 
incluso, si vas sufi¬ 
cientemente rápido, 
atravesarás los 
barriles. 


m 

%. , 


_i encontrado y aquí ios tienes Cada Gema y Reliquia añadirán un 1 % a tu 100%. 

,. tl carretel t de Crash guarda ' i entrada al nivel 31. y en el nivel Diño Migk e; ta a entrada a 37. 

Nivel: Hot Coco 

Golpea la señal alienígena y en un 
momento aparecerás con la Moto 
$ky en territorio peligroso Para cogei 
la Gema rompe las 70 cajas Empieza 
por las boyas amarillas de la derecha 
y sigue alrededor Para conseguir la 
reliquia tendrás que deshacerte de 
las caa$ de Nitro Corre hasta la 
mitad de! nivel y salta para golpear la 
admiración verde Y vuelve a la salida 




Nivel 32: Rex Eggipus 


• A 



4 Si activas los 
mecanismos móvi¬ 
les y esperas a que 
reaparezcan es 
como esperar que 
nieve en el infierno. 
Evita tocar los 
mecanismos al sal¬ 
tar. 




◄ El nivel 13 tiene una 
de las reliauias de 
Oro más difíciles de 
conseguir. Después 
de que el cocktail 
Molotov caiga espera 
cerca del reloj un 
segundo y medio ¡y 
sal a toda prisa! AÍsí 
todo el camino será 
más fácil. 




1 

■ 

§t 0 ' i'j: 


▲ Si quieres la reliquia de Oro deberás tener este tiem¬ 
po en este punto del nivel. Reduce la velocidad justo antes 
de saltar a la reja o te saldrás del borde. 



A Para ganar esos 3 segundos déjate caer en la plata¬ 
forma lo antes posible. Golpea las cajas mientras te mue¬ 
ves a la derecha. Salta justo en el borde para detener el 
giro, vuelve a la plataforma y salta a la reja de nuevo. 
Toda una acrobacia. 


Si tienes la Gema Amarilla podras acceder al 
nivel 32 Ve con la Gema a¡ nivel 11 y cuando 
el dinosaurio te p¡r? loa talones .* rre hacia el 
segundo Pterodáctilo, este te cogerá y saidra 
volando h ista su nido En este punto p 
cualquier máscara mágica. Monta al \ 

T-Rex hasta e! final del nivel y recoge la C 
entra en el nivel por el mismo camino y h 
prueba de tiempo para conseguir la r 


RELIQUIAS 

O sea que tienes todos los cristales y solo has 
visto el primer fina! ¿quieres más acción? Tendrás 
que conseguir todas las gemas, pero necesítalas 
muchas reliquias para acceder a la Warp Room de 
reliquias Con cinco accederás a la habitación y a 
los niveles 26 y 27 Pero el nivel 30 requiere tener 
muchas más reliquias Sube al botón para ver 
cuantas 

RELIQUIAS DE ZAFIRO 

Las reliquias de zafiro son muy fáciles de conse¬ 
guir, y te serán necesarias para conseguir las 
Gemas Vuelve a los niveles después de conseguir 
el Cristal y supera la prueba de tiempo Para conse¬ 
guirlo no pares por nada y golpea todas las cajas de 
tiempo extra 

RELIQUIAS DE ORO 

Estas reliquias son algo más difíciles de conseguir 
aue las de Zafiro. En muchos niveles lo mejor será 
esperar hasta ganar a N.Cortex para conseguir las 
botas de velocidad, En los niveles bajo el agua o 
en los que conduces algún tipo de animal o vehí¬ 
culo podrás intentar conseguir las reliquias de oro. 
Pero recuerda, si consigues 30 reliquias de Oro o 
más y vas al Coco Warp Room j Habrás conse¬ 
guido el 105%' 

RELIQUIAS DE PLATINO 

Este si que es un verdadero desafío. Solo podrás 
conseguirlas si realizas una carrera perfecta Corre, 
corre y no pares por NADA Si consigues las 32 reli¬ 
quias. te adelantamos que estás pirado y te aconse¬ 
jamos que asegures esos dedos, valen una fortuna 
Pero tranquilo te será imposible conseguirlas si no 
vences antes a N Cortex y tienes todas 
las gemas 
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Tenchu: Como permanecer invisible 


B n contra de títulos como Ninja Gaiden, Shinobi o 
Ninja Warriors, tu objetivo será evitar los espa¬ 
cios abiertos y a la hora de destruir a tus enemigos será 
mejor que lo último que sientan sea el frío metal de tu 
espada. Tu mejor aliado serán las sombras, de esta mane¬ 
ra si vas con disimulo y astucia podrás conseguir grandes 
logros en este juego. Hemos creado esta guía para ayu¬ 


darte a no ser detectado en ninguno de los 
niveles, por lo que tendrás que aprender 
bien todas las técnicas de un buen ninja. 

No pienses que va a ser fácil, pero no te alarmes, noso¬ 
tros te enseñaremos a atravesar por todos ellos dejando 
limpio el nombre de los maestros ninjas. ¿Serás capaz de 
hacerte con todos los niveles? 


ESTRATEGIAS GENERALES 

Si DUDAS... ¡AGACHATE! 

Agacharse será una de las habilidades más útiles 
Te será mucho más fácil alcanzar a un guardia o a 
un perro Necesitarás estar agachado si hay un 
enemigo cerca o si estás explorando un territorio 
desconocido En definitiva, agacharse es crucial si 
quieres tener alguna oportunidad de sobrevivir. 

Antes de cruzar una 

ESQUINA^ MIRA... 

No importa lo confiado que estés, siempre antes de 
cruzar una esquina no salgas sin mirar lo que te 
espera Pegate a la pared y usa el botón de mirar 
para asegurarte que no hay moros en la costa 

Permanece 

EN LAS ALTURAS 

Procura subir a los tejados siempre que puedas De 
esta forma podrás acercarte a un guardia sabiendo 
que te encuentras fuera de su campo de visión, aun 


asi será mejor que te mantengas agachado ya que 
en los tejados también encontrarás enemigos que 
podrán advertir tu presencia Vigilar a esos 
pequeños gatos, te pueden llegar a resultar un 
incordio si maúllan, los guardias no están 
precisamente 'sordos". 

Las estrellas son 

PARA LOS PERROS 

Ten cuidado al lanzar ¡os Shuriken a los guardias, 
alertarán de tu presencia al resto Las estrellas son 
más efectivas para deshacerse de perros molestos, 
/a que hacen poco daño (pero recuerda estar 
a ! e,atío o en un tejado) 

Vigila el sensor 

El sensor de enemigos es una de tus mejores 
herramientas Simplemente observándolo con¬ 
seguirás mucha información sobre una zona 
Cuando el indicador ‘lega al máximo significa 
que tu enemigo está muy cerca Si te aiejas o te 
acercas el indicador variará su tamaño, de esta 
manera podras hacerte una idea de la localiza¬ 



ción exacta (y de las rutas) de tus enemigos, lo ' 
cual te será de gran utilidad para no ser descu¬ 
bierto 

Técnicas de lucha 

En la lucha, agáchate Es una técnica defensiva 
eficaz, sobre todo contra arqueros o enemigos 
con armas Agacharse y rodar hacia los latera¬ 
les es una buena táctica para atacar a tus ene¬ 
migos de forma limpia, permitiéndote retroce¬ 
der y alejarte rápidamente del peligro 

Bloqueo 

El bloqueo es fácil de usar y resulta muy útil 
contra los enemigos del juego Procura 
mantener a los rmemigos enfrente, sobre todo si 
te enfrentas a vanos a ’a vez 

Adelante 

Observa la forma de atacar de tus enemigos y 
adelántate a sus movirruentoas para tener 
ventaja Empieza la lucha bloqueando y elige el 
momento oportuno para atacar, recuerda no 
dejar la guardia baja 




Nivel 1: Castiga al Mercader 


Si Echigoya ya era bastante 
malo y encima lleva una pisto¬ 
la, imagínate cuando el guarda¬ 
espaldas entra en acción. Para 
deshacerse de él protégete de 
sus primeros ataques y golpea 
con rapidez. Cuando muera 
persigue al verdadero jefe y... 
¡acaba con él! 


Agáchate. Habrá una geisha enfrente, rueda hacia 
atrás y espera que se aleje. Avanza y lanza el gancho 
al tejado para subir. Gira 90 e a tu derecha. Corre hacia 
adelante hasta que veas un edificio a tu izquierda. Lanza el gancho y avan¬ 
za por el lado derecho del tejado. Verás un tragaluz en uno de los tejados. 
Sube al hueco y dejate caer por la trampilla del suelo. Ahora tendrás que 
enfrentarte contra el guardaespaldas de Echigoya. Al luchar, permítele ade¬ 
lantarse, bloquea sus dos primeros ataques. Cuando termine, ataca dos 
veces y termina poniéndote en defensa. ¡Bloquear es esencial!. Cuando 


▲ El guardaespaldas te puede 
hacer daño. Aprieta "Fecha Abajo" 
para detener sus ataques. 


A Echigoya es débil cuerpo a 
cuerpo, pero ten mucho cuidado 
con su pistola. 


hayas terminado con él, sube por el agujero por el que habías venido. Sal 
por la ventana y sube al tejado, gira a la derecha y sube al tejado del edifi¬ 
cio contiguo (camina por la parte más alta del tejado y el arquero no te 
verá). Cuando el camino esté libre sigue y entra por la puerta del edificio. 
Ahora el mercader pagará sus cuentas. Evita sus disparos rodando hacia 
los lados y mándalo al infierno. 


▲ Los garfios serán tus amigos, 
es muy difícil aue un enemigo 
pueda verte desde el suelo. 


A Esta entrada en el primer nivel 
es un punto clave para ganar 
rápida y limpiamente. 


A Mientras el guardaespaldas te 
entretenía, Echigoya huirá a éste 
almacén. No lo dejes escapar. 
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Nivel 2: Entrega el Mensaje Secreto 

Nada más comenzar el nivel apunta con tu gan¬ 
cho hacia el tejado que está enfrente, ya que sino 
serias descubierto por un ninja. Una vez estés 
arriba muévete al otro lado del tejado y acércate 
al borde. Observa al ninja rojo y cuando no esté 
mirando salta y... ejem... ¡decapítalo! (un buen 
maestro ninja disfruta de estos momentos... jeje- 
je). Muy rápidamente sigue hacia adelante, dejan¬ 
do atrás el espantapájaros, hasta llegar al final del 
mapeado (no podrás avanzar más). Gira a la dere¬ 
cha 90 s y sigue avanzando hasta ver un edificio (la 
mejor opción para avanzar es moverte rodando 
por el suelo), antes de llegar ten cuidado con el 
perro a tu derecha. Sube al tejado. Camina hacia 
adelante y pégate a la pared derecha del edificio 
Ten cuidado con la geisha. Dirígete corriendo 


hasta dejar a la chica 
al otro lado. Pero ten 
cuidado al avanzar 
con el ninja rojo que 
está cerca del tejado 
derecho, tus opcio¬ 
nes son eliminarlo o 
esperar a que se 
vaya, después diríge¬ 
te a la izquierda por la 
avenida y metete en 
el agua, siempre que¬ 
dándote a la izquierda 
(si intentas hacer 
todo este camino por la derecha serás detectado 
por casi 5 mnjas rojos) Una vez hayas llegado al 
otro lado del río. arrástrate hasta que tengas a la 
vista (peio no el a ti) a un ninja en el puente 


Cuando se de la vuelta , no tienes otra opción, 
mátalo (no sufras solo es un juego, no te manda¬ 
rán a la cárcel por ello). Ya puedes terminar el 
nivel 




A A la izquierda está el ninja que 
debe recibir el mensaje, pero ten cui¬ 
dado que no te vean. 




Nivel 3: Rescata al ninja capturado 


A Ten cuidado con el perro que está 
□ la derecha de la imagen Dirígete 
ápidamente a la cueva_ _ 


A No dejes que los guardas sepas 
que estas ahí, deslízate sin que te 
vea y haz tu trabajo.__ 


i Lanzar un garfio a una puerta 
parada por un abismo será una 
jena forma de entrar._ 


A Esta es la parte más difícil. Tendrás 
que acercarte lo suficiente para ver al 
guardia, pero sin que el te vea a ti. 


e 


Goo es fuerte y está protegido por dos viciosos 
osos que no te haran la tarea más sencilla. ¡Sal hacia 
atrás o te harán picad Uoi 

► Rueda 
hacia atrás y 
Goo te seguirá 
por ei pasillo. 


◄ Cuando hayas 
detenido sus ata¬ 
ques, prepara tus 
mejores golpes. 


Gira 180 2 y corre hasta la pared. Gira 90 9 a la izquierda y corre pega¬ 
do a la pared, pero ten cuidado de no alertar al perro que está a tu izquier¬ 
da. Entra en la cueva de tu derecha y camina por ella, con cuidado de no 
alertar al guardia. Dirígete hacia el borde de la trampilla. Usa el gancho 
para saltar el agujero. A tu izquierda verás un precipicio con una pequeña 
puerta al otro lado. Apunta el gancho arriba, justo en el centro de la puer¬ 
ta. Al caer te agarraras al bordillo en el último segundo. Avanza por el pasi¬ 
llo y abre la puerta. Sube al lado izquierdo y espera a que el guardia esté 
de espaldas y mátalo, da media vuelta y dirígete hacia el puente. Una vez 
en el centro lanza el gancho a la parte superior de la puerta derecha. Ve 
hacia adelante y atraviesa la puerta de metal caminando hacia tu derecha 


hasta llegar a un túnel inclinado. 
Ten cuidado con el guardia que 
duerme delante de ti; mátalo o 
pasa delante de el sin hacer ruido. 
Muévete poco a poco hasta alcan¬ 
zar la puerta sin llegar a abrirla. 
Echate hacia un lado para poder ver 
al guardia que espera tras la puerta. 
Cuando se de la vuelta abre la puer¬ 
ta y mátalo. Sube por el corredor 
para luchar contra el jefe de la fase 
y sal rodando hacia atrás. De esta 
manera no tendrás que enfrentarte 
con los osos y el jefe a la vez. ¡Ten 
cuidado de no usar el gancho cerca 
de las antorchas! 
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El hermano, al igual que la 
hermana harán de tu vida un 
infierno A la hermana la 
conocerás nada más empezar. 
Al hermano al final si llegas 


A. El hermano te liquidará si 
no sabes bloquear. Cuídate o 
acabarás en pedacitos 


a Los ataques de la her¬ 
mana son lentos, pero es 
muy fuerte Ten cuidado. 


Nivel 4: Alcanza el punto de llegada 



▲ Este nivel tiene cientos de guardias, A Algunas áreas tienen guardias 
te ndrás qu e oc ultarte y no s er visto. dobles, se rápido y cauteloso 




▲ Evita ser detectado por el arquero o 
alertarás a todos los guardias. 


Sal hacia adelante y ataca a la hermana, tendrás un segundo adicional antes de 
que ella esté preparada, aprovéchalo bien. ¡En la lucha no olvides protegerte! (Si 
pierdes mucha vida o tardas en matarla, los guardias alertarán de tu presencia y se 
pondrán en posiciones más seguras). Usa el gancho y sube a lo más alto de la 
puerta, vigita que no haya ningún guardia a la vista, (y si hay alguno ocúltate detrás 
de la pequeña valla y mátalo). Vuelve al muro y con cuidado de no ser visto por el 
vigilante, acércate al guardia que lleva una lanza, espera el momento justo, y sal 
corriendo hacia la caseta sin ser visto. Trepa al borde y cuando el guardia más cer¬ 
cano esté de espaldas sal corriendo rápidamente y mátalo, ahora dispondrás de 
escasos segundos para agacharte y pegarte al borde del montículo. Ahora tendrás 
la difícil tarea de matar al guardia sin ser detectado por el perro de tu derecha, cuan¬ 
do hayas memorizado sus trayectorias busca el momento justo y elimina al guar¬ 
dia. Ya puedes dirigirte al puente. Tendrás que agudizar la vista y esperar al guardia 


del otro lado, cuando veas el campo libre mátalo. Ponte detrás del tocón de made¬ 
ra, así el otro guardia no te verá y podrás matarlo. Rueda hacia atrás hasta pegar¬ 
te a la pared. Deslízate por ella hasta divisar un arquero. Busca el momento y degó- 
llalo. Gira a la izquierda y ve hacia el bambú. Verás un guardia a tu izquierda. Espera 
que retroceda, ve corriendo y mátalo. Camina un poco hacia atrás y avanza hasta 
el borde para llegar a un área retirada. Acaba con el guardia que lleva una lanza, 
hazte con la poción curativa y acaba con el otro guardia (ten cuidado al eliminar aí 
primer guardia o el segundo te verá). Rueda hacia adelante y cuando el siguiente 
guardia camine hacia ti, espera que esté de espaldas y elimínalo, pero ten cuidado 
hay un arquero en la torre izquierda. Cuando veas al arquero de espaldas lanza el 
gancho a la parte superior de la torre y mátalo. Baja y atraviesa la verja. Ahora lucha¬ 
ras contra el jefe final. Recuerda bloquear sus ataques dobles y lanzar dos o tres 
golpes rápidos. 






& i rp 

spare my lite. 


Nivel 5: Ejecuta al Ministro Corrupto 

(Lleva un arroz envenenado) Avanza agachado por la pared 
derecha hasta ver a un guardia, espera que esté de espaldas 
y mátalo. Con cuidado avanza poco a poco y mata al arquero 
cuando esté de espaldas. Continua hasta llegar a una zona 
arbolada. Sube al tejado de tu izquierda. Ahora tendrás un 
guardia en el suelo a tu derecha y otro enfrente. Tira una galle¬ 
ta de arroz envenenado al guardia del patio, mata al primer 
guardia mientras el otro se ahoga, después despáchale. Ahora 
necesitarás eliminar al arquero que espera detrás del muro del 
patio. Ocúltate en la pequeña zona tapada por ramas y cuando 
esté de espaldas mátalo. 

Una vez hayas eliminado al arquero no habrá enemi¬ 
gos en esta zona. Sin embargo, antes de ir a por el guar¬ 
daespaldas tendrás que eliminar a unos cuantos guardias 


más o llamarás la atención de los enemigos cercanos. Sube al 
borde del balcón y mata al guardia por la espalda. Salta al teja¬ 
do y mata al guardia del patio. Ahora podrás luchar cara a cara 
contra el guardaespaldas. Camina hacia donde estabas antes 
(el balcón) y dirígete hacia el pozo. Tras eliminar al guardaes¬ 
paldas solo habrá un par de guardias entre tu y Kataoka. 

Desde el pozo, corre hacia adelante hasta el lado derecho 
del edificio. Pasa con cuidado la muchacha hasta llegar a una 
puerta abierta, matalo disimuladamente. Dirígete hacia el edi¬ 
ficio y sube la pared para encontrarte cara a cara con Kataoka. 
Echale una mano en su tarea y habrás terminado el nivel. 


Los dos jefes de este nivel 
te darán muchos problemas. 
Primero tendrás que luchar 
con el guardaespaldas, no te 
preocupes no es más duro 
que un guardia normal. 


± El guardaespaldas suplicará 
tu perdón, pero morirá antes de 
de sacarle la información que 
necesitas. 


^ Permanece agachado. Tu única 
protección serán Tas sombras. Máta 
al guardia cuando esté despaldas. 


A Sube cuando el guardia te dé la 
espalda, hasta entonces aguanta. 
Espera debajo del balcón. 


A Usa el arroz envenenado contra 
uno de los guardias y aprovecha este 
momento para matar al otro. 


A Para matar a este guardia tendrás 
que estudiar su trayectoria. Esta te 
será una táctica muy útil en el juego. 


A No tendrás que luchar con 
Kataoka. Cuando lo encuentres 
verás como él mismo hace tu tra¬ 
bajo, aunque tu le echarás una 
mano... 
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A Subir a esta construcción será la 
única forma de acceder a lo alto del 
tejado. Afina tu puntería. 

AEste guardia es lo único que puede 
impedirte entrar al templo. Aplícate el 
cuento y a por todas. 






Nivel 6: Infiltrarte en el templo Manji 

Coge un arroz envenenado. Corre adelante y agáchate antes de desembarcar. Delante 
colócate justo en el borde y asómate ligeramente, espera hasta que el 
guardia esté de espaldas, salta y mátalo. Una ez abajo pégate a la pared 
y usa la cámara para poder /er lo que detras de la puerta. Entra cuando 
veas que el guardia que está apostado en la plataforma se aleja, aéchate 
y rueda hasta colocarte debajo de la plataforma izquierda. Apunta con el 
gancho al centro de la plataforma. Espere a que el guardia se da la uelta, 
sube y mátalo (¿no es genial este juego?).' a al otro lado y mata al otro de 
la misma manera. VueU’9 a la plataforma izquierda , tira el arroz 
envenenado, el ansioso guardia del piso de arriba después de bajar se lo 
comerá, pero mátalo antes de que se lo coma, recoge el arroz en. enenado. 

Usa el gancho para llegar a la ougunda grada y salta desde allí a la cabeza 
del ídolo. En ese momento aparecerán los jefe-, acaba con ellos. 


A Un fallo de programación te per- 
metira ver lo que te espera dentro.. 


A Humanos y bestias caerán en la 
trampa del arroz envenenado. 


No es solo contra el líder del 
culto contra quien tendrás que 
enfrentarte El lider se ha tragado 
la piedra. Una vez la tengas ten¬ 
drás que enfrentarte contra 
Onikages Por suerte solo ten¬ 
drás que quitarle la mitad de la 
vida 



A Matar al lider del culto 
no es difícil, pero recuerda 
protejerte de sus ataques 


Alas patadas de Omkage 
son rápidas y fuertes, prote¬ 
gerte en todo momento 



Nivele 7: Destruye al Enemigo Pirata 

Coge un arrez en -enenado. Cruza el puente. Colócate detrás de la caja, el perro o el 
guardia no te erán. Cuando veas al perro a tu derecha tírale el arroz envenenado y 
mátalo antes de que llegue a comerse el arroz. Ve al el edificio de en frente y sube 
con el gancho. Rueda hacia adelante hasta una abertura, salta por ella, pero recuerda 
igilar la posición del perro de abajo. Rueda hasta llegar al borde del tejado. Verás a 
un aldeao dando un paseo nocturno. Espera hasta que se aleje. Salta al tejado de tu 
derecha y corre hasta ver una calle. Observa al guardia de tu izquierda y cuando veas 
el camino libre baja. Cruza y sige camino abajo hasta llegar a una pared. Pégate a la 
pared y mata al guardia gordo de tu derecha. Ahora con el camino libre cruza la calle 
hasta llegar a la siguiente calle. Camina hacia adelante manteniéndose justo entre el 
arrecife de piedra (a la derecha) y el barco pirata (a tu izquierda). 


Una vez en el agua espera a que el indicador rosa se apague. Asoma la cabeza y 
observa al guardia que espera a tu izquierda. Nada hacia la orilla y agarrate al borde. 
Mata al guardia cuando esté distraído. Vuelve al agua y pegado a la pared ve nadando 
hasta llegar al barco. Lanza el gancho al borde superior del muro y quédate agarrado 
justo al bordillo (una táctica muy útil). Observa al guardia que a tu derecha y deslízate 
a la derecha. Aprovecha cuando el guardia este de espaldas y mátalo. Tendrás que 
agacharte para evitar ser visto por el pistolero. Ahora solo te queda lanza el gancho al 
mástil y subir a bordo. Después de la secuencia 
animada tendrás que vertelas con el jefe. Para 
vencerle la mejor táctica es saltar fuera del barco y 
dirigirte nadando hasta la popa del barco. Lanza el 
gancho y colócate detrás del pistolero, ahora matarlo 
solo será cuestión de apretar un botón. 


Jefe 

Esto 1 , p ratas t an 
do a saquearlo todo, haz 
que aprendan la lección. 


AEste guardia no se mueve, acércate 
on mucho cuidado para que no te vea. 


ASólo dos guardias te separan del 
jefe principal. 


A No te preocupes, sus aloques 
no son nodo comparados con 
los de un rastro nin*a con>o fu 




A Dale al perro arroz envenenado y 
lejalo en trance. 


A Colega no te acerques demasiado 
al borde o el guardia te verá. 


A Después de librarte del p«s 
tolero tendrás el comino liWe 
pora eliminar ai Pirata 
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Nivel 8: Una Cura 
para la Princesa 

Coge un gas de sueño y un 
shuriken antes de empezar. 
Escóndete detrás del árbol y 
espera a que el perro te de la 
espalda (usa los botones de 
cámara para vigilarlo). Mátalo y 
rueda hasta el árbol de enfren¬ 
te. Colócate cerca del borde 
para poder observar al guardia 
de la izquierda, mátalo y sal 
rodando hacia atrás, Dirígete 
hacia la derecha hasta llegar a 
un árbol desde el que puedras 
ver un perro. Cuando se gire 
corre y mátalo. Después ten¬ 
drás que esconderte detrás del 
árbol y dirigirte hacia el 
siguiente. Verás un enemigo 
delate. Tras eliminarlo sigue tu 
camino. Dirígete al puente y 
espera a que tu próxima vícti¬ 
ma se de la vuelta. Lánzale el 
gas de sueño (cuando el indi¬ 
cador se ponga amarillo), dirí¬ 
gete hacia él y mátalo. Gira a la 
derecha y verás otro perro en 
la cima, espera hasta que te 
mire (el indicador se pondrá 
amarillo), apunta con tu shuri¬ 
ken y elimínalo (si apuntas bien 



A Los arboles anchos son exce¬ 
lentes para ocultarse y sorpren¬ 
der a las ¡nocentes víctimas. 


A Si estás demasiado cerca del A Rikímaru lanza una bomba de 
borde los guardias te verán y no gas adormecedor al enemigo del 
te dará tiempo de echarte atrás, puente. 


A Apunta tus shuriken a la cabe¬ 
za del perro (circulo en rojo). Con 
un sólo tiro acabarás con él. 


a su cabeza lo eliminarás usando una 
sola estrella) 

Corre hacia donde estaba el perro y 
clava el gancho en el techo de la cueva. 
Sube y elimina al guardia que vigila 
desde el otro lado de la cueva. Diritege a 
la parte superior de la cascada y continua 
hasta alcanzar el borde del precipicio. 
Localiza al guardia que está a tu izquier¬ 
da, mátalo y sube al siguiente risco. Sal 
con cautela y espera a que un nuevo 
guardia aparezca. Una vez sus restos sir¬ 
van de abono natural, sube a la cueva de 
tu izquierda. Ten cuidado al salir, habrá 
un arquero a tu izquierda que deberás eli¬ 
minar del mapa. Tras esto pégate a la 
pared de la izquierda y esperar al último 
guardia, una vez eliminado no habrá más 
obstáculos para recoger las hiervas con 
las que curar a la Princesa y terminar 
ésta octava fase. 




A Acabar con este rufián no será difícil. A Este guardia pirado es la única perso- 
Ir corriendo y no dejar pistas serán tus na que prote|e la entrada. Quítate a este 
mejores bazas. personaje de encima y estás dentro. 



Nivel 9: Redama el Castillo 


Lleva cinco granadas y una pócima de curación. Gira a la dere¬ 
cha. Usa el gancho para subir. Aparecerá una kunoichi, evita ser 
detectado agachándote. Cuando se de la vuelta mátala. 
Agáchate de nuevo y mata al otro guardia. Sube a la repisa y 
pégate a la pared. Ve hacia la izquierda. Al llegar a la entrada, loca¬ 
liza al guardia, mátalo y sigue a la izquierda. Usa la misma estra¬ 
tegia y manténte pegado a las paredes. Mata al kunoichi que 
espera en la calle izquierda. Da media vuelta y ve a la puerta de 
la izquierda. Espera hasta que salga un guardián y corre hacia 
arriba. Ten cuidado con el guardia que espera en la siguiente 
planta. Usa el gancho para subir a la repisa, Sube cuando esté de 
espaldas y acaba con ella. Vía libre, sube las escaleras y enfren¬ 
tarte a Onikage otra vez. La mejor combinación de movimientos 
contra él es bloquear, atacar y ¡lanzarle granadas!, etc. Termina 
pronto o usará una poción que le devolverá 200 puntos de vida. 


A Esta kunoichi nunca sabrá que la golpeó A ¡Mantón lejos esas espadas a lo 
por la espalda. En este juego, tendrás que Wolverine! Asegúrate de que no te ve o te 
sincronizar tus movimientos. convertirá en comida para perros. 



Me 

Tu segunda confron¬ 
tación contra Onikage 
No parece dispuesto a 
dejarte en paz Onikage 
intentara atacar por los 
iatera!es ; no se lo per- ^ Cuando Onikage ataca queda 
mitas y manten tu indefenso. Esa será tu mejor oportu- 
V jefeñsa nidad, bloquea y atácale sin piedad. 


A Onikage todavía tiene hambre, si 
con las granadas no tiene suficiente 
dale tu espada ninja de postre. 
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Nivel 10: Libera a la Princesa 

Para esta misión Tendrás que llevar nueve granadas, dos hechizos de cama¬ 
león, dos arroces envenenados y dos pociones de curación.Corre hacia ade¬ 
lante hasta que aparezca una verja en tu campo de visión. Rueda a la izquier¬ 
da, pegando tu espalda en la escultura de piedra. Cuando veas que el guardia 
camina a la izquierda, rueda hacia adelante hasta la escultura cercana. Mueve 
la visión de cámara hacia la izquierda y localiza al guardia que espera a tu 
izquierda. Después de detenerse y caminar mátalo. Ve al lado izquierdo de la 
puerta y sube la verja. Sube y vigila las dos esculturas de piedra, detrás de ellas 
hay dos perros. Espera el momento idoneo en el que ambos no te localicen y 
corre hacia más cercano colocándote detrás de la estatua de pierdra. Si uno de 
ellos sale corriendo hacia tí manten la escultura entre los dos. Si consigues que 
se tranquilice espera a que esté de espaldas y mátalo. 

Corre hacia la derecha y atraviesa el bosque, manteniendo la puerta a tu 
izquierda. Pégate en la esquina izquierda de la puerta y mira hasta ver un guar¬ 
dia, elimínalo. Métete en el agua, entra por el lado derecho del puente, verás 
como el indicador se pondrá en (!?), acabas de alertar al guardia y al arquero 
que vigilan el puente. Espera hasta que el indicador esté normal y dirígete a la 
roca con la poción curativa, sube y cógela. Vuelve al agua y ponte bajo el puen¬ 
te (el indicador te volverá a alertar, espera a que se calme la situación y prosi¬ 
gue). Para evitar a los guardias que vigilan la puerta doble usa el hechizo de 
camaleón . En ésta habitación hay dos perros, pero te detectarán y servirás de 
comida. Ocultarte tras el pilar de piedra y lánzale al primero un arroz envene¬ 
nado, espera hasta que se aproxime y mátalo por la espalda, rápidamente vuel¬ 
ve al pilar y evita al segundo perro. Sigue la misma táctica y antes de seguir 
avanzando selecciona las granadas. Dirígete hacia la puerta y prepárate para 
luchar por tercera vez contra Onikage. No te confies al luchar contra él. Aplica 
la ley de la gravedad con tus granadas . quítate de encima a éste pesado, pero 
no hagas locuras, no uses más de 3 o 4 granadas o te quedarás sin armas para 
luchar contra el verdadero enemigo final. Recuerda la misma táctk a contra el 
de bloquear, atacar, etc. Y haz todo lo posible por romper la poción curativa que 
sostiene entre sus manos, si la bebe empieza a rezar. 

Ahora estás en una caverna, dirige tus pie: ninjas hacia la izquierda y reco- 
je la poción curati 3 . Ve al pasillo derecho y asómate. ^ anza hasta la esquina 
y obser.a al guardián. Corre hacia adelante y salta abajo. Sigue hasta el salón 
de abajo , ajusta la isión de la cámara hasta ver al guardián que espera a tu 
izquierda. Colócate a su espalda y... Ihaz que sufra la cólera de los maestros 
ninjasj. Sigue tu camino por el pasillo y pégate a la pared, verás a un guardia 
lánzale un arroz envenenado , mátalo antes de que lo coja, evita al guardia que 

igila desde el otro lado del río de la/a. Yete al salón pricipal y sigue recto 
(pegado a la pared) hasta llegar al vestíbulo más cercano. Elimina al guardia y 
sigue por la orilla del río de la lava hasta el final del salón y entra en la segun¬ 



da puerta a la izquierda. Acércate lo máximo posible a la lava. Desde el borde 
lanza el gancho hasta el otro extremo de la pared. Ye hacia la izquierda tenien¬ 
do cuidado del arquero. Dejarlo atrás o matarlo. Quédate en el centro y avan¬ 
za rodando hasta tener a un guardia a la visrta. Busca el punto justo hasta que 
el indicador se ponga en amarillo (!), echate hacia atrás y usa el echizo de 
camuflaje. Pasa al primer y segundo guardia, erás un puente. Corre hasta la 
cueva, lanza el gancho a la cueva y sube. Sigue recto hasta encontrar un pozo 
de lava. Muevete al lado izquierdo del pasillo y lanza el gancho al techo del otro 
extremo del pozo. Sigue por el pasillo hasta el final y verás un agujero. Antes 
de entrar prepararte para acabar con "Mei-Oh", el enemigo final. Te lanzará 
rayos, se teletransportará y te hará sufrir como ningún otro. Mantente pegado 
a él para evitar sus rayos, bloquea sus ataques cuando se teletransporte y echa 
mano de las granadas, pero ten cuidado por que es capaz de devolvértelas. 



J«fe 


Te presentamos a Lord 
Me^Oh. Rey del Infierno. El 
es el último obstáculo entre 
la Princesa Kiku y tu. Sus ata¬ 
ques eléctricos son muy 
fuertes y necesitarás algu¬ 
nas podones de curacoón 
Aieiate cuando desaparez¬ 
ca o devare su espada en tu 
espalda 



▲ El guardia de la derecha no podrá verte 
tras esta escultura Tendrás que usar estas 
piedras para avanzar. 


▲ Los perros esperan tras las esculturas. Ve 
hacia la izquierda antes de intentar algo 
con el o servirás de comida para animales. 


▲ Mantenerte carca de Mei-Oh'» te daré un 
poco de protección contra sus ataques i* 
trico». Intenta quedarte detrás de el otoi 
do el moyor número posible de ve 



X 


e apa 


Oh i 
recero 
ti, su objetivo 
sera hacer de ti 
un pincho moru¬ 
no. Gírate e 
intenta bloquear 
sus < 


▲ Los guardias tienen ganas de comer tu 
arroz envenenado, de esta manera te qui¬ 
tarás de encima a muchos guardias. 


▲ Un Rikimaru enmascarado pasa tras los 
enemigos. No los ataques o tu disfraz desa¬ 
parecerá. 
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Han sido tantas las peticiones que hemos recibido para publicar las mejores configuraciones 
jamás vistas en Gran Turismo que al final PSM ha decidido desvelar los secretos mejor guardados 
de éste ¡juegazo! Te avisamos que sólo los poseedores de ésta revista sereis los afortunados pro¬ 
pietarios de un documento único como éste. Nadie podrá publicarlo jamás puesto que es el duro 
trabajo de meses y meses de pruebas hasta dar con las mejores configuraciones. jiAhjLqueda-esQÜ-^■— 




Estas son las piezas qu e deben tene r instaladas todos los 
coches que aparecen a continuación. Son la base lñ3isperisaF^ 
ble para obtener el máximo rendimientodelaspreparacionel 
Así que si no las tienes ya puedes ir ahorrando para montárse 
las. Son comunes a todos los modelos y también las más 
&r&. Sólo una excepcjó^O^b^f^^i^lly Edition 
ya vienen de serie y no pueden cambiarse nada más que las 
ruedas; para eso cuesta 500.000 CR. _ 


Una vez tengas instaladas todas las 
piezas que aparecen aquí deberás ir a 
"modificaciones de carrera" y pagar los 
85.000 CR. que cuesta. Ahora ya puedes 
empezar a preparar los coches. 
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Mitsubishi 3000 GTO Twin Turbo. Tracción a las cuatro 
ruedas, uno de los más rápidos y que mejor se agarran al 
asfalto. Procura llevarlo siempre alto de vueltas. En la carrera de 
resistencia es un vencedor seguro. 





Ajuste de piezas 

IJk IU (wwlw-U 

DrLXrrj 

-> . §_2t MI 


VerilIcar la c—IHpr acl ea ie piezas 





Fíjate muy bien en éstos 
ros, son los que te llevarán.a I 
toria. Dependiendo ... ... 

podrás variar el coeficiente, áerodi 
námico, la dureza de la suspensióp T 
o el r epart o de frenada. 

Si tUericuentras en una pista 
muy revirada debes llevar las sus¬ 


pensiones más duras que en los 
que abundan las rectas. Lo que te 
aconsejamos es que no toques 
mucho las relaciones de cambio, 
ya que te aseguramos que son las 
más adecuadas que hemos encon¬ 
trado para cada coche en particu¬ 
lar. A lo mejor notas en el circuito 


de pruebas o en el High Speed 
Ring que no tienen tanta velocidad 
punta, pero es que éstas prepara¬ 
ciones están estudiadas para que 
los coches tiren bien en general, 
en cualquier circuito ya sea revira¬ 
do o rápido. Te aseguramos 
no te cazs 
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^Nissan Skyline GT-R V-Spec. Con más caballos que el 
NISMO aunque más pesado y menos veloz. Sin embargo 
acelera mucho más rápido que éste y es algo más difícil de 
manejar. La preparación es prácticamente igual. Para carreras 
con pocas complicaciones. Jk I 


Subaru Impreza Rally Edition. Nuestro favorito. No es el 
más veloz pero sí el más manejable. La mejor caja de 
cambios de todo el juego se monta en éste coche. No 
pierde prácticamente velocidad ni en curvas ni en cuestas. 
Tal y como lo compras no es tan alucinante como con 
nuestra preparación. El más equilibrado de todos, ganarás 
cualquier carrera por difícil que sea. 


PUNT O C OMI ENZO 


Ajuste fle piezas 


Verificar la eaalipvaciM tfa plazas 
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Bueno, pues éstas son las 
mecánicas que a nuestro 
entender mejor aprovechan 
las cualidades de los que cree¬ 
mos son los cinco mejores 
coches del juego. Por supues¬ 
to no son configuraciones ina¬ 
pelables, como ya hemos 
dicho están sujetas a variacio¬ 
nes dependiendo de las carac¬ 
terísticas de cada circuito. 
Siempre puedes modificarlas 
basándote en los parámetros 
ofrecidos, por ejemplo tendrás 
que alargar el desarrollo de las 
marchas altas si quieres alcan¬ 
zar mayor velocidad punta 
aunque si no retocas la curva 


Ajuste de piezas 


X: 




Marzo 1999 


de desarrollo del resto, corres 
el riesgo de perder acelera¬ 
ción. Procura que la gráfica del 
cambio de marchas no tenga 
muchos altibajos y que siga 
siempre una línea ascendente 
equilibrada. A relaciones más 
cortas corresponden números 
más bajos y por lo tanto más 
aceleración, al contrario si los 
números crecen ganarás punta 
y perderás reprís. No tengas 
miedo a probar cualquier com¬ 
binación que se te ocurra, 
siempre podrás acudir a ésta 
guía y no lo olvides: Equilibrio, 
equilibrio y equilibrio. Hasta la 
próxima. 


_ 

r Toyota Supra RZ. La bestia parda. Acelera de cero a 300 en^ 
poco más de cinco segundos si consigues que no se tire las 
tres primeras marchas derrapando sin moverse del sitio. Hay 
que ser suave con el acelerador porque la entrega de 
potencia a su tren trasero es poco menos que brutal. Con 
una gran tendencia a culear de atrás en las curvas aunque si 
consigues dominar el bello arte del contravolante 
espectaculares derrapadas. Para carreras con pocas curvas. 
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Deseo suscribirme a por un año (12 números) al precio espe¬ 

cial de 4.320 pts. (20% de descuento sobre el precio de portada. 
Estranjero 45$ 
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Si te cansas de intentar superar cada una de las pruebas y ya no sabes que pista elegir para pasar un buen rato con este juego, usa estos códi¬ 
gos que te van a resultar muy útiles. Ahora accederás al personaje secreto, el circuito bloqueado y la pista secreta. Ve al menú de opciones y selec¬ 
ciona introducir clave. Pon AXDXAOysilo has hecho bien te dirá que la clave es correcta. 



▲ Esta será la respuesta que te dará el 
menú de Passwords si introduces el código 
correctamente. 


▲ El circuito es endiabladamente largo y 
divertido. Por fin podrás demostrar tus ver¬ 
daderas habilidades. 


A Este colega a pesar de su tamaño tiene 
todo el potencial para dejar atrás a todos 
sus competidores 




Of PARKNESS 


Todos los vídeos y niveles 



Este código que te hemos preparado te permitirá ver todos los videos del juego y acceder a 
cualquier punto del mismo. Para que funcione conecta el mando al puerto 2 y antes de encender 
la consola mantón apretado L1 + L2 + R1 + R2. Mantón apretados esos botones hasta llegar al 
menú principal del juego. Conecta el mando en el puerto 1 y entra al menú de opciones. Accede 
a la opción de cargar partida para elegir el nivel deseado o ve al proyector para ver los vídeos del 
juego. Incluso el vídeo en 3D... 



A Ahora podrás ir donde quieras y evitar ese 
nivel en el que te quedaste atascado. 




A Los vídeos son una de las mejores partes 
del juego. Y el vídeo del final en 3D es toda 
una gozada, siéntate y trae una de palomitas. 



_ r 

J -V 

rTowe Raiper IIIq 

Si estás atascado y no sabes como 
pasar una de las largas partes de este 
juego, ahora podrás ir de nivel a nivel sin 
ningún problema. No te compliques la vida 
y usa estos trucos. 

Saltándose Niveles 

Para ir a cualquier nivel aprieta en cual¬ 
quier momento L2, R2, L2, L2, R2, L2, R2, 

L2, R2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, R2, R2, R2, R2, 

L2 . 


Todas las armas, medí-kits 
y cristales para salvar. 

Este es uno ae nuestros trucos favori¬ 
tos. Por fin podrás salvar tu partida en cual¬ 
quier sitio o matar a tus enemigos con las 
armas más impresionantes. Aprieta L2, 
R2, R2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, R2, R2, L2, R2, 
R2, L2, L2, R2, L2, L2, R2 y oirás un sonido 
si el código está correctamente introdu- 

Llave de la pista de 
entrenamiento 


La manera oficial de conseguir esta 
llave es hacer un buen tiempo en la pista 
de obstáculos pero nosotros preferimos el 
sillónbol y por eso te damos este truco: 
(introdúcelo cuando estes en la pista) R2, 
L2, L2, L2, R2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, 
L2, L2, L2, L2, R2, L2, L2. Ahora podrás pilo¬ 
tar un moto-quad que se encuentra al otro 
lado de la pista de obstáculos. 
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APequewos 

Solpapos 
Passwords y Trucos 


Es bastante bueno, a pesar de no ser el 
juego del año. Aquí te hemos preparado una 
lista con la que podrás disparar sin que se te 
acaben las armas y otra con la que podrás 
pasar de nivel. Introduce estos códigos en el 
menú de passwords del menú principal. 



A Introduce los códigos en este menú. 


Efecto Codigo 

Invulnerabilidad. OOAAOX DX 

Todas las armas. AAOOOX DX 

Nivel Password 

1. Gorgon. XX DDXOX 

2. Templo Dimensional. . DXADDDOX 

3. Fortalezas Flotantes .. OXADDOOX 

4. Pantano Fantasmal... AXADDAOX 

5. Villa Cañón. XDADDXAX 

6. Cavernas Tétricas.... COADDDAX 

7. Nave Espacial. ODADDOAX 

8. Sala de Patriotas. AGADDAAX 

9. Cementerio de Guerra XO DDXXD 

10. Mina Nuclear. DO ÜDDXD 

11. Centro de 

Lanzamientos. OOADDOXD 

12. Ulhaden Fier. AOADD^XD 

13. Primera Guarnición .. XAADDXDD 

14. Ultima Pantalla. DAT .□□□□□ 



▲ No todo en este juego es matar y matar, 
pero con estos trucos te lo pasarás como un 
enano destruyendo a tus enemigos con las 
armas más mortíferas. 




Ti&er Woops Alt 


V 


No es muy normal encontrar trucos en un juego de golf. Estos tres códigos te ofrecen 
una experiencia totalmente nueva en este juego. Mételos como nombre del jugador de 
golf y podrás usarlos desde cualquier modo o pista del juego. 


; T- 

A B C D E F 0 H I J K L V 

nopqrstuvwxyi 

0**8 


4 Introduce los códigos en el lugar del nom¬ 
bre del jugador de golf. 


Códigos 

MAXIMUMZ 
PUMPZ 
OLD SCHOOL 


Efecto 

Crea una elevación del 400 por ciento del terreno 
Crea una elevación del 200 por ciento del terreno 
Aplana el terreno 


\ 



4 Ahora podremos jugar donde nadie lo ha 
hecho antes, en plena montaña. 


/ 




Apocalypse 

Los Trucos del fin del mundo 

Apocalypse es realmente entretenido, sobretodo si eres un fan del viejo Robotron. Con 
estos trucos no deberías tener ningún problema para acabar el juego de una sola pasada. 
Para activarlos empieza una partida y en cualquier momento aprieta START para parar el 
juego y manteniendo pulsado L1 aprieta los siguientes códigos. 


v 


Códigos 

A *4 

□O^^XD 
A ♦ X 

♦♦ A 


Efecto 

Invencibilidad 
Todas las armas 
Desbloquea todos los niveles 
Información Extra 


r - 

«>•'i 


► Tras meter el código de los niveles te apa¬ 
recerá una imagen como esta para que elijas 
el nivel deseado. 


' SflXfRSH . 

fj 

WLtJUW.ÍRSH 

I 

*< *$h 
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V 


El retorno 


SCARS 

Todos los códigos 


Este gran clásico ha vuelto con toda su fuerza, no hay más que ver la 
calidad que tiene para darse cuenta de ello. Pero si quieres sacarle más 
partido usa los códigos que te vamos a explicar aquí. 

En la imagen de presentación cuando salga el mensaje "PRESS START" 
mantón apretado SELECT e introduce los códigos siguientes. 



Menú Secreto 

Este código te permitirá acceder a todos los niveles del juego. También' 
podrás desactivar la detección de golpes. Para activarlo aprieta □ A 
□ O O en la pantalla del título mientras pulsas SELECT. Empieza el juego 
y en medio de la partida presiona SELECT + START y aparecerá el menú 
secreto que te permitirá cambiar de nivel o zona moviendo el cursor hacia 
los lados. 




^ Este es el menú secre¬ 
to que te aparecerá s¡ 
has introducido bien 
todos los códigos. Desde 
aquí podrás desactivar la 
colisión, ahora serás 
invencible. 


La cuarta nave oculta 

La nave Excalibur es la mejor nave de todo el juego, que solo se consi¬ 
gue si lo has terminado, pero como es tan difícil hemos pensado que este 
truco te podría ayudar bastante.Otra vez en la pantalla del título mientras 

mantienes presionado SELECT aprieta X» □ O □. Empieza una nueva 
partida y ahora podrás elegir la nave Excalibur 

Asteroids Clásico 

La versión clásica del luego está oculta, y se abre al disparar a un 
asteroide que aparece en el nivel 15. Otra opción es usar este código 

- ) □□ mientras aprietas SELECT en el título de presentación. 


Nunca habrás jugado 
tan bien a este clásico, 
especialmente si tienes el 
dual-shock. 


Trucos para el Asteroids Clásico 



Una vez abierto el modo clásico podrás usar estos trucos para sacar ven¬ 
tajas que nunca tuviste en su tiempo. 

Código Efecto 

♦ ♦UODXA 1 vida más 

X^A|D|0 99vidas 

♦ -*• -a- ODAA Invencibilidad 




r 


Aquí tenemos la lista de códigos para SCARS. Se introducen 
como Passwords en el menú de Opciones. 

Código Efecto 

GLASSX Copa de Cristal 

ROCKYY Copa de Diamante 

ZDPEAK Copa Zenith 

XPERTS Nivel máximo de velocidad 

DESERT Coche Scorpion 

RATTLE Coche Cobra 

RUNNER Coche CheetahCobra 

MYSTER Coche Pantera 

ALLVID Todos los coches 



r'THE Unholy Wár 


Los tres únicos trucos del juego 

Estos tres códigos son para poder usar los tres fantásticos per¬ 
sonajes, pistas y zonas secretas del juego Con los personajes 
nuevos es poco probable que pierdas. 

El codigo es + □, SELECT, SELECT, SELECT, SELECT, 
START, START, START, □, □, O, + □. 

Para desbloquear los personajes secretos mueve el cursor de 
selección sobre "Elegir Equipos" en el modo de lucha rápida 
"Mayhem" e introduce el código. 

Para desbloquear las zonas secretas mueve el cursor de selec¬ 
ción sobre "Aceptar Equipos" en el modo Mayhem e introduce el 
código. 

Para desbloquear las mapas estratégicos mueve el cursor de 
selección sobre "Aceptar Equipos" en el modo Mayhem e intro- 
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Iwro the Dragón 


Colony Wárs: Venoeance 


Todos los trucos a fondo 

Es posible que aunque te lo hayas terminado todavía queden algunos niveles que no habrás visto ya que 
el juego no tiene una trayectoria lineal Ahora podrás acceder a todos y disfrutar a fondo del mejor juego de 
simulación espacial que existe. 

Introduce estos códigos en la pantalla de password Recueida poner la primera letra de cada nombre en 

mayúscula O no funcionarán. Podrás introducir todos los trucos de una sola vez. 

Como te daras cuenta son los nombres de las naves de su 
predecesor Colony Wars. 


99 Vidos 

No tendrás que volver a desesperarte por que Spyro muera, aunque realmente el juego no es nada difícil, pero si te lías y estás desesperado 
intentando terminar el juego te vamos a pasar un truco muy útil. ^ 

Para introducir este código tendrás que (una vez dentro del juego) apretar START acceder al menú de inventario y apretar □□□□□□O*- 
O | ; Cuando introduzcas el código no habrá ningún tipo de sonido ni indicación, pero cuando vuelvas al menú principal tendrás tus deseadas 

99 vidas 


Accede al menú de inventa¬ 
rio e introduce el truco que te 
hemos dado 


Código Efecto 

Blizzard Permite usar los trucos 

Stormlord ... Desactiva los trucos 

Tornado Todas las armas 

Thunderchild . . . Todos los piltos 

Avalanche . Impulsos Infinitos 

Chimera Armas secundarias infinitas 

Vampire . Energía infinita 

Demun . Podrás elegir el nivel 

Tsunami.Los enemigos mueren de un tiro 

Dark*Angel ... Las armas no se sobrecalientan 
Hydra .... .. 99 ampliaciones 


Ahora podrás volar 
con la nave más rápida. 
Potencíala al máximo y 
no verás ni las estrellas. 


Este es el mejor truco del 
juego, podrás disfrutar de los 
niveles que no viste o repetir 
un nivel que te gustó mucho 


Con los 99 potenciadores 
podrás mejorar tus naves al 
máximo. 


r \ 
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Esta sección se ha creado exclusivamente para ti; quere¬ 
mos que sea la más interactiva de toda la revista. En ella pue¬ 
des expresar tus opiniones, exponer cualquier duda que ten¬ 
gas sobre ese juego en el que te has quedado atascado, 
pedir consejo a la hora de comprarte un juego, enviarnos tus 
dibujos, tus sugerencias sobre lo que más te gusta y lo que 
no de la revista, en fin, todo lo que se te ocurra tendrá cabi¬ 
da en esta sección. 

Tío Alberto y Tío Sebas. 


¡QUE BUENOS SON LOS REYES MAGOS¡ 

José Daniel Trinidad García 

Queridos amigos de PSM: 

Me llamo José Daniel y tengo 11 años. Los 
reyes me regalaron la Playstation y quisiera que 
me aconsejarais algún juego, a mí me gustan los 
de velocidad y los de plataformas. 

Querido José Daniel: 

Lo primero de todo felicitarte y darte la bien¬ 
venida a uno de los clubs más grandes del 
mundo, el de los afortunados poseedores de 
una Playstation 

El juego de velocidad que más gusta aquí en 
la redacción, además de ser un imprescindible 
para cualquiera que tenga la gris, es Gran 
Turismo aunque eso no quiere decir que no 
existan otras maravillas como Colín Me Rae 
Rally o el fantástico Ridge Racer Type 4 que sal¬ 
drá muy pronto y del que tienes un avance en 
este mismo número. En cuanto a los juegos de 
plataformas nosotros te aconsejamos sin nin¬ 
gún miedo a equivocarnos Crash Bandicoot 3 
Warpedl; es fantástico, divertido, muy jugable 
y además tienes una guía en este mismo núme¬ 
ro por si tienes algún problema con él. Estamos 
seguros de que no te decepcionará. 


EL REY DEL ARCADE 

José M a Jiménez Vega 

Hola chavales, ¿qué tal va eso? Me llamo 
Chema y quería ver si me podéis resolver estas 
preguntillas. 

Hola chavaltodo bien por aquí. A ver si te 
aclaramos algo. 

¿Saldrá alguna vez en PSX Diablo 2? Si es así 
¿Cuándo? 

Todavía no está terminada la versión PC y 
dado el escaso éxito que tuvo la primera ver¬ 
sión para Playstation no creemos que salga; si 
lo hace todavía tardará bastante, aunque 
Blizzard todavía no nos ha confirmado nada al 
respecto. 

¿Se podrá jugar a Metal Gear Solid a dobles? 

No. MGS es sólo para un jugador, aunque 
creemos que una opción para dos jugadores 
colaborando entre ellos ya hubiera sido el no va 
más 

¿Saldrá alguna vez en España el juego de 
Capcom de la saga Dungeons & Dragons? 

Se anunció su salida en EEUU hace un año y 
medio aproximadamente pero no hemos vuel¬ 
to a oír nada sobre esto, ni siquiera ha salido en 
Japón así que imagínate. Esperemos que se 



decidan pronto por que el juego en la recreati¬ 
va era una auténtica pasada. 

Tower of Doom o D&D collection 

No podemos decidirnos claramente por uno 
u otro porque los dos son buenísimos. Si acaso 
el segundo (suponemos que te refieres a 
Shadows of Mystralia) lo único que tiene es 
que es más nuevo. 

¿Para cuando FF VIII? Es que me quedé con 
más ganas de coger Chocobos. 

La fecha más aproximada que se baraja 
sobre su lanzamiento es a finales de éste año 
(mas o menos a finales de otoño), además en 
este mismo número tienes un montón de infor¬ 
mación e imágenes del juego. Por lo de los cho¬ 
cobos no sufras porque en esta continuación 
tendrán un mayor protagonismo. 

¿Qué próximos bombazos saldrán en PSX a 
parte de RR4 y MGS? 

Need for Speed 4, Sports Cars GT, Rollcage, 
el enganchante juego de estrategia Populous, 
Quake II y Legacy ofKain II, entre otros. 

Me gustaría saber que juegos buenos de fútbol 
saldrán próximamente. 

UEFA Championship League 99 allá por abril 
o Mayo. 


FIFA 2000 

Manuel Trillo Paredes 

Os quiero hacer unas preguntas que me gusta¬ 
ría que salieran en la revista. 

Deseo concedido. Aquí las tienes publicadas 
y por supuesto respondidas. 

¿Para que servirá el Pocketstation? 

El PDA o Pocketstation como se llamará defi¬ 
nitivamente es un periférico que se introduce 
en el puerto de la tarjeta de memoria y que ade¬ 
más de servirte como una de estas, se puede 
usar para un montón de cosas más como desa¬ 
rrollar luchadores en los juegos de lucha, confi¬ 
gurar coches en los juegos de carreras etc.. 
Para más información puedes leerte el artículo 
que publicamos sobre él en éste mismo núme¬ 
ro en la sección Monitor al principio de la revis¬ 
ta. 

¿Para cuando Gran Turismo 2? 

En la entrevista que mantuvimos con Juan 
Montes de Sony le hicimos la misma pregunta 
y nos dijo que el juego está en fase de desarro¬ 
llo y que tendremos que esperar hasta después 
del verano como mínimo. 


¿El próximo FIFA se llamará FIFA 00 ó FIFA 
2000 ? 

Buena pregunta. Lo lógico es que se llame 
FIFA 2000 por aquello de que lo del año 2000 
suena muy bonito, además lo de FIFA 00 no 
pega ni con cola. 

¿Podríais hacer una guía de V-Rally? 

Todo se andará amigo, todo se andará... 
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YO QUE TU NO LO HARIA FORASTERO 

David Azpeitia González 

Hola colegas ¿Qué tal estáis? Os quería pre¬ 
guntar algunos trucos y dudas que tengo con mi 
Playstation. 

¿Cuánto costará el Pocketstation más o 
menos? 

El precio no esta todavía decidido, pero nos 
han dicho los de Sony que costará sobre las 
4000 ó 5000 pelas . 

Ordenad estos juegos de plataformas del 1 al 
10: Croe, Gex 3D, Rascal, Crash 1,2 y 3, Heart of 
Darkness, Abes Odysee, Abes Exoddus y 
Spyro the Dragón. 

¡A sus órdenes! De peor a mejor: Gex 3D, 
Croe, Crash 1, Crash 2, Rascal, Heart of 
Darkness, Spyro the Dragón, Abes Odysee, 
Abes Exoddus, y el mejor para nosotros es 
Crash 3. 

¿Haréis en vuestra revista algunas guías sobre 
juegos Platinum como Soul Blade, Tekken 2, V- 
Rally, Croe...? 

Como decíamos a tu anterior colega, todo 
se andará... 

¿Vosotros creéis que merece la pena ponerle 
el chip multisistema a la consola? Lo digo porque 
todos mis amigos me comen el coco diciéndo- 
me que es mejor y tal y tal... pero yo sigo sin que¬ 
rer ponerlo, por favor ayudadme antes de que 
cometa un error 

Mira, te lo voy a decir muy claro 
NO, o sea, NO se te ocurra 
guarrear tu Playstation y 
ahora te voy a contar algu¬ 
nas cosas que a lo mejor 
no sabes. El chip es ile¬ 
gal con lo que perde¬ 
rías toda garantía 
sobre la consola y te 
puedo decir que el 
servicio de garan¬ 
tía de Sony es uno de 
los mejores que hay 
en el mercado. Los 
juegos japoneses o 
americanos no los 
podrás ver bien en 
tu TV a no ser que 
sea sistema NTSC, 
lo cual dudo. Si has 
leído las noticias que 
publicamos en nues¬ 
tra sección Monitor te 
habrás enterado de 
que Sony ya está 
empezando a produ¬ 
cir juegos que en cuanto 
detectan la presencia del famoso chip no fun¬ 
cionan. Y a parte de todo esto si a tus colegas 
no se les ha escacharrao todavía la consola ya 
se les escacharrará, tú no sufras. 


UN BUEN SAMARITANO 

Domingo Gil Ruiz 

Hola, me llamo Domingo y vivo en Fuenla-city, 
ahora estoy con una pierna escayolada y llevo sin 
salir a la calle 9 días y me quedan 16. Bueno pero 
en realidad para lo que os he escrito no es para 
esto sino para haceos un par de preguntillas y 
daos un truquejo. 

Hola Domingo. Esperamos que lo de la 
pierna no sea nada y te recomendamos que 
la próxima vez mires dónde la metes (la pata, 
claro). Te damos mil gracias por el truco y ani¬ 
mamos al resto de los lectores a que sigan tu 
ejemplo. 

¿Van a sacar algún buen juego de aventura 
gráfica en español? 


Tengo sólo 3 juegos que o me paso o me 
aburren y como me voy a tirar el próximo mes 
y medio sin salir por mi mala pata, me gustaría 
que me recomendarais alguno bueno y no 
muy caro. 

Está claro que tenemos que recomendar¬ 
te alguno de la serie Platinum. Para noso¬ 
tros las joyas imprescindibles son: V-Rally, 
Fórmula 1, y el maravilloso Soul Blade que 
acaba de salir en esta gama, entre otros. 

Bueno pues aquí va este truco que me aca¬ 
ban de regalar para Fighting Forcé: 

En el menú principal pulsar a la vez 
* Izquierda*,* cuadrado*, L1yR2 hasta que apa¬ 
rezca el mensaje "Cheat ModeL Entonces vais 
al menú de opciones y ¡Domintruco! Tenéis 
dos opciones nuevas, elegir nivel e inmunidad. 
¡Pías! ¡Pías! Pías! Gracias por aplaudir. 

De nada tío gracias a ti. 


De momento no sabemos nada. No obs¬ 
tante este no es un género muy cultivado 
dentro de la Playstation, quizá en PC... 
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¿TE QUEDA ALGO POR PREGUNTAR? 

Patricia "Nimúe" González 




i Jelou ¡ os escribo desde las tribus urbanas 
para mandaros unos super power dibujous que 
espero que os molen y que me los publiquéis. 
Bueno pues que me llamo Nimúe, bueno no, me 
llamo Patricia pero me mola más Nimué. En fin que 
yo lo que quiero es preguntaros sobre videojuegos 
que para eso os he escrito. 

Querida Patricia: La paciencia es la madre de 
la ciencia y te podemos asegurar que contes¬ 
tando tu carta nos hemos armado con gran 
cantidad de ella... es broma. Has tenido suerte 
pequeña, porque el Tío Sebas, auténtico gurú 
en todos los temas relacionados con Final 
Fantasy, ha tenido a bien iluminarte con su 
mágico halo de sabiduría y así rescatarte de la 
profunda oscuridad en la que te encontrabas 
sumida. ¡Jó que charla! La próxima vez te vie¬ 
nes por la redacción y nos hacemos el juego 
entre todos, seguro que terminamos antes... 

Vamos a ver, en Final Fantasy ¿Dónde encuen¬ 
tro las octavillas del Paraíso de la Tortuga? Tengo 
las dos del Cañón Cosmo, la que hay en el hotel del 
Gold Saucer y la de Midgar, en el sector 5, cerca de 
la casa de Aeris. 

Te falta la de casa de Yuffie que está en el 
pasillo de la parte baja de la casa y la otra espe¬ 
ra en el centro de operaciones de los Shinra al 
que solo se puede acceder en el ataque a 
Midgar del segundo disco. Está en la primera 
planta al lado del ascensor. 

Cuando tienes el Arma Ultima de Cloud puedes 
ir al Battle Square del Gold Saucer, allí haces una 
lucha especial con¬ 
tra un tal pro-Cloud 
y si ganas te dan 
una materia Ataque 
Final. Bien, pues 
tengo el Arma 
Ultima de Cloud y 
no hago ese com¬ 
bate especial, lucho 
las ocho veces para 
conseguir los pun¬ 
tos de batalla pero 
no sé que hacer 
para luchar en ese 
combate. ¿Qué 
hago ''caris'? 

Para eso ten¬ 
drás que conse¬ 
guir los dos obje¬ 
tos que puedes 
comprar por 
32000 y 64000 
puntos de batalla. 

Cuando tengas 
los dos el dueño 
del Gold Saucer te 
ofrecerá una bata¬ 
lla especial. Ve 
preparando lo 






qs'ia 


mejor de tu Cloud o perecerás rápidamente, 
sobre todo teniendo en cuenta el sueño que 
tendrás tras haber estado toda la noche para 
sacarte los 64000 últimos puntos. 


¿Dónde consigo la 
espada mejorada de 
Cloud? 

La mejor espada 
de Cloud es el 
Arma última, que 
por lo que vemos 
ya tienes. Para 
mejorarla añade a 
Cloud el efecto de 
doble ataque, 
darás dos golpes 
cada vez que res¬ 
tarán entre 7000 y 
9000 puntos de 
vida cada uno. 

¿Y el Limit Break de 
Vincent y Caith 
Sith? 

Caith Sith lo 
aprende por sí 
mismo. Para 
conseguir el de 
Vincent dirígete 
con el submari¬ 
no y un choco- 
bo verde, negro 


o dorado a la catarata de la mitad del continen¬ 
te Oeste. Si entras a la catarata por el lado 
izquierdo, llevando a Vincent en tu equipo, 
conocerás a una chica. Esto tendrás que 
hacerlo en el disco 2 primero y otra vez en el 

3. En la segunda visita recibirás el manual y 
el arma final de Vincent. 

¿Dónde están las armas últimas de Vincent, 
Barret, Caith Sith y Cid? 

Vincent la recibe junto al manual del nivel 

4. Caith Sith la recibe en los armarios de la 
planta 64 en el cuartel general de los Shinra 
en el disco 2. Podrás llegar si vas hacia el 
norte por el pasaje de raíles subterráneo. 
Barret la consigue en la zona dé aterrizaje del 
Sister fíay, durante la batalla de Midgar en el 
disco 2 (si Vincent no está en tu equipo, él 
aparecerá al lado del cofre con el Arma 
Ultima). Cid la consigue al hablar tres veces 
con el hombre que espera donde antes esta¬ 
ba el cohete, justo después de que el cohete 
sea usado para intentar destruir el meteorito. 

¿Dónde está la materia Alejandro? 

En el pueblo nevado después de pasar la 
parte de snowboard tendrás que moverte 
por el mapa yendo por el lado izquierdo. 
Llegarás a una zona especial en la que esta¬ 
rás perdido. Ve hasta el centro y toma como 
referencia la cueva, luego al sur, y a la dere¬ 
cha. Antes de abandonar la zona verás la 
materia Alejandro. 
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¿Qué opináis del aborto de la gallina? 




Seguramente no, todavía no ha salido en 
USA y en España no se ha hecho ninguna 
previsión oficial. Pero es muy posible que 
algún genio del marketing piense que es 
mejor sacar la versión anterior para poder 
venderlo mejor. 


¿Saldrá algún día en Europa el 
Chocobo s Misterious Dungeon? 


Preguntas como esas siguen siendo parte 
del gran secreto del sentido de la vida. 


¿Es cierto que van a sacar el FF VI antes que 
salga el VIII? 


De Tales of Destiny todavía no sabemos 
nada, al igual que de Xenogears que casi no 
sale en USA por problemas ético-religiosos 
(el juego hace mención a Dios de una mane¬ 
ra muy diferente a la visión cristiana occiden¬ 
tal). 

¿Sabéis algo del King of Fighters: Kyo?¿creéis 
que algún día saldrá en España? 


Tampoco se sabe nada, lo que hay que 
fomentar es a las compañías para que espa¬ 
bilen y trabajen duro para traer esos estupen¬ 
dos juegos desde Japón y América. 

¿Os estoy "rayando" con tanta pregunta? 

La verdad es que si, son diez mil. 

Vamo pallé. 


Probablemente no, pero siembre puede 
haber sorpresas 


He visto por ahí el Final Fantasy Tactics ameri¬ 
cano. Aunque esté en inglés ¿me lo recomen- 
dáis?¿Qué tal está? 


Si tanto te gusta la saga Final 
Fantasy cógelo, pero el juego 
es básicamente de 
estrategia, tu decides. 


¿Qué tal está el Wild 
Arms? Es que he oído 
que es una mezcla de 
FF y Alundra, pero no 
me mola el Alundra ¿a 
cúal se parece más? 


Está bastante bien 
ya que como sabes 
usa los elementos de 
FF con el toque 
u Zelda u . Alundra no te 
habrá gustado por que es 
un poco más aburrido, pero este es muy pro¬ 
bable que te guste más. 


¿Van a salir Tales of Destiny, Genso Suikoden 
II, Xenogears o Star Ocean the second story en 
España y para cuándo?¿Cuál me recomen- 
dais?¿estarán traducidos? 


MARCHANDO 
UNA DE TRUCOS 

Fernando y Raúl Menes 


Hola, somos dos chicos de 15 y 12 años y nos 
llamamos Fernando y Raúl. Nos gustaría que nos 
dieseis trucos para el juego de PSX; Broken 
Sword y a ser posible del Road Rash. 


En el Broken Sword no hay trucos, el juego 
es una aventura y para terminarlo solo hay 
“pistas" o soluciones. Si nos haces una pre¬ 
gunta en específico del juego ya verás como 
te la respondemos. 

Para el Road Rash podrás tomar ventaja de 
la aceleración x2 apretando el botón que ten¬ 
gas definido para cambiar de vista y el 
TRIANGULO. Así verás la vista en el sen¬ 
tido correcto, el problema es 
que para jugar es un poco 
incómodo mantener los 
botones apretados de esa forma. 
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Je acaban Je regalar una Pía Sfafion no sabss que jueoo elegif. Entonces 
está:- de enhorabuena, hemos confecciona i' p ara ti ech lista deificada por 
géneros para que no te despiste: cuando a a: a la tienda te sientas agobiado 
ante la maraña de titule ¿ que pueblan las estanterías. Alguno, lie an entre parénte¬ 
sis el nombre "PlotinunT, esl.) quiere decir que son reediciones del juego a unos 
precio' que rondan entre la* ÓOOO las 40™) Pts. Son una buena oportunidad 
de hacerte con exitazos a mitad de precio. En la listo no están to Jo r . Igj que sen 
P-ro si son tod* s lee que están, por lo meno: son los que en nuestra modeJa opi¬ 
nión merecen la pena. 


Aventuras v Rol 



Alundra 

Te sumirás en una aventura épica que no te dejará 
dormir tranquilo. Alundra es el duende los sueños. 

Fácil de controlar, muy en la línea Zelda. Gráficos 
muy al estilo de las 16bits, pero con toda la calidad de 
nuestra Playstation. Larguísimo, más de 7000 panta¬ 
llas. Muy recomendable para iniciarte en el Rol. 

Azure Dreams 

Uno de los más innovadores. Hay que llegar a alto de 
una torre con la complicación añadida que cada vez que 
sales o entras dicha torre será diferente. Un juego para 
los que ya conocen bien este género y disponen de 
altas dosis de paciencia. 

Breath of Fire lil 

Asumirás el papel de un dragón que se convertirá en 
un héroe en el transcurso de esta odisea. 

Una fantástica historia en un mundo 3D, aunque en 
perspectiva isométrica, que podría haber sido mucho 
mejor si no nos hiciera perder tanto tiempo dando vuel¬ 
tas sin sentido por el mapeado. 

Broken Sword I y II 

Una fantástica aventura de las de hacer click con el 
ratón (mando muy recomendable para este juego) en la 
que disfrutarás de una trama llena aventuras por el 
mundo, en busca de secretos, pistas, etc. para llegar a 
tu objetivo final. Tendrás que ser muy astuto para resol¬ 
ver la historia, si te gustan los desafíos men¬ 
tales y la lógica cualquiera de los dos es tu 
juego. 

City of the Lost Children 

(La ciudad de los niños perdidos) 

Es una historia intrigante, basa¬ 
da en la película, que consigue 
introducir al jugador de lleno en 
un argumento extraño y surrea¬ 
lista. Recuerda en muchos 
aspectos al clásico Alone 
in the Dark, buenos grá¬ 
ficos en 3D, aunque 
un control bastante 
lento. Flojillo. 

Diablo 

Uno de los clásicos del PC 
que fue magníficamente con¬ 
vertido a Playstation. Una 
historia que te llevará a las profun¬ 
didades de las catacumbas de un pequeño pueblo inva¬ 
dido por los demonios. Entretenido para los que buscan 




algo de acción-arcade y no estrictamente rol puro y 
duro. Fantástico modo dos jugadores colaborando 
entre ellos 

Fade to Black 

Juego de aventuras en 3D con unos gráficos bas¬ 
tante buenos en el que tu misión es escapar de una pri¬ 
sión e intentar no volver a ser atrapado por los cientos 
de robots que te saldrán al paso. Mezcla de acción y 
rompecabezas. Algo anticuado. 


Granstream 
Saga 

Es un cóctel de Final 
Fantasy y el sistema de 
mapas de Zelda- 
Alundra. No aporta 
nada nuevo al géne¬ 
ro. Es el juego de 
rol más lento que 
hemos probado en 
mucho tiempo, al que 
se le añade el inconve¬ 
niente de no estar traducido al castellano. 

Sólo para fanáticos del Rol y el Manga. Tu 
mismo. 

Final Fantasy Vil 

¿Qué todavía no lo tienes?, baja ahora mismo a 
comprarlo. Te guste o no te guste el rol, este juego 
no puede faltar en la colección de nadie que tenga 
una Playstation. Es grandioso, larguísimo, bellísi¬ 
mo, absorbente (más de 70 horas de juego). Poco 
podemos decir que no se haya dicho de este 
juego. Aunque vaya a salir FF VIII, primero juega 
con este, nunca te arrepentirás. 

Legacy of Kain 

Se te ha concedido una oportunidad de 
vengarte de tu asesino, pero de una forma ~ 
un poco especial, ahora eres un vampi¬ 
ro y dependerás de la sangre de tus víc¬ 
timas para sobrevivir. Es un juego muy largo y entrete¬ 
nido, al que solo le encontramos el fallo en el aspecto 
gráfico ya que los personajes son sprites sin efectos ni 
animaciones especiales. Entretenido pero flojillo. 

Men ¡n Black (Hombres de Negro) 

Basado en la película del graciosillo de moda (Will 
. Smith) hubiera podido estar mucho mejor si tuvie- 
• I ra algo más de acción. Gráficamente correcto y 
vistoso, aunque acaba aburriendo. 

' 1 - Tenchu 

I Jk \ A estas alturas no te vamos a explicar 
J lo que es un ninja. Llegar, matar y esca- 
par sin ser visto es tu misión principal 
en este juego. No es un juego de lucha, 
puesto que lo más importante es intentar acabar 
con la vida de tus enemigos con un solo corte 
de tu katana. Auténticas armas y accesorios 
de ninja como los shurikens, gancho para subir 

paredes, bombas de humo, pasteles de arroz enve¬ 
nenado y muchas más cosas por descubrir. Bastante 
recomendable 



Nightmare Creatures 

Una especie de mezcla entre Resident Evil y Tomb 
Raider aunque no llega a la altura de ninguno de los 
dos. Gráficos muy poligonales y una trama más que 
pobre hacen que este juego se quede el algo que pudo 
llegar a ser, pero que no fue. Bastante malucho. 

Resident Evil 

El pionero de un nuevo tipo 
de juegos de aventuras: ¡Las 
de TERROR!. Su ambientación, 
efectos de sonido y trama son 
perfectos. Creerás estar ^■ 
viendo una peli de miedo, (91 
aunque aquí tú eres el que " 
decide el desenlace. Tendrás que 
dar buena cuenta de zombis, 
mutantes y otros engendros creados por una compañía 
química sin escrúpulos, Umbrella. No apto para cardia¬ 
cos e imprescindible en tu colección ahora que está en 
Platinum. 

Resident Evil Direc-tors Cut 

El mismo de antes, pero en una versión más avan¬ 
zada, con más monstruos y objetos cambiados de sitio. 
Complemento ideal para cuando te termines el prime¬ 
ro, además incluye una demo jugable de la segunda 
parte. 

Resident Evil II 

La culminación de una saga. La historia continua y 
esta vez es la hermana del protagonista de la prime¬ 
ra parte (Chirs Redfield) y un policía novato 
los que tienen que limpiar de engendros la 
comisaría de Racoon City. Innovador, es el 
primer juego de Playstation que 
utiliza dos CDs (uno por perso¬ 
naje) complementarios entre 
ellos ya que dependiendo de lo 
que hagas en el primero así será la 
aventura en el segundo. Si solo tienes 
dinero para comprarte uno de los tres, cóm¬ 
prate este. 

El quinto Elemento 

Un intento baldío (y deslucido 
por la no presencia de Bruce Willis) de llevar a la 
Playstation esta fantástica película de Luc Besson. 
Nada emocionante y muy pobre en su desarrollo, a lo 
que añadir el penoso control de los personajes y los 
mareantes molimientos de la cámara, que 
consiguen hacer que no sepas donde 
estás o por donde ir. No muy reco¬ 
mendable. 




ODT 

Un prometedor título que pudo 
ser mucho más de lo que fue. Una 
aventura confusa, un mapeado lioso 
en el que al mínimo despiste te caes al 
abismo y unos gráficos que pecan de excesivamente 
oscuros acaban por cargarse un título que por su argu¬ 
mento podía haber dado mucho más de sí. Bastante 
flojillo. 

Tomb Raider 

Un clásico de Playstation, el nacimiento de un mito: 
Lara Croft. Las aventuras de una especie de Indiana 
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Jones femenina con los polígonos mejor colocados de 
la historia de los videojuegos. Gráficos de ensueño, 
movimiento total en 3D, una aventura inigualable 
sólo superada por su continuación. Este es otro de 
los títulos indispensables en tu colección, y ade¬ 
más barato porque está en gama Platinum. 

Tomb Raider II 

Si te quedaste con ganas de mas aventuras en la pri¬ 
mera parte aquí está la segunda, cargada de misterio, 
más extensa y que además incorpora novedades como 
es el manejo de vehículos. Más jugable que la primera, 
sobre todo por su sistema de salvar la partida cuando 
quieras, con nuevos efectos de luz (cuando no veas 
podrás usar bengalas) y con más enemigos y peligros. 
Obligatorio tenerlo y este también está en Platinum, 
todo un chollo. 


Tomb Raider III 

Siempre se dijo que segundas partes nunca fueron 
buenas, en este caso son las terceras. Tomb Raider III 
no aporta nada nuevo a sus dos anteriores entregas y 
creemos que es un error no haberse preocupado más 
en mejorar esta tercera secuela. Simplemente los pro¬ 
gramadores se han limitado a añadir más escenarios y 
ya está. Una pena, pudo ser mejor. Recomendable solo 
para los incondicionales de la saga. 



^ Wild Arms 

Una buena mezcla de dos 
tipos de juegos, el FF y Zelda. 
Sprites muy bien cuidados que se 
mezclan con escenas en 3D de 
lucha. Realmente recomendable 
para los amantes del rol que 
tengan unos conocimientos 
decentes de Ingles, ya que solo 
está traducido el manual. 


Beat'em up (o juegos lucha) 



otro amigo a dos jugado¬ 
res, hasta aquí nada 
nuevo. Lo curioso es que 
en este juego, durante 
las peleas hay una barra 
de energía que se va llena¬ 
do a medida que vas reci¬ 
biendo golpes (o sea una 
especie de medidor de 
cabreo) y cuando está llena 
tu personaje se convierte en 
un animal salvaje que arre¬ 
mete contra el contrario, origi¬ 
nal, ¿no?. Bastante 
bueno y divertido. 

Cardinal Sin 

Una especie de mez¬ 
cla entre juego de lucha 
y aventura. Irás avanzando 
en él a medida que te 
vayas deshaciendo de 
unos enemigos de lo 
más indeseable, manejando todo tipo 
de armas blancas y utilizando ítems 
que aparecerán en el escenario y que 
son arrojadles. Extremadamente san¬ 
griento y bastante flojo técnicamente. 

Dead or Alive 

Para nosotros (y muy a pesar de los 
amantes de Tekken) el mejor juego de 
lucha sin armas que hemos podido ver 
en Playstation. Una increíble y perfecta 
conversión de la recreati.a que incluso 
llega a superarla en algunos aspectos. Los luchadores 
y sobre todo las luchadoras se mueven alucinantemen¬ 
te bien a la increíble . elocidad de 60 frames por segun¬ 
do. Lleno de llaves y golpes espectaculares, buen 
humor y muchos argumentos de pecho. Cómpratelo y 
verás lo que es bueno. 


Psychic Forcé 

Espectacular conversión de la recreativa. Las peleas 
se desarrollan a base de magias y hechizos de fuerza 
psíquica. Original, con un manejo muy sencillo y gráfi¬ 
cos en 3D bastante buenos. Si te gustó la recreativa no 
dejes de comprártelo aunque a los fans de Tekken no 
gustará mucho. 

Victory Boxing 2 

Mejor que la primera parte porque incluye un mayor 
número de boxeadores pero poco más. Preferimos 
Knockout Kings. Recomendable solo para los amantes 
del deporte de las doce cuerdas. 

Soul Blade 

Espectacular, grandioso, adictivo... y todo 
lo que se te ocurra para hablar bien de un 
juego. El mejor CD de lucha con armas 
que jamás se ha programado. Los lucha¬ 
dores son enormes, las luchadoras pre¬ 
ciosas y el modo Edge Master o histo¬ 
ria consigue atraparte de una forma 
como nunca antes hubieras imagina¬ 
do y además...está disponible en 
Platinum. Estarías loco si no te 
hicieras con uno. 

Star Wars Masters of Terás Kási 

Una curiosa manera de emplear a los per¬ 
sonajes de la saga más famosa del cine. No, 
Luke y la princesa no tendrán que vencer al 
imperio y sus oscuras fuerzas, se pelearán 
entre ellos mismos a mamporrazo limpio. Todo 
esto que puede parecer un poco extraño da 
como resultado un juego de lucha de muy alta calidad 
con personajes y escenarios de la película perfecta¬ 
mente recreados y con una banda sonora que entu¬ 
siasmará a los seguidores de la trilogía y a los que no lo 
son. Muy recomendable. 

Street Fighter Alpha 2 







Dragón Ball Final Bout 

Correcto gráficamente y poco más. Golpes mágicos 
espectaculares si consigues 
hacerte con los controles del V \k 

juego, lo que te llevará más tra- /lf a 

bajo del que te i . 

imaginas. Solo \ ^ 

para los fans de 
Gokuh. 


Figting Forcé 

¿Os acordáis del clá¬ 
sico Double Dragón de las 
recreativas en el que teníais 
que ir peleando contra cientos 
de enemigos iguales en scroll 
lateral?, pues esto es lo 
mismo pero en 3D, ni más 
ni menos. Eso si, con 
efectos de explosiones a 
todo color y con unos gráficos decentes. Un perfecto 
Double Dragón llevado a las 3D. 

Mortal Kombat Trilogy 

Todos los personajes de la saga Mortal Kombat lle¬ 
vados en un CD. Si te quedaste con las ganas de tener 
algún Mortal Kombat esta es tu oportunidad de tener 
los tres juegos en uno solo. Gráficamente igual a la 
recreativa. 

Mortal Kombat IV 

Un penoso intento por mejorar un juego que \a tenía 
un buen nombre. En lugar de aportar algo nuevo lo han 
estropeado todo incluyendo un manejo complicado 
(todo es a base de combos), eso sí, es muy especta¬ 
cular y sangriento. Un rollo, es mejor el Trilogy. 


Una buena, pero no perfecta, conversión de la recre¬ 
ativa. Los clásicos personajes de siempre como Ryu o 
Ken más los nuevos que se añadieron a este Alpha 2. 
Recomendable para los amantes de la larga saga Street 
Fighter que no se cansan del género. 

Street Fighter EX 

Un buen intento de llevar los dibujos de Street 
Fighter al género de los juegos de lucha en 3D. 
Malos movimientos y penosa respuesta de los 
controles. Bastante malo y solo recomendable a 
los fieles seguidores de la máquina recreativa. 

Tekken 

El primero de una de las sagas más exitosas de jue¬ 
gos de lucha para Playstation ahora ya anticuado. 
Personajes excesivamente poligonales y poco más. 
Impactante en su día aunque hoy ya no tanto, por lo 
menos es barato. Sólo para nostálgicos. 

Tekken 2 

La continuación de Tekken 
es ya otro cantar. Por este 
juego no pasa el tiempo y 
sigue siendo uno de los 
mejores juegos de 
lucha de la gris. 

Combos y lla¬ 
ves espectacu¬ 
lares y personajes 
que se puede decir 
tienen vida propia ya que 
nos conocemos toda su 
historia sus líos sus fami¬ 
lias etc... Otro de los 
imprescindibles en tu 
colección y además tam¬ 
bién está en Platinum. 


Bushido Blade 

El primer juego de lucha en el que lo que importa no 
es el dar más golpes que nadie, sino saber dar el defi¬ 
nitivo. Aquí el honor del Bushido cuenta y es que si 
eres un cobarde o te dedicas a atacar a la gente por la 
espalda lo llevas muy claro porque serás descalificado. 
Bueno gráficamente y especialmente recomendado 
para los amantes de las artes marciales de lucha con 
armas. 


Bloody Roar 

Uno de los más originales juegos de lucha de 
Playstation. Puedes elegir entre varios personajes para 
combatir contra la 
máquina o contra 
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Tekken 3 

La consagración del mito. Es el mejor , 
de los tres, el que más personajes, movi- , 
mientos, escenarios y opciones de juego 
tiene y el mejor gráficamente. Los nuevos 
modos Tekken Ball y Tekken Forcé amplían 
mucho más las posibilidades y la jugabili- 
dad de éste título. Hay publicadas auténti-' 
cas enciclopedias sobre todos los movimientos, 
personajes y modos de lucha de este juego e 
incluso se ha disputado un torneo internacional de 
jugadores de Tekken en el que uno de los finalistas es 
un compatriota nuestro; impresionante. Por supuesto 
que este es otro de los títulos obligatorios a tener. 



Xmen vs Street Fighter 

Conversión a medias de la recreativa ya que no inclu¬ 
ye todos los modos y formas de ataque de la máqui¬ 
na original. Es un remix, por llamarlo de alguna forma, 
de Street Fighter y Marvel Superheroes. Ya sabes, 
enfrentamientos de La Mujer Maravilla contra Ryu, 
el Capitán América contra Chun-li etc... Más de lo 
mismo sin aportar nada nuevo. 

‘■ÉfacUHi 




Tobal 1 

De calidad inferior a Tekken 2 aunque es muy origi¬ 
nal. Los personajes son robots, ancianos, monstruos 
etc. Buen movimiento de los luchadores aunque gráfi¬ 
camente deja bastante que desear. Para amantes de 
las rarezas. 

The Unholy War 

Lucha al más puro estilo Virtua-On con buenos efec¬ 
tos y escenarios interesantes. A pesar de todo se 
queda un poco corto en su modo un jugador y solo bri¬ 
lla si tienes amigos con los que echarte unas partidas. 
Un título muy interesante pero que puede acabar abu¬ 
rriendo. 

Rival Schools 

Perfecta conversión de la recreativa de Capcom que 
combina personajes de estilo manga con efectos a lo 
Street Fighter. En esta versión se incluyen más modos 
de juego y un modo historia en el que iremos ganando 
ataques y niveles. Te gustará si has seguido de cerca 
juegos como Pocket Fighters o Street Fighter. 

Marvel Superheroes 

Una curiosa y acertada conversión de los personajes 
de los cómics de Marvel al videojuego. Muy colorista y 
con cantidad de combos y golpes especiales. A des¬ 
tacar el modo dos jugadores en equipos que resulta 
bastante divertido. Si te gustan los cómics de 
Spiderman, el Hombre de Hierro, Hulk, etc... y las 
peleas de dibujos animados vale, si no, no 
merece la pena. 


Colín Me Rae Rally 

Podemos decir sin temor a equivocarnos que es el 
mejor simulador de rallies que existe en el mercado. Y 
queremos recalcar lo de simulador porque eso es lo 
que es. A diferencia con títulos como V-Rally en el 
que tienes que competir contra otros coches en 
pantalla, en Colín Me Rae corres tú sólo con¬ 
tra el crono y la única referencia que tie¬ 
nes del puesto que ocupas es por la 
información de tiempos que apare¬ 
ce en pantalla, como en un rally 
de verdad. Gráficamente fabu¬ 
loso, superjugable y con unos 
efectos de sonido de lo mejor 
que se ha hecho para la 
Playstation. A por él si no lo tienes. 


C3 Racing 
Un intento poco acertado de desbancar a Gran 
Turismo, aunque si lo mirásemos de otra forma, podrí¬ 
amos decir que estamos ante uno de los juegos que 
más se acercan a la sensación real de conducción que 
puede transmitir nuestro Dual Shock. Aquí no vale eso 
de acelerar, frenar y ya está; tienes que ser suave con 
la dirección y frenar cuando tienes que frenar, ni antes 
ni después. Nos gusta mucho también el modo dos 
jugadores, de los más divertidos que hemos probado. 
No está mal. 

Destruction Derby 
(Platinum) 

Uno de los jue¬ 
gos que 
salió casi 
con la con¬ 
sola al igual 
que los Ridge 
Racer. Ahora 
está pasado 
moda total¬ 
mente y 
si lo 



hemos mencionado en esta sección es porque está 
bien de precio, nada más. 

Destruction Derby 2 (Platinum) 

Este es bastante mejor que el anterior, más jugable 
y con mejores gráficos. Si te gustan las carreras en las 
que tienes que ir destrozando a todo coche que se te 
ponga por delante te gustará este juego. Un clásico. 

Die Hard Trilogy (Platinum) 

Este juego está en esta sección porque son tres jue¬ 
gos en uno. Aquí analizamos el tercero que consiste en 
ir conduciendo un taxi por las calles de Nueva York a 
toda pastilla para evitar que estallen algunas bombas 
que se encuentran por ahí desperdigadas. Es estresan¬ 
te, muy rápido y divertido, con unos gráficos de prime¬ 
ra, una ganga. 

Formula 1 (Platinum) 

El primer juego de Fórmula Uno para Playstation 
solamente superado por su continuación. Todos los 
coches oficiales del campeonato, todos los circuitos 
y todos los textos y comentarios en castellano, un 
chollo tú. 

Fórmula 1 97 

Este si que es una verdadera 
pasada. Mejora gráfi¬ 
camente a su antece¬ 
sor, los comentaristas 
son más acertados, 
incluye más vistas, 
información sonora 
desde boxes y la 
actualización de 
los equipos del 
campeonato 
del mundo 
del 97. El 
mejor de todos 
los juegos de 
Fórmula uno para la gris. 
Si eres un fanático de este 
deporte deberías tenerlo, es una 
pasada. 

Fórmula 1 98 

En este caso no podemos decir lo mismo que en los 
anteriores, esta tercera entrega está desarrollada por 
otros programadores diferentes y parece como si los 
nuevos hubieran tenido mucha prisa por acabarlo. El 
juego tiene cantidad de fallos técnicos, gráficos y de 
control. Ha perdido aquellas maravillosas texturas que 
tenían los anteriores en los coches y los circuitos que 
daban aquella impresionante sensación de realismo. 
Los coches ahora son ingobernables, no giran bien y 
tienen reacciones absurdas, una pena. Esperemos que 
en la versión del 99 (que seguro que habrá) se corrijan 
todas estas deficiencias tan absurdas. No te lo reco¬ 
mendamos a no ser que quieras hacer la colección de 
los fórmulas. De los tres nosotros preferimos el del 97. 

Rapid Racer 

El primer juego de carreras de 
lanchas que salió para Playstation 
además de los primeros en emple- > 
ar imágenes de alta resolución. V 
Rápido y muy adictivo, con ^ 
una fantástica banda sonora 
interpretada por Apollo 440 
que hace que prácticamente 
eso sea lo mejor del juego. 

Bastante rollete. 

Gran Turismo 
Este es el juego que 
marca las diferencias y el 
tiempo en Playstation, a partir de 
ahora habrá un antes y un des- 
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pués de Gran Turismo. Y es que estamos hablando del 
mejor juego que jamás se ha hecho para ninguna con¬ 
sola sea de la marca que sea y sea del tipo que sea. No 
hay nada mejor que Gran Turismo, es EL JUEGO. Más 
de 300 coches que puedes comprar, preparar, vender, 
lavar y lo que se te ocurra. Exámenes de conducir para 
obtener licencias sin las cuales no podrás correr en 
todas las pruebas, los gráficos más increíbles que 
jamás hayas visto (alucina con el modo Hi-Fi), carreras 
de hasta 90 minutos de duración y lo que quieras. Gran 
Turismo y Playstation forman un binomio inseparable, 
todo poseedor de la consola debería tener este juego 
para saber hasta donde es capaz de llegar 
la máquina. 


Grand Theft Auto 
Un experimento raro, tiene sus 
defensores y sus detractores. Tienes 
que ir “mangando" coches para realizar 
las misiones que te irán encargando 
tus mafiosos jefes. Los gráficos son , 
de risa con unos coches más peque¬ 
ños que los sueldos de los redacto¬ 
res de esta revista, de verdad, es 
que casi no se ven. Sinceramente 
hay juegos mucho mejores que 
este. 


Nascar 99 

Las carreras de turismos americanos en un juego 
con muchos fallos tanto de control como gráficos y de 
sonido a lo que hay que añadir la falta de interés en 
nuestro país por este deporte. Un título soso y unos cir¬ 
cuitos en los que tienes que estar todo el rato dando 
vueltas en círculo. Pasa. 

Need for Speed III 

Velocidad en estado puro, ya lo dice el título. La ter¬ 
cera entrega de 
la saga es la 
mejor hasta la 
fecha, cuenta 
con los coches 
más alucinantes y 
la sensación de 
velocidad más con¬ 
seguida en 

Playstation. Sus 
modos de juego son 
otro de sus atractivos, 
sobre todo el modo per¬ 
secución en el que ten¬ 
drás que huir de la policía 
si no quieres que te elimi¬ 
nen. Muy bueno, rápido y 
espectacular. 


Newman Haas 

Racing 

Este título puede parecer 
que esté escrito en polaco 
o en el idioma de Van Gaal 
pero nada más lejano a la 
realidad, es el nombre 
del equipo de Paul 
Newman y su socio 
Haas (¿quién es este?) 
de fórmula Indy. Es 
muy parecido a la pri¬ 
mera versión de 
Fórmula uno, de hecho 

_ utiliza el mismo motor 

gráfico que éste. Las carreras están basadas en equi¬ 
pos y circuitos reales de la fórmula Indy. Es bueno, aun¬ 
que si ya tienes el Fórmula 1, tú mismo. 


Porsche Challenge (Platinum) 


Micromachines V3 
Señoras y señores la diversión 
está servida, uno de los juegos más 
graciosos que hay para jugar en 
grupo. Tendrás a tu disposición infini¬ 
dad de esos pequeños cochecitos de 
juguete con los que juega tu hermano 
pequeño para correr a toda velocidad por los 
escenarios más increíbles que te puedas ima¬ 
ginar, tales como el fregadero, la bañera, el 
WC, una mesa de billar y un montón más. Muy 
divertido para dos o más jugadores aunque 
pierde mucho si juegas solo. \ 


Moto Racer (Platinum) 

El primer juego de motos un poco serio. Combina las 
motos de carreras con las de moto-cross alternando 
unas pruebas con otras. Gráficos muy buenos y varias 
vistas desde las que pilotar las motos (muy buena la 
que se ve el manillar cuando haces un caballito). Muy 
recomendable. 



Ridge Racer Revolution 
(Platinum) 

Continuación y mejora de la primera 
parte. Coches mejor diseñados y gráfi¬ 
cos más suavizados. Los coches se 
siguen conduciendo como en la entrega 
anterior “a la japonesa" es decir a base de derrapa¬ 
das. Mejor que el otro. 


Rage Racer 

El tercer Ridge Racer y el mejor hasta la fecha. Los 
gráficos son geniales y los coches más alucinantes que 
en las anteriores entregas, los efectos móviles de los 
escenarios tales como las cascadas, o las avionetas 


Moto Racer 2 

La segunda parte mejora algo gráficamente con res¬ 
pecto a la primera además de aportar novedades muy 
importantes tales como el editor de pistas o el modo 
simulación. Con el editor podrás crear cualquier circui¬ 
to que te imagines con lo que la duración del juego es 
infinita. El modo simulación hace que la conducción sea 
más realista, así si te pegas un golpe no rebotas como 
en el modo arcade, sino que te 
caes y arrastras por la pista. 

Mejor que el primero. El editor 
de pistas es un 
gran acierto. 


Dedicado exclusivamente al Porsche Boxster, es un 
juego de una belleza gráfica y una jugabilidad sorpren¬ 
dentes. Conducirás es-tos magníficos deportivos a tra¬ 
vés de recorridos con todo tipo de atajos, trampas y 
más sorpresas. Las reacciones de los coches son de lo 
más parecido a las de los modelos de verdad, una 
manera de conducir un Boxster sin gastarse los "kilos" 
quecuesta. Bonito sin más. 


Ridge Racer (Platinum) 

Mucha gente se compró la Playstation para poder 
jugar a este juego de tanto éxito en las recreativas sin 
tener que estar echando monedas constantemente. 
Hoy ya está un poco desfasado como es lógico, 
aunque no por eso ha perdido su encanto. 


que sobrevuelan la pista te dejarán con la boca abierta. 
Totalmente recomendable. 


Road Rash 3D 



Si alguna vez te has sentido como un Angel del 
Infierno o quieres emular a los protagonistas de Easy 
Rider, éste es tu juego. Carreras a toda 
pastilla con motos que van desde la 
más cascajo hasta la más alucinante 
de 1000 cc. con "nitro" en las que 
todo vale, cadenazos, patadas, 
puñetazos, 


empujones...La sensación 
de velocidad es fantástica y 
las animaciones al final de cada 
carrera son una pasada. Muy recomendable (ojo, no 
confundir con Road Rash a secas que es malísimo). 


Toca Touring Cars (Platinum) 

Carreras basadas en el campeonato británico de 
Turismos. Lo mejor de este juego es que podrás con¬ 
ducir coches como el que puede tener tu padre pero 
preparados para correr. Entre algunos de los modelos 
disponibles se encuentran el Audi A4, el Renault 
Laguna, el Opel Vectra o el Peugeot 406, cada uno con 
sus características de conducción y comportamiento. 
El único defecto que le vemos es que el sistema de 
control es un poco complicado. 


TOCA 2 Touring Cars 

La continuación de Toca consigue solventar aquellos 
fallos de control de los coches que aparecían en la pri¬ 
mera entrega, consiguiendo ofrecer una mayor jugabili¬ 
dad. Además de poder correr el campeonato de turis¬ 
mos podremos participar en otras pruebas como son 
las copas monomarca y otros acontecimientos espe¬ 
ciales en los que como premio iremos ganado coches 
ocultos. Más jugable que el anterior y con más variedad 
de pruebas y coches, nosotros preferimos 
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Deportivos 


Test Drive 4 

Carreras de coches superdeportivos como los TVR 
Cerbera, los Corvette, Camaro, Jaguar etc...Un juego 
en el que los coches son algo difíciles de controlar al 
principio, o al menos tienen un control extraño, y en el 
que los gráficos dejan bastante que desear, si acaso la 
espectacularidad de los saltos en el recorrido por las 
calles de San Francisco. Algo flojillo. 


Tommi Makkinen 
Este juego lo único 
tiene es el editor de pistas, 
lo demás no vale nada. Los 
coches parecen estar 
hechos de broma y las 
pistas a pesar de estar 
basadas en tramos 
del campeonato del 
radies parecen 
con las chapas. 


V Rally 

Es distinto a Colín Me 
tanto en su conducción como en su 
forma de jugar, pero es fantástico. Al princi¬ 
pio te costará mucho adaptarte a su peculiar control, 
cuando te hayas hecho a él no querrás soltar el pad. Los 
escenarios son preciosos, los coches están magnífica¬ 
mente reproducidos, el sonido 
Dolby Su-rround es 
una rayada 
total y la 
sensa¬ 
ción 


d e 
velocidad, sobre 
todo si eliges la 
vista desde el interior, es inigua¬ 
lable. Un clásico imprescindible 
para tu colección. 

Wipeout 
(Platinum) 

Creo que es el pri¬ 
mer juego que salió 
para Playstation, 
cuando la gente lo veía en 
las máquinas de demos- 
se quedaba boquia- 
preguntándose que era 
eso. Si eres un nostálgico y quie¬ 
res tener el primero de los hijos de la gris, 
adelante además es barato, pero nosotros 
nos quedamos con el 2097. 


Wipeout 2097 (Platinum) 

Los chicos de Psygnosis se pusieron manos a la 
obra y arreglaron todos los defectillos de la primera 
parte. Las naves ahora no se quedan clavadas cuando 
rozan con las paredes, corren más, son más fáciles de 
pilotar, los escenarios son más largos y bonitos y la 
música... vaya musicón, se ha bailado en todas las dis¬ 
cotecas del mundo. El Wipeout perfecto y en Platinum, 
¿a qué esperas para tenerlo? 


Actúa Golf 3 

Un gran simulador con un 
montón de opciones y 
unas vistas excelentes con 
comentarios buenos (algo 
que no tienen todos los títu¬ 
los de golf). Bueno, aunque 
nosotros en plan simulador pre¬ 
nos Tiger Woods. 


(Platinum) 

de fútbol que se queda anticúa¬ 
lo que hay ahora aunque es una 
de hacerte con un juego 
reales a un buen precio. 


Actúa Soccer 3 

La verdad es que esperábamos más de esta terce¬ 
ra parte, nos ha dejado un poco fríos ya 
que lo único que han hecho es actuali¬ 
zar las alineaciones. Seguimos prefi¬ 
riendo el dos, tal vez porque ya nos 
duelen los dedos de jugarlo. 


Adidas Power Soccer I y II (Platinum) 

La idea inicial del juego era buena y tras un vídeo de 
introducción alucinante que nos hace esperar un juega- 
zo, nos encontramos con el juego de fútbol más raro y 
penoso que hay para nuestra consola. Olvídate de él. 


Cool Boarders 

Un juego de carreras en el que no corres contra 
nadie, sólo contra el crono. Es muy difícil de manejar y 
acaba por frustrarte. Pasa de él y lee más abajo. 


Cool Boarders 2 

Esto ya es otra his¬ 
toria. Se han corregi¬ 
do todos los defec¬ 
tos del primero y 
se han añadido 
más opciones y 
competidores. El 
modo dos jugado¬ 
res es fabuloso y 
muy entretenido, 
además las pirue¬ 
tas son más 
fáciles de reali¬ 
zar. Este si que mola. 


Test Drive 5 

Algo mejor que el anterior en cua f 
fico y al control de los coches se 
incluido más opciones de 
coches y han añadido más 
Poco más que el anterior, tú 


Soccer 2 

primera parte y, a nuestro juicio, que la 


Actúa Tennis 


El mejor y más completo simula¬ 
dor de tenis para Playstation. Todos 
los jugadores y jugadoras de la ATP 
incluidos y disponibles para que juegues los campe¬ 
onatos más importantes del mundo. Es muy fácil de 
jugar y gustará tanto a amantes del tenis como a los 
que no lo son. Te lo recomendamos. 


Cool Boarders 3 

Es una actualización del 2 con mejores gráficos, nue¬ 
vas pruebas y participantes. Tanto el anterior como 
éste son los mejores, te dejamos a ti la elección. 

Copa del Mundo Francia 98 

Cuando salió este juego a la venta un poco 
antes de que comenzara el mundial de Francia, 
todos nos imaginamos que era una maniobra para 
vender el juego oficial del campeonato ya que 
hacía muy poco que había salido FIFA 98. Nada 
más lejos de la realidad. En este título se ha con¬ 
seguido mejorar el control de los jugadores y ahora 
puedes hacer jugadas ante impensables en un títu¬ 
lo FIFA. Incluye un modo histórico en el que pue¬ 
des jugar las finales de mundiales pasados con las 
alineaciones y vestimentas 
de entonces. El único 
defecto que le vemos es 
que sólo tiene selecciones 
nacionales aunque de eso 
es de lo que se trata y 
que es el juego oficial 
del mundial ni más ni 
menos. 

Everybody's 
Golf 

Te guste o no el golf, 
este juego es una pasada. \ 

La manera más fácil que hemos visto 
de jugar al deporte de meter la bolita en el hoyo. Su con¬ 
trol es sencillísimo de manejar y su jugabilidad es absor¬ 
bente, ya lo dice el título: Golf para todos y eso es este 
juego. Divertidísimo, no te imaginas los "churros" y las 
jugadas de "potra" que te pueden salir. Aunque pueda 
parecer infantil, es muy bueno. 

FIFA 98 Rumbo al Mundial. 

Tan bueno o quizá mejor que el Copa del Mundo, ya 
que este cuenta con más torneos y 
equipos que el otro además de 
la opción de crear tus propios 
jugadores y equipos. El primer 
FIFA realmente jugable. 

FIFA 99 

Estamos ante el mejor juego de 
fútbol de todos los tiempos. En 
esta entrega se ha solucionado 
cualquier problema que pudie¬ 
ran tener las anteriores. Es el 
más jugable de todos los FIFA, 
el más espectacular, el mejor 
gráficamente, el que más 
opciones tiene y el que más todo. Deja bastante atrás a 
cualquier juego de fútbol para Playstation incluido el ISS 
pro 98. Totalmente traducido y con los comentarios de 
Manolo Lama que son una pasada. Un título de obligada 
compra. 

International Superstar Soccer 98 

Es la jugabilidad en persona, el más divertido. Ha sido 
el rey de los juegos de fútbol hasta que apareció el FIFA 
99. La única pega que le encontramos es que no cuenta 
con jugadores reales. De todas maneras es muy reco¬ 
mendable. 

Knockout Kings 

Un simulador de boxeo en el más estricto sentido de la 
palabra. No esperes ver golpes espectaculares ni combos 
ni KOs de película de Rocky, en lugar de eso estudia al 
contrario, cúbrete bien y golpea en el momento justo y 
con el golpe más apropiado o te irás a la lona. Gráficos un 
poco pobres y controles dificilillos hasta que te acostum¬ 
bras. Lo mejor es el modo historia en el que tendrás que 
crear un. boxeador y entrenarlo para que llegue a ser 
















alguien algún día. Para amantes del 
boxeo. 

NBA Uve 98 

Un gran juego de baloncesto 
basado en jugadores, canchas 
y fechas reales de la liga 
NBA. Los efectos de luz 
sobre el parquet son 
increíbles, las jugadas 
y los mates especta¬ 
culares. Además 
incluye la opción de 
competir en el famoso 
concurso de triples. De 
los mejores juegos de 
basket. 

NBA Uve 99 

Además de todo lo del anterior, es el primer 
juego NBA que cuenta con los comentarios en 
castellano de Andrés Montes. Se ha incluido 
una novedad y es que las caras de los jugadores ahora 
muestran expresiones faciales de alegría, rabia, burla, etc. 

El mejor juego de baloncesto de 
Playstation. Cómpratelo. 

NBA Fast Break 98 

Uno de los más entre¬ 
tenidos por su estilo 
de juego más arcade 
aunque deja mucho 
que desear gráfi¬ 
camente. No es 
nada del otro jue¬ 
ves. 

NBA Pro 98 

Correcto dentro de su 
género y el que 
ofrece uno de los 
menús de opcio¬ 
nes más amplio 
incluida la de ver el 
partido desde el ban¬ 
quillo (¿ y eso para que 

sirve?). Normalito sin más. 

Pro 18 World Tour Golf 

Un simulador de golf en el que los personajes son tan 
reales que son vídeos de ellos mismos ejecutando los 
golpes. Bastante poco jugable y confuso. Para el que quie¬ 
ra ver a sus ídolos golfistas en un juego. 

Smash Court Ton» 

La versión Playstation del juego de 16 bits de Namco. 
Gráficos muy simples y hombrecillos pequeños aunque 
una jugabilidad muy alta. No es una maravilla pero es 
divertido. 

Tennis Arena 

Un juego extraño por sus 
personajes y sus pistas muy 
lejos de la realidad aunque no 
por eso menos entretenido. 

Cuentas con jugadores y jugado¬ 
ras tan extraños como un gordo 
hawaiano pero que no veas como le 
pega a la bola, o una bailarina de 
samba con gorro de frutas y todo y 
pistas como la del coliseo romano o 
una a bordo de un transatlántico. 

Innovador y con una jugabilidad endia¬ 
blada. Muy bueno. 

ligar Woocb 99 

Para nosotros el mejor simulador 
de golf hasta la fecha. Es muy bueno 
en todo, gráficos, sencillez de manejo, comprensión (ten¬ 


drás a 
Tiger 

aconseján¬ 
dote los palos que 
debes usar) y realis¬ 
mo ya que los campos y los 
jugadores son reales. Es menos 
divertido que Everybody's Golf pero 
mucho más real. 


Tracfc&FMd 

No es ni más ni menos que el 
famoso juego de las olimpiadas 
pero actualizado. Compites en 
pruebas olímpicas a base 
de machacar los botones 
del pad. Aconsejable 
comprarse el Joystick 
pad si no quieres aca¬ 
bar con tus dedos y 
tu mando habitual. 

Un poco pasado de moda. 

Virtua Pool 

Juega al billar en tu Playstation sin tener que bajar al 
pub de la esquina. Está bastante bien aunque un poco 
pobre en su presentación, de todas formas hay poco 
donde elegir en este tipo de juegos. Si te gusta el billar, 
adelante. 


Command & Conquer Red AJart (Piatinum) 
Buena conversión del juego de PC. Necesitarás de un 
ratón si quieres mover tus tropas de forma decente. El 
objetivo del juego es dominar el país contrario. Si eres un 
fan de los juegos de estrategia este no puede faltarte. 

Constructor 

Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park que 
enganchará a los que les gusta crear una ciudad y ver 
como se desarrolla. Un buen juego. 

Populous: E! Principio 

Eres un dios que tiene que probar su verdadera divi¬ 
nidad, para lo cual tendrás que dominar cinco siste¬ 
mas solares, un total de 25 mundos. El juego 
refresca mucho el género de estrategia con 
unos escenarios muy bien hechos, alto 
nivel de inteligencia artificial de los per¬ 
sonajes (que actuarán de forma 
automática si ven acercarse un 
peligro) y un sistema de 
desarrollo y control 
bueno. La pieza principal 
del juego es el Chaman que 
podrá invocar poderes mágicos 
que le serán revelados tras 
orar a los totems de piedra. De 
esta forma irás entrenando a 
tus siervos en las artes de 
la lucha, magia y convicción 
(podrás transformar a tus ene¬ 
migos en tus aliados). Si te gusta la 
estrategia y quieres un juego divertido y muy 


bueno, esta es una de 
tus mejores opciones. 

Goblal Domination 
Penoso intento de llevar un 
genero demasiado aburrido 
como la estrategia pura y 
dura. El manejo se hace mediante 
una esfera del mundo desde la 
que comandarás tus avioncitos y 
demás tropas. Realmente malo y 
no termina de enganchar. 

Command & 

Conquer 
Retaliaron 

Nuevas armas y opcio¬ 
nes que le dan un poco 
más de vida al género. Si 
tienes un ratón y un 
cable link podrás pasártelo 
muy bien jugando contra otro amigo que tenga una 
Playstation. Otro C&C que gustará a los acérrimos de la 
serie. 

Simcity 2000 

Un clásico que nunca 
muere, si no has jugado 
nunca es muy probable que 
te guste. Tendrás que dirigir la 
edificación de terrenos y con¬ 
trolar el diseño de las carrete¬ 
ras, autopistas y avances 
tecnológicos. Las construc¬ 
ciones del futuro vale la pena 
descubrirlas. Un juego muy 
recomendable. 

Sentirte! Retums 

Un buen intento de recor¬ 
dar al clásico de Spectrum I 
que se queda corto. 

Difícil manejo, extraño 
objetivo y gráficos que no 
resaltan por ningún lado. 

Solo recomendable para los 
que añoren el juego de 
Spectrum 

Theme Hospital 

Divertido juego en el que tendrás 
que manejar un hospital en todos sus 
aspectos, desde crear medicinas hasta 
diagnosticar enfermedades a tus pacien¬ 
tes. Muy entretenido y fácil de jugar, sobre¬ 
todo si eres un seguidor de la serie Theme". 


Warcraft 2 

Podrás comandar al grupo 
de los Orcos o Humanos, 
cada uno con sus habili¬ 
dades y tropas especí¬ 
ficas de su clan, 

ae esta 
forma en el 

bando de los Humanos habrá magos 
que podrán curar a tus tropas y los 
Orcos tendrán Necromancers que invo¬ 
carán fuerzas elementales de destruc¬ 
ción. Un título esencial para todo aman¬ 
te de la estrategia. 

Warhammer 

Buenos gráficos acompañados de un 
sistema un poco complicado de juego. 
Juego para los amantes de las fichas 
de Warhammer que desean tener una 
buena contienda. 
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Warhammer II: Dark Ornen 

Juego de estrategia con escenarios de ' 
tres dimensiones muy reales. Tendrás que 
enfrentarte contra hordas de señores oscuros 
que solo serán vencidos mediante el buen uso 
de tus escasas tropas. Irás ganando dinero y 
personajes que te seguirán en tu batalla. Lo 
más interesante es que el desarrollo no es line¬ 
al y no tendrás que ganar todas las batallas, 
aunque algunas serán decisivas. Un magnífico 
juego de estrategia. 




Abe's Oddysee ( Platinum) 

El mejor juego de plataformas en 2D jamás visto; tanto 
que parece estar hecho en 3D. Una historia larguísima, 
envolvente y totalmente interactiva, ya que puedes hablar 
con los personajes del juego para darles órdenes, enga¬ 
ñarles e incluso poseerlos. Totalmente adictivo y jugable y 
encima barato, no te lo pienses más y ve por él. 

Abe's Exoddus 


de las sombras para salvar a su amigo. Una 
aventura épica con una realización gráfica 
impecable y con un gran sentido del humor. 
Recomendable solo para los expertos en pla¬ 
taformas por su elevado nivel de dificultad. 

Medievil 

✓ _ _ Una mezcla de muchos géneros que da 

' &como resultado un soberbio, envolvente y 
divertidísimo juego como nunca habías 
visto. Sir Daniel Fortesque es un 
antiguo capitán que murió en una ^ 
batalla contra las fuerzas del mago^ 
más malo de los malos. Pero ha sido resu¬ 
citado por los dioses de la galería de los héroes 
para arrebatarle el dominio al tirano. Tiene un 
sentido del humor que es una delicia, es fácil de 
jugar y además tiene unos gráficos de locura. De 
lo mejorcito que hay, cómpratelo. / v 


Klonoa 

Recomendado para los más pequeños, 
Klonoa es un juego precioso gráficamente, con 
escenarios en 3D y con un colorido muy vivo. Se 
hace un poco corto y facilón, ya hemos dicho 
que es para los peques. 


MDK 

De los creadores de Earth Worm Jim, MDK con¬ 
siguió ganarse a todo el mundo.con un fácil manejo, 
gráficos muy rápidos y una historia con que te harás 
fácilmente. El juego a pesar de ser antiguo te gustará 
si acabas de empezar en esto de los juegos para 
Playstation, pero si ya llevas un tiempo mejor no 
te lo compres o acabarás un poco decepcionado. 




The 

L o s t 
World 
(Platinum) 

Este es uno de esos 
títulos que aunque sean 
baratos no merece la 
pena ni mirarlo aunque 
sea solo por 
> curiosi¬ 
dad. eí 

No entendemos como se ha 
-\ hecho un juego tan malo para una gran película 
A como The Lost World. 

\ Sobran más comentarios. 

< A 


\ La gran cerdada. Eso será lo que intentarán 
\ hacerte las cantidades ingentes de gorri- 
» ¿a • nos que pueblan este juego. Una buena 
V T|; mezcla de lo mejor de los juegos de pla- 
I taformas y los de aventura gráfica. 
i Interesante y muy colorista. 



Wild 9 

Una de las burradas mejor hechas de los creado¬ 
res de Earthworm Jim. Divertido a más no poder y 
de fácil manejo, no tardarás en hacerte con el 
control del juego. Pero no te confundas, es 
muy largo y no será fácil terminarlo así 
como así. Muy bonito y divertido, alquílatelo 
antes de comprarlo. 


Supera lo que parecía insuperable. No cambia el estilo 
del anterior pero le añade muchas más habilidades a tu 
personaje además de una nueva historia todavía más larga 
que la anterior. Primero acábate el otro y luego continúa 
con éste. 

Crash Bandicoot 

El primero de la saga Crash, el marsupial más cachon¬ 
do de Playstation. Aquí es donde empieza la guerra abier¬ 
ta contra el Dr. N-Cortex. Un plataformas en 3D con unos 
gráficos sorprendentes, aunque se nos hace algo corto. 

Crash Bandicoot 2 

La continuación de las peripecias de nuestra mascota 
preferida. Más mundos que explorar, misiones que cum¬ 
plir y gemas que encontrar. Simplemente eso, la conti¬ 
nuación del otro. 

Crash Bandicoot 3 

La pasada total. El mejor juego de plataformas hasta la 
fecha. En esta ocasión si que han renovado las dos ante¬ 
riores entregas, ya que además de poder jugar también 
con Coco, la hermana de Crash, es la primera vez que se 
introducen subjuegos y vehículos que pilotar, como una 
moto, una avioneta, otra moto pero subacuática etc. Nos 
quedamos con éste por encima de todos los juegos de 
plataformas del mercado. Imprescindible. 

Heart of Darkness 

Un precioso y envolvente juego 
solamente empañado por su ele¬ 
vado nivel de dificultad. Es la 
historia de Andy, un 
muchacho teme¬ 
roso de la oscu¬ 
ridad, al que las 
sombras han 
raptado a su 
perro Whisky. 

Andy tendrá que 
vencer sus temores 
e introducirse 
en el mundo 


Rayman 

Uno de los juegos de platafor¬ 
mas más bonitos que se han 
hecho. Pero no te enga¬ 
ñes, el juego es de 
lo más difícil y 
acabarás de los 
nervios inten¬ 
tando terminarlo. No 
muy recomendable 

Roscoe McQueen 

Eres un bombero que tiene que apagar los fuegos que 
se van produciendo en un edificio. Es muy gracioso y 
divertido, además de contar con un gran colorido en sus 
gráficos. Simplemente entretenido. 

Skull Monkeys 

Uno de los juegos de plataformas más incomprendi¬ 
dos. Su realización técnica es una auténtica pasada ya que 
todos sus personajes están hechos de plastilina. 
Solamente por esta razón ya merecía haber recibido un 
mejor trato en las críticas. A nosotros nos gusta y tiene 
golpes de humor muy buenos. Recomendable. 

Spider 

Adoptarás la "personalidad" de una araña que tendrá 
que defenderse de todo tipo de alimañas que se le pon¬ 
gan en el camino. Original sin más, no es nada del otro 

mundo. 

Spyro The Dragón 

Uno de los plataformas más bonitos que se han 
hecho para nuestra consola. Serás Spyro un 
bebé dragón cuya misión es la de recuperar los 
diamantes robados por "el malo de tumo" y 
liberar a sus hermanos dragones que han sido 
hechos prisioneros y convertidos en estatuas 
de piedra. Gráficos en 3D con un colorido increíble y 
un control a la altura de las circunstancias. De los 
mejores. 





Devil Dice 

Original juego de puzzles en el 
que serás un pequeño diablo 
que estará rodeado de dados. 

Tendrás que ir empujando los 
datos hasta conseguir juntar¬ 
los con otros con su misma 
numeración. A esto hay que se 
le añade la dificultad de los nuevos 
dados que aparecerán en el 
mapa. Muy difícil y solo reco¬ 
mendable para mentes rápidas 
que buscan nuevos retos. 

Bust a Move 2 

Más antiguo que 
muchos de nosotros 
pero más divertido 
que muchos jue¬ 
gos de hoy en 
día. Lanzando 
unas pequeñas 
esferas de color 
tendrás que hacer combinacio¬ 
nes para que vayan cayendo antes de 
que seas aplastado por ellas. Similar a 
Tetris pero diferente en su planteamiento. 
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Kurushi 

Un juego tan extraño como difícil. Eres un hombrecillo 
en un mundo de cubos que van rodando por una platafor¬ 
ma hacia un abismo en la que tienes que evitar que éstos 
te aplasten a base de hacerlos desaparecer. Muy difícil y 
nada atractivo gráficamente. 

Lemmings 

El clásico de PC ha sido llevado exactamente igual a la 
Playstation. Tendrás que salvar a los pequeños Lemmings 
en su suicidio colectivo para llegar a la siguiente fase. 
Podrás mandarles que construyan escaleras, agujeros, 
pasillos o que sirvan de tope para que los demás no cai¬ 
gan al vacío. En cada fase tendrás que salvar a un núme¬ 
ro mínimo de estos pequeños suicidas para poder seguir 
avanzando. Un clásico de los juegos de puzzle que no 
puede faltar a los que les gusta el género 


Mr. Domino 



Curioso puzzle de fichas de dominó que refleja clara- 
mente su estética japonesa por los cuatro costados La 
forma de hacer el juego es mediante la colocación de 
fichas mientras Mr Domino va avanzan- 
¿A do esquivando obstáculos o enemi¬ 
gos. Un poco difícil si no se 
sabe el objetivo de los puzz¬ 
les pero entretenido. 


Kula World 


Decenas de niveles en los que marearte manejando 
una pelotita a lo largo de laberintos tridimensionales. El 
manejo y los gráficos son bastante buenos y el juego con¬ 
sigue atrapar durante muchas horas. Si quieres acabar 
mareado y te gusta estrujarte el cerebro este es tu juego, 
pero procura no jugar en una pantalla muy grande. 



Apocalypse 

Acción sin límites con un desarrollo muy rápido y nada 
aburrido. No habrá un segundo en el que no estés matan¬ 
do, saltando y disparando a tus enemigos. Un buen juego 
que engancha muy rápido y que cuenta con unos efectos 
especiales a la altura de los tiempos. El único juego en el 
que verás a Bruce Willis como protagonista. 

Asteroids 

Muchas armas, naves y enemigos que te meterán de 
lleno en esta pequeña batalla por limpiar los cinturones de 
asteroides. Definitivamente un clásico que no muere y 
que ha sido perfectamente renovado para las nuevas 
generaciones. Enganchante y muy rápido, aunque al igual 
que el clásico puede terminar aburriendo. 


Future Cop LAPD 


Duke Nukem Time to KjII 



Interesante juego que te ambienta en un futuro en el 
que formas parte de la policía. Tendrás que eliminar a los 
delincuentes lo antes posible o serás destruido por todos 
tus enemigos. Fácil manejo y gráficamente correcto. Te 
hará pasar un buen 
rato pero no es 
nada del otro 
mundo. 


Un clásico renovado con todos los ingredientes que lo 
hicieron colocarse como uno de los mejores juegos de la 
historia. Diversión, puzzles y una pila de armas con las que 
esquivar, saltar y pasar un buen rato eliminando cerdos 
alienígenas. Si estás cansado de la saga Tomb Raider este 
puede ser un buen juego para ti ya que 
trae muchos nuevos y divertidos 
ngredientes. 


G Darius 

Uno de esos juegos de naves que intentan recre¬ 
ar al mítico R-Type. Gráficos interesantes y 
acción desbordante. Un poco repetitivo y abu¬ 
rrido pero perfecto para los maníacos de los jue¬ 
gos de navecitas. 


Eliminator 

Un buen juego de 
Psygnosis en el 
que tendrás que 
correr y luchar por tu vida en una nave con cargas explo¬ 
sivas. Miles de enemigos envueltos en un juego con una 
dificultad muy poco progresiva. Si tienes algún amigo con 
el que jugar disfrutarás mas con el modo dos jugadores en 
el que pasarás horas y horas de risas. Un gran título en el 
que luchar contra el reloj y los cientos de enemigos que 
saltarán a tu paso. 


Ghost in the Shell 

Acción en primera persona, muchos enemi¬ 
gos, un vehículo extraño, objetivos poco 
claros y puzzles casi inexistentes. Otro 
intento de hacer un buen juego con 
acción en tercera persona pero que no 
llega a atrapar al jugador y que defini¬ 
tivamente no gusta, aunque lo peor es 
que solo se parece a la película de 
Anime en los gráficos y el nombre. 

Megaman X4 

Eres una especie de robot-androide que tiene un arma 
por brazo. Irás saltando, subiendo y cayendo a lo largo de 
varios niveles repetitivos. Definitivamente es el clásico de 
Snes renovado y con gráficos que mantienen la línea ori¬ 
ginal pero con más colores, siguiendo el mismo desarrollo 
de saltar, cargar y disparar de siempre que solo gustará a 
los fans más fieles a la esta “interminable' 1 serie. 

One 


Alien Trilogy \ 

Acción en primer plano que no termina de llegar a atra¬ 
par al jugador. Si te gustan los juegos de acción en los que 
matar a muchos bichos con multitud de armas, este no es 
tu juego. Muy malo. 


Un buen Shoot'em up que se llena con efectos de 
explosiones y luces a toda velocidad. Bastante corto pero 
interesante. Si te gustan los juegos de acción en primera 
persona este seguramente te guste, aunque te quedarás 
con las ganas de jugar más niveles. 

Overboard 


B-Movie 

Basándose en las películas de serie B han creado un 
juego de naves en el que tendrás que ir cumpliendo dife¬ 
rentes objetivos para avanzar. Es divertido aunque algo 
complicado al principio, una vez le cojas el tranquillo el 
juego es bastante divertido. Si te gustan las misiones y los 
juegos de naves esta puede ser una de tus mejores elec¬ 
ciones. 

Die Hard Trilogy (Platinum) 

Mezcla de varios géneros de acción; el de tercera per¬ 
sona a lo Tomb Raider, el de carreras por una ciudad a toda 
velocidad y el de disparar al más puro estilo Time Crisis. 
Un gran juego que te hará pasar mucho tiempo engan¬ 
chado a la consola, además son tres juegos completa¬ 
mente distintos en uno sólo. Es un chollazo y encima a 
precio Platinum. 

Doom 

El clásico de la acción en primera persona de los PC lle¬ 
vado a la Playstation. Una conversión exacta que por muy 
buena que fuese en su tiempo ya está más que anticua¬ 
da. Un buen título para los que añoren tos viejos tiempos. 

Duke Nukem 

Eres Duke Nukem y tienes que matar a todos tos alie¬ 
nígenas que han venido a invadir tu planeta, ahora soto 
queda armarte hasta tos dientes y patear el trasero de tos 
enemigos. Otra conversión de un juego original de PC. En 
su versión Playstation refleja el mismo sentido del humor 
que tenia la versión de ordenador. Entretenido pero no 
consigue ponerse a la altura de tos tiempos, aunque gráfi¬ 
camente es mejor que el anciano Doom. 


Fantástico y divertidísimo juego totalmente original. 
Dificultad muy progresiva y desarrollo clásico en el que 
entre fase y fase hay un jefe final. Tendrás que manejar un 
pequeño barco pirata con el que atacar tos puertos para 
saquearlos. Habrá muchos 
bombas y barcos enemigos que te 
harán la vida imposible. Un juego 
muy bueno y fácil de manejar, te 
gustará. 

Point Blank 

El juego consiste en un montón de 
pruebas de salón de tiro en las que 
tendrás que demostrar tu puntería. 

Dispone de un modo de dos juga¬ 
dores o por equipos en tos que soto 
quedará el mejor. Otro modo es el 
de rol en el que tendrás que avan¬ 
zar por la aventura a tiro limpio. Si 
tienes una G-Con 45 y quieres sacar¬ 
le más partido cómprate este juego, 
pasarás horas y horas de risas y 
nos ratos soto o con tus ai 
Realmente un título muy 
mendable. 

Shadow Masters 

Acción en primera persona que te introducirá en un tan¬ 
que futurista basado en tos dibujos de un famoso ilustra¬ 
dor ingles. El desarrollo y transcurso de las misiones 
es bastante lioso, el control es muy difícil con el 
pad digital y la conducción del automóvil es bas¬ 
tante mala. Un juego poco recomendable. 
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Jlme Crisis (Platinum) 

La conversión de la recreativa de Namco. Poco se 
puede decir más de este estupendo título, tendrás que 
disparar, disparar y disparar de nuevo. Gráficos muy 
decentes que consiguen meter una recreativa en tu 
salón. No subas mucho el volumen o tus vecinos cree¬ 
rán que hay disparos de verdad. Cómpratelo, es una 
pasada. 

Misiones Aéreas y Espaciales 


Colony Wars 

La primera aventura espacial en 3D un poco seria. 
Aquí no se trata sólo de destruir navecitas y ya está, 
tendrás que ir cumpliendo las misiones que te vayan 
encomendando una por una y tener cuidado de prote¬ 
ger a tus aliados o el desarrollo del juego cambiará por 
completo. Muy bueno aunque supe¬ 
rado-por su continuación. 

Colony Wars: Vengeance 
El espectáculo más grandioso de luces, 
colores, sonido y explosiones que se 
puede ver en una Playstation. Sonido 
digital Dolby Surround e imágenes sin 
un solo fallo gráfico que te introduci¬ 
rán en una auténtica aventura de 
na .es espaciales como nunca habías 
visto. El desarrollo del juego depen¬ 
derá del resultado que consigas en las 
misiones con lo que podrás ver cien¬ 
tos de finales diferentes. Totalmente 
traducido y doblado al castellano es 
una maravilla para la vista y el oído que 
no puede faltar en tu colección. 

Blast Radius 
Es el aperitivo de Colony Wars Vengeance. 
Cuenta con la misma calidad de gráficos aunque el 
desarrollo del juego es mucho más el de un mata-mata. 
También es muy buen juego. 

Forsaken 

Un estupendo shoot-em-up en el que manejarás una 
especie de moto espacial a lo largo de cavernas, túne¬ 
les etc. Manejarás cientos de armas espectaculares y 
tendrás que cumplir misiones tales como robar bancos, 
escapar de cazarrecompensas y mucho más. El control 
es un poco complicado y los gráficos fantásticos. 
Bastante bueno. 

G Pólice (Platinum) 

Eres un policía del futuro en un helicóptero del futu¬ 
ro y tu misión es proteger la Ciudad de las Cúpulas de 
los ataques de los terroristas que se han propuesto 
hacerse con el control de todo. Espectaculares gráficos 
y movimiento de las naves. Traducido y doblado al cas¬ 
tellano. Una muy buena elección. 

Soviet Strike (Platinum) 

La saga Strike, famosa ya desde los tiem¬ 
pos de Megadrive, aterriza en 
Playstation con toda su jugabi- 
lidad y con los gráficos muy 
mejorados. Básicamente tie¬ 


nes que ir 

cumpliendo misiones que te irán 
encargando desde el alto mando utilizando princi¬ 
palmente helicópteros y otros vehículos tales como 
tanques, lanchas etc. Muy entretenido, muy largo y, lo 
más importante, mu\ barato 

Nuclear Strike 

Prácticamente igual que el anterior, con nuevas 
misiones y manteniendo todas las virtudes del otro. 
Cualquiera de los dos es bueno, tú eliges. 


no te acerques a menos de 300 metros de donde lo 
veas. ¡Por favor, como se pueden hacer horteradas 
como esta! 

Music 

Es una maravilla de posibilidades, es como 
tener un ordenador para hacer música dentro 
de tu Playstation. Un programa para com¬ 
poner tu propia música que cuenta con 
miles de sonidos, sampleos, ritmos y 
un sinfín de opciones que hacen que las 
posibilidades sean prácticamente infinitas. 
Podrás componer como un auténtico 
profesional de la música de baile y 
además es sencillísimo de manejar. 
Una compra obligada para los amantes 
de la música. 

Parappa the Rapper 

Uno de los juegos más originales que se han visto 
en nuestra consola. Basado en el clásico juego de 
observa y pulsa llamado Simón, tienes que ir repitiendo 
secuencias de pulsar botones al ritmo de la música 
para poder avanzar de fase. Aunque tiene unos gráficos 
de lo más simples acabarás por adorar a sus persona¬ 
jes. Muy indicado para los más pequeños. 




Bust a Groove 

Alucina, tienes que batirte con tu contrincante ¡a 
base de bailes!. Puede que te suene ridículo pero pode¬ 
mos asegurarte que es un juego divertido a más no 
poder con un montón de personajes de lo más estrafa¬ 
larios al estilo Travolta. Una experiencia nueva, original 
y muy recomendable. 

Spice World 

Este es uno de esos juegos que manchan el buen 
nombre de la Playstation. Se trata de hacer coreografí¬ 
as de baile y vídeos musicales usando las 
canciones y las caricaturas de las intra¬ 
gables Spice Girls (aunque no hubiera , 
hecho falta caricaturizarlas porque ■ 
ellas mismas ya son caricaturas). 

No tiene ni más ni / 

menos que eso. Lo 
hemos puesto en 
esta sección 
sólo para 
avisarte 
que 
















¿Eres un fanático 
de los juegos de 
ordenador? 


¿Estas ansioso 
por conocer 
hasta el último 
secreto de tus 
juegos 
favoritos? 



conformas 
con los 
consejos 
de tus 
colegas? 
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Edición española de PC GAMER 

JAME 



F! CAZA MAS TEMIDO ESTA 
AHORA RAJO ÍU MANDO 
CARGA E5FA MISION 
COMPLETA MONO' 
JUGADOR V 

.disfrútala: 


¡Estás de suerte! 

Corre a buscar @0 n.° 3 de JUEGOS 
Y JUGADORES PARA PC, versión 
©spañ©0a d¡e PC GAIfüER, la 
revista de juegos de PC 
más vendida del mundo. 

¡Y con dos CD-ROM de 
regalo! Todo esto por sólo 
800 pesetas (4,81 euros!) 
¡JUEGOS Y JUGADORES 
PARA PC, ©acia mes en tu 
kiosco! 
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Tel: 915 562 802 
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